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Die' spannende Seite fur alle

Die besten Neuerscheinungen mit 100% Qualitat zu einem echten Taschengeldpreis

Je Pack 39, v, Erotik Dreams 39,00 7 eummms - Erotik Knaller 96
Unsere altbewdhrten Pakete : Sy _ Diese tollen und brandneuen
. haben sich sich seit Jahren N Ablichtungen knallen bei lhnen
= bewahrt. Top Qualitat! arantiert wie eine echte
Erolik Breams - Nr. 380 'rgtig-Bspmbe ein. Es lohnt
rotik Dreams A Sich 1ur ole.

(Nur A1200, A4000) Nr. 381 Nr. 382

NEUHEIT

Riesen Erotik Packung
Probieren

Ein riesen RiesenspalB mit
riesen Paketen, die riesige
Frauen zeigen. Besonders

Zeichentrick-Erotik

Véllig neuartig und einmalig.
Sehén Sie viele bizarre und
fast unmdglich bunte Grafiken.

3 ">
é,appy+ _ut;lr_e
w - Software.

. @

Mallander Computer GmbH * Hochste Aktualitat
- * Alles Vollversionen
Barendorfstr. 24 B |- Lauftahig auf allen Amigas

363 Erotische Besonderheiten

Lesespal3 mit Katze, verhullte Erotik, Auto-Erotik, Japanischer
Unterwasche-Katalog, Dino-Spaf3, Bein-Figuren, Schlamm-Bad
oder Schlangen-Erotik.

364 Bizarre Oberweiten

Wahnsinns Rundungen mit kleinen rilligen Wellen, wo Sie sich
dann bis zu Riesen-Exemplaren heranschauen kénnen, die es
wirklich gibt. Keine Bildmanipulationen! WAHNSINN!!!

365 Exotic Girls

Was modgen Sie lieber? Japanische Frauen, Hawaii-Frauen
oder Thai-Frauen? Hier finden Sie alles! Alle Hautfarben und
Grof3en.

366 GroBaufnahmen
Sie erleben die Frauen von einer Entfernung von ca. einem
Meter bis hin zu 20 cm Sichtabstand. Viele feine Fotos werden
far gute Stimmung sorgen.

367 Erotik fiir Frauen

Endlich einmal etwas ganz Neues: Darauf haben Millionen
Frauen und natirlich auch Manner gewartet! Tolle muskultse
erotische Méanner lassen lhre Hillen fallen.

368 Lustige Erotik

Total abgefahrene und verriickte Spielereien rund um die Erotik.
Bruste sprengen z.B aus einem Postpaket hervor oder es wird
wild mit Eros-Farbe herumgemalt.

369 Die schonsten GesédBe

Wie mdgen Sie es am liebsten? Rund, spitz, prall, knackig,
eingeseift, besandet, oder breit? In diesem Paket werden Sie
garantiert flindig werden.

370 Privat Fotos

Private Fotos sind oft die reizvollsten Erotik-Motive. Schicken
Sie uns lhre privaten Erotik-Erlebnis-Fotos. Wir werden lhre
Fotos dann in unserem nachsten Paket mit aufnehmen.

[ Lack B
Leder
Plastik
Gummi

Folie

371 Reizwédsche

Ob klassisch schwarz oder moderne Wasche von véllig

durchsichtig bis hin zur totalen Plastikfolien-Umhillung; Sie
kénnen in diesem Paket alles erleben.

Schreioen Sie Y= 372 Tolle Posen

L Die reizvollsten Posen z.B auf einem Felsen oder einem

3;*3;225;;7; Fahrrad. Oder Erleben Sie die unmaégliche Lenkradpose in
einem Auto.

™ Erotika Schauminelustikus | 39,00 4 < Origasipe Wahnsinnpenatrulle
Etwas ganz Besonderes: Exakte Hautoberflachen-
gegen Sie esd in der ﬁufnahn’flen, Nasshdaulblltder,
adewanne  oder im Massenfrauen und weitere
Meerwasser, in Deutschland i Uberraschungen. Die Riesen-
oder in Hawali bzw. China. # bilder sind uber viele Bild-
Nr. 386 ‘g schirme scrollbar. Nr. 387
StraBen Feuerkampf
Action-Garantie: Kampfhub-
schrauber, Metall-Kunstvogel
und Kugelroboter greifen Sie
== an. Super Action-Sounds.
Ferraris mit quietschenden
. Reifen. Nr. 325

z —— i

5,00 %+ 2znr-2=% Monopoly 96
i >0 i+ Ein ?anz neues Monopoly-
manesuiu. =% Spiel, daB eine vollig neue
aa Grafikoberflache und einen
neuen Bildschirmaufbau hat.
Ein Spiel fur zwischendurch.
; Nr. 254

Eine vollig neue Erotik-ldee. | gemitliche Grafik. ab 1 MB Ram, soweit nicht
Sie we!deg begeistert sein. &  Hiesen-Packung 1 Nr. 384 46395 Bocholt gesondert angegeben.
Nr. 383 sl Riesen-Packung 2 Nr. 385 * Unschlagbares
Echter o Tel: 02871/ 18 67 27 Preis / Leistungs-Verhaltnis
nsinn: A rsandkosten:
. /\' 362 Bademoden Jedes Erotik Sonder-Paket Fax: 02871/1866 260 Bar-le\;':ri%dsfe:T;-DM
|| Erotik M‘{z," Ob schwarz, rot, weiB oder pink. Hier L nur 29,- DM Kostenlosen Katalog anfordem Scheck-Vorkasse: 6,- DM
einmal F7 finden Sie alle méglichen Arten von exotischen Badeanzigen H_Sgl'e"’":‘b" hicglichiol e T
anders! B8 % % als Umhiillungen von schénen Weiblichkeiten. Mmoo vt IR | oo 2. DM Scheck 6. DM

Interessante Spiele & Besonderheiten

345 Erotika Cards Ein wirklich sagenhaftes Kartenspiel mit sehr
| erotischen und neckischen Frauen als Kartenmotive. Tolle Musik und
ausgesprochen gute Grafik zeichnen dieses Kartenspiel aus. Sehr
ausfihrlich und umfangreich, daher 3 Disketten lang. 19.00
255 Eros Puzzle Wen machten Sie wieder zusammenpuzzeln?
Terri, Yvonne, Jenny, Rene, Penny oder vielleicht Zwillinge... 5,00
326 Erotik Stories Wahre Geschichten, die so wirklich

passiert sind. Z.B Skiurlaub, der Fensterputzer usw. 9,90
] 256 Erotik Puzzle Und noch ein tolles Puzzle mit noch mehr
{ phantastischen Bildern. 5.00

§ 327 Erotik Tetris Jaaa, das ist das Richtige fir alle Spiele-
] Fans. Ein echt original Tetrisspiel mit d&uBerst neckischen
{ Hintergrundbildern. 9.90
328 Amiga Dumm Eine Dumm-Version fir den Amiga. Doch
§ hier geht es nicht um Menschen. Hier missen Sie gegen
| Schlangen und Monster ankémpfen. Dieses Dumm ist einfach gut. |
] Tolle Grafik fast wie auf dem PC. 9.90
1257 Escape from Dumm Dieses "Dumm" hat ebenfalls
| nichts mit dem PC-Dumm zu tun. Dieses Spiel ist dennoch &uBers
| ] interessant und hat eine tolle Dungeon-Grafik. 5.00
] 258 Dumm fiir Kinder Diese "Dumm-Variante" biete
besonders den Kindern viel SpaB. Tolle Labyrinthgrafik mit Blick
'] von Oben. Weichen Sie drehenden bunten geometrischen Figuren
] und Friichten aus. Und fallen Sie nicht in die Saure-Fallen.  5.00
1259 Knightwoode Tolles mittelalterliches Text/Grafik-
Adventure mit ausfiihrlicher Einfihrung durch vielen Grafiken. 5.00
260 Block It Geschicklichkeitsspiel, in dem Sie wild gewordenef
bunte Kugeln auffangen miissen. 5.00fF
261 Planet Fall Exzellente THRUST-Variante in einer}
'] aufgemotzten zeitgemaBen Aufmachung. Tolle Grafik und super}
] Stereo-Sounds. GroBe Raumschiffe und schnelle Grafik. 5.00}

. Die explodierte Uhr
= WuBten Sie eigentlich schon,
% dafB Batterien bei falscher

Handhabung blitzschnell rea-

gieren und in Flammen auf-}
¢ gehen oder sofort explodieren
onnen. Es geschieht schneller,
als Sie glauben, Wir haben den
Test gemacht, Wir warnen Sie
und geben Sicherheitshinweise.

Nr. 262 Nur 5,00 DM

Der unmégliche Besucher
| Plotzlich stand er bei uns im Tlrrahmen. Wir waren
i =y sprachlos. u =
Er hat den
ganzen

T a g 3
absoluten @"1‘-’“’
und unver- % "L M
standlichen . Ml® o8
Blédsinn
gemacht. Wir haben Fotos
-« gemacht, Sehen Sie
Fotos, héren Sie seine
Ansprache und ein tolles
weeesn Lied gesungen. Wir haben
\ ~alles auf Diskette

_— festgehalten.

‘& Nr.329 Nur 9,90 DM

Wenn nicht gesondert angegeben. eignen sich samtliche Bilder fur alle Amiga-Modelle.
Fasl alle Bilder liegen in 256 Farben vor. Auf den alteren Amiga-Modellen ohne AGA-
Chips werden die Bilder in Graustufen dargestellt. Es sind keine Bilder in den Paketen
doppelt. Jedes Paket enthalt andere Bilder. Samiliche Erotik-Software wird in neutralen
Verpackungen verschickt. Alle Erotik-Software und Programme auf dieser Seite
entsprechen den Vorschrifien des §184, Abs. 3 SIGB sowie §131 SIGB und dem GjS !




Um diese Jahreszeit kommt unsereins aus dem Feiern gar nicht mehr heraus,
denn kaum haben wir das sechsjihrige Firmenjubildum hinter uns, klingelt in
der Ferne bereits Santas Rentierschlitten — ans bevorstehende Neujahr mag ich
daher noch gar nicht denken, da derlei Festivitdten in Sachen Joker ja doch im-

mer irgendwie mit Arbeit verbunden sind...

Arbeit haben wir uns mit vorliegender Wethnachts-Ausgabe némlich nicht zu
knapp gemacht, wovon zuallererst natiirlich die Variante mit der sensationellen
Coverdisk zeugt: Viel Geld und noch mehr gute Worte hat es gekostet, Software
2000 die Vollversion ihres Hit-Games ,, Eishockey Manager” abzuschwatzen, auf
daf3 Ihr passend zur Jahreszeit in den Genufs dieses sportlichen Klassikers kommt
— zu einem so geringen Aufpreis gegeniiber der Normausgabe des Hefts, dafs fi-
nanzielle Hemmschwellen schmelzen wie das sprichwértliche Eis in der Sonne!

Nun ist der Gabentisch aber auch fiir all jene Amigos reich ge-
deckt, die unser eiskalt kalkuliertes ,, Rahmenprogramm” be-
reits in der Sammlung haben. Exemplarisch seien hier blof die
traditionelle Wahl zum Amiga-Spiel des Jahres 1995 und das
tolle Preisausschreiben mit Gewinnoption auf einen
brandneuen A1200 erwdhnt. Und weil wir gerade beim
brandneuen A 1200 sind, darf auch nicht unerwdihnt blei-

ben, daf3 die jiingste Escom-Tochter Amiga Technologies

neben der Neuauflage dieses Rechners fiir Weihnach- ¥
ten/Neujahr weitere Hardware-Innovationen plant. Die
VR-Brille ,,i-Glasses!” nebst unterstiitzter Software ist nur
eine davon, genaueres wird allerdings erst zur ,,Computer.

95” in Koln zu erfahren sein. Und dummerweise muf ich =

diese Zeilen noch vor der Messe schreiben, wihrend
der Event jetzt, da Ihr sie lest, bereits tiber die
Biihne gegangen ist. Haben wir uns dabei
etwa personlich kennengelernt? Und wird
die Messenachlese im ndchsten Heft etwa
Sensationelles iiber neue Amiga-Modelle

zu berichten wissen? Ich weif3 es (noch)
nicht, und meine Kristallkugel zeigt blofs

eine kitschige Gondel im Schneegesto-
ber... :

So oder so wiinsche ich Euch zum Feste

nur das Beste, viele Geschenke, noch

mehr neue Amiga-Games und die Frei-

zeit, sie in Ruhe zu zocken!

Ever  Myehael

EtSH@”(EW




PREVIEWS:
Wer noch vor Weihnach-
: ten Gber die ersten Amiga-
Highlights des kommenden Jah-
res informiert sein will, der sehe
sich unsere Vorberichte zu
Knallern wie CRUSADE, SUPER

TENNIS CHAMPS, BREATHLESS

oder X-FIGHTER an - und zwar £ P

auf den
Seiten 12 bis 16 und v,

SPECIALS: Fur frohe Fei-
ertage sorgen u.a. der
DEMO-SCHWERPUNKT
mit neuen Digi-Shows und
einem Bericht von der

4 Radwar-Party, ein INTER-
VIEW MIT BOMB SOFT- &
WARE (die Macher des §&s
Dungeon-Hits ,Fears”!) §&
sowie die vielen Hinter- j&¥
grundinfos Gber MO-
DEMS & AMIGA.

Seiten 46/47/48, 74/75
und 95

e e

Y AITU ARNN - B

KR Mult:Term

SPECIAL: MODEMS

ot ' & AMIGA
T oy U 3 i

AUSSCHREIBEN: In
dieser Ausgabe gibt es
nicht nur die LEADING LAP
COMPETITION mit einem
brandneuen A1200 als Hauptge-
winn, sondern auch DIE WAHL
ZUM SPIEL & DEMO DES

i\ JAHRES - und dabei 50 aktuelle
‘ Top -Games zu gewinnen! Sie-

e ! A1200 UND UBER 50 SPIELE ZU
. GEWINNEN

ger lesen die
Seiten 45 und
88/89/90

M m Mu R R e sl ER R e

Editorial

\ Betriebsgeheimnis

Der Disk-Manager

Mixer

Borgis Branchengefluster

p Preview:
7 Crusade

2 Breathless

» Super Tennis Champs

X-Fighter

" Newsflash:

Hattrick!

Caribbean Disaster

Biing! CD

Mailbox

Krieger-Comic

Up & Down

PD-Box

Preisausschreiben:
Leading Lap Competition

Demo Galerie

Demo Galerie Special:
Die Radwar-Party

Brork-Comic

Know How

Know How Index

Ruhmeshalle

Joker-Index

Der grol3e Sonderteil:
Amiga CD-Joker

Interview:
Was macht eigentlich
Bomb Software?

Crack

Joker Galerie

Aktion Lesertest:
Pinball lllusions

Klassiker:
Eishockey Manager

Preisausschreiben:
Wahlit Spiel & Demo
des Jahres 95

Joker-Comic

Impressum

User Club:

Tuning am A1200 - Teil 4
Modems & Ami

a
Radio- und TV-Tips fur Freaks

Kicker-Cup

Computer-ABC

Kleinanzeigen

Stromaustall:
Das Orakel der Knochen

Red Berets

Coin Op

Joker-Shop

> Vorschau

} Inserenten

Bezugsquellen




i

’ I, SR 8 (™ R e s -

Software im Test

" Action

Alien Breed 3D (AGA-CD)

70

Exile (AGA-CD)

68

Primal Rage (ECS)

Abstract (AGA)

46

Logic (AGA)

46

Pulp Fiction (AGA)

46

Tear down the Wall (AGA)

47

Zoombi (AGA)

48

Simulation

Mad News (ECS)

324y

Sport

Tactical Manager 2 (ECS)

Strategie

Klondike & Demon (ECS) 84
Worms (ECS) 204
Verschiedenes

Arcade-Spiele 106
Brettspiele 104
PD-Games 42

82

R\

: Selten 32]33:’34

' MAD NEWS |

A WORMS Endhr_h wneder packende Actlon Strategle far den _

# Amiga - die ,Lemmings” sind tot, lang leben die Wirmer! Ei-

nen ganz und gar nicht wurmstichigen Test findet |hr auf den

BN seiten 20/21/22

LY
ot
.
.
-
-

i 4 PRIMAL RAGE Die Sauner smd los! Dne urzeitliche Kloppere

konnte ja bereits in der Spielhalle, auf den Konsolen und am

2674 PC begeistern — vermag sie den Erfolg auch am Amiga zu wie- £

derholen? Der Jurassic-Test findet sich auf den
Seiten 82/83

oo

36 é MAD NEWS: Wer seine Zukunft bel der schrelbenden Zunft B
sieht, darf keinesfalls diese endlich umgesetzte Satire-Sim fiir &

%1 Uberdrehte Redakteure verpassen! Wir garantieren Schlagzeilen Ei#

=28 und Schlaganfalle auf den




Vom Chef komm’ ich gerade
her und muB Euch sagen, es
weihnachtet sehr — nur er hat
niamlich Fenster im Biiro! Wir
hingegen haben hier wieder
Intern-Infos fiir Euch, zu-
niichst iiber weiteren Zuwachs
in der Redaktion...

Ladies first, weshalb wir erst
mal das Geheimnis hinter
unserer neuen Telefonstimme
liiften: Die 30 Jahre junge
Annette Habereder wird von

all ihren Freunden (und davon

gibt’s reichlich, seht Euch
bloB mal das Foto an!) liebe-
voll Angie genannt, treibt

Sport aller Art und die miénnli-
che Belegschaft in den Wahn-
sinn — schon weil der familien-
freundliche Rottweiler ,,Masa-
da” mit seinen gesamten 40
Kilo Muskelkraft iiber ihre
Tugendhaftigkeit wacht. Wer
braucht da noch Staatsanwiilte?
Wir sicher nicht, denn wir
brauchen vielmehr redaktio-
nelle Verstirkung. Gefunden
haben wir sie im 22jihrigen
Markus Ziegler (mz), auch

Fuzzie genannt. Seine Stirken
liegen bei Priigel- und Rollen-
spielen, Simulationen und
Flippern, seine Schwiichen da-

gegen im Hang zum Essen.
Schlafen und vor dem Compi
hocken. Zum Ausgleich steigt
der Junge gerne Treppen — was
ohnehin so ziemlich das ein-
zige Hobby ist, das sich ein Jo-
ker-Mitarbeiter finanziell
wirklich leisten kann. Ab und
an ein neuer Bleistift diirfte
dariiber hinaus drin sein, und
der wird dann beim Comic-
zeichnen (siche aktuelle Joker
Galerie) aufgerieben.

Damit diirft Thr Ever Augen-
merk wieder weg von Angies

wallenden Haaren hin zu un-
serer aktuellen Teststatistik
richten. Und falls Ihr das Heft

diesmal mit der sagenhaften
Begleitdisk ~ gekauft  habt,
schwenken die  Glupscher

anschlieBend nach unten zu
den Infos beziiglich der
VOLLVERSION:
EISHOCKEY MANAGER.
Falls nicht, dann guckt mal auf
die Klassiker-Seite und irgert
Euch ruhig dariiber, bei einem
solchen Hit zum Sonderpreis
nicht zugegriffen zu haben!

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

MuB nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)
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|SK-MENEGER

EISHOCKEY FUR EINSTEIGER

KONFIGURATION UND START

Um den ,,Eishockey Manager™
auf der beiliegenden Diskette
zu starten, benotigt man einen
Amiga mit mindestens 1 MB
RAM und Farbmonitor. Die
Spieldisk gehort ins interne
Laufwerk; das Spiel wird auto-
matisch geladen und nutzt
selbstiindig den verfiigbaren
Arbeitsspeicher. Das Game
kann auf Festplatte installiert
werden, allerdings funktioniert
die Install-Routine nicht bei
1200ern ohne RAM-Erweite-
rung. Auch die Installation
von Hand bringt dabei keine
brauchbaren Ergebnisse, so

daB in diesem
Fall von Disk ge-
spielt werden

mul. Wer Pro-
bleme mit dem
Game hat oder

DIE VOLLVERSION

Tips bzw. Cheats dazu erfah-
ren will, kann sich natiirlich
auch an unsere Hotline wen-
den. Erreichbar ist sie jeden
Mittwoch zwischen 16 und
19 Uhr unter Tel.: 089/46 38

23 bzw. 089/460 58 22

Y a¥Y L
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DIE PASSWORTLISTE

Seite 3, Zeile 2,
Seite 3, Zeile 5,
Seite 3, Zeile 14,
Seite 7, Zeile 7,
Seite 7, Zeile 14,
Seite 7, Zeile 18,
Seite 8, Zeile 3,
Seite 10, Zeile 9,
Seite 10, Zeile 12,
Seite 11, Zeile 4,
Seite 11, Zeile 6,
Seite 13, Zeile 2,
Seite 13, Zeile 4,
Seite 13, Zeile 10,
Seite 13, Zeile 16,
Seite 13, Zeile 21,
Seite 14, Zeile 2,
Seite 14, Zeile 9,
Seite 15, Zeile 2,
Seite 15, Zeile 16,
Seite 15, Zeile 19,
Seite 16, Zeile 1,
Seite 16, Zeile 6,
Seite 17, Zeile 2,
Seite 21, Zeile 13,
Seite 27, Zeile 22,
Seite 43, Zeile 5,
Seite 44, Zeile 12,

Wort 10: Seine
Wort 3: Fan

Wort 8: Herz
Wort 1: Spieler
Wort 2: Kopie
Wort 9: Diskette
Wort 8: Legen
Wort 4: Regel
Wort 7: Bereiche
Wort 4: Damen
Wort 6: Reihe
Wort 1: Pingi
Wort 7: Baby
Wort 5 Uben
Wort 12: Verfiigung
Wort 7: Stiirke
Wort 5: Probieren
Wort 7: Exkursion
Wort 3 Auslosung
Wort 12: Saison
Wort 9: Smiley
Wort 1: Rechts
Wort 7: Kamera
Wort 7: Datum
Wort 12: Logo
Wort 6: Bild

Wort 3: Spiel
Wort 10: Knopf




Wer nicht so sehr auf grave 59- DM in vielen Farben iiberall
.r. bzw. beige Miiuse steht, der im Fachhandel, das Amiga-Modell
" darf sein Standardmodell jetzt hort dabei auf die exakte Typen-
.. ans Tierlabor verkaufen und bezeichnung BM-2P/BT-2P
.= sich dafiir jene launige Alterna-  Fehlt nur noch eines dieser super-
» 54 tive ins Haus holen, die man flachen Mauspads, wie sie Art vielversprechenden Action-Plattformen im Stil von
"N neuerdings bei Neubo im Kar= Office derzeit in frohlichen @SS | Turrican™ zu beenden. Interessenten wenden sich mit
~ ton hat. : Designs (..Keine Sorgen, lieber ﬁé.';tj’ Arbeitsproben an:
.~ Die Beetle Mouse ist handlich, Morgen”) zu Preisen um die 20 & g%

mit priizisen Mikroschaltern aus- Miiuse im Fachhandel vertreibt,
~ geriistet und fillt durch ihr knalli-  schon ist das Leben wieder ein
- ges Design auf wie ein bunter Stiick lebenswerter geworden.
Hund. Den flotten Kiifer gibt’s fiir

ARBEITSLOS?

Arbeitslose Assembler-Coder, Musiker und Grafiker
konnten hier das groBle Arbeits-Los gezogen haben:
Das hoffnungsfrohe Amiga-Talent Jorg Belger sucht
noch Mitstreiter, die ihm helfen, die Arbeit an seinen

Jorg Belger
Olmiihlenstr. 12
D-06366 Kithen

- tenwelt des Internet zu um-
sthndlichmen'eichenoder .
fiir den hat _HK-Coum _ t ‘
eine preiswerte Alternative Chatten noch das Absaug
zwecks Netsurf-Einstieg im  von Software - lediglich z
Augebot. - wiche InfoSeiten

Bei Vector VText handelt es ‘ i

sich um einen externen Vi-

katalogisieren, ist also fii dn
erstes Schnuppern im Quasi-

fode offenbar mit spemellen opxer-
“orm Trackloade“; nicht Klarkommen. Wie \;{ele und
'-welche Spiele noch selcbs Probleme bereiten, lief mm:::mngedmamcs
onsschluf nicht kléren — sicher scheint nur;:lsl;m mZngware o
 anfilliger sind als komplexe undHD'mstalh s ot

t im reguliiren Amiga DOS-Format. vorliegt. Sic e
::’c:fl dal Amiga Technologies bereits gemcmsam mit

Waxehausemanemcr Losung arbeitet! | . :
o ~' TSR A2 T T

S .ff e 1

‘I‘; I B BL ND & dy

[ ..‘"‘ il / ° o

2 ] : » er S v sich nicht
i ‘ I Oktobe wollte unsere Br l\’llld von che Anzahl von Charmeuren, die sic L
: gk » h :| b J vollten (,.S0 oder so dau-

Fa d sie festlegen woO
X _s .,? Euch wissen, mit welcher Haarfarbe s 4 b e P s 2

besser ankommt — hier Eure Antworten, die  bernd”,

I h‘
k ( [§ - l nl]l Rot™...) llld LL.“ i n“t KO]TIP
@ 2E! l ln Z\\LKhll mal L
\{ . h e ok v Sn] : menten nthl t.,‘sl yart hdl en. Cﬂul Ilnd lhl

el ktuell dunkle Mat-

: ir fiir die aktuell G X :
0/ i gy ; I f dem  Friseur danken jedenfalls allen Teilneh
e A te. der Rest fiir Stroh im... dh, aul de Mures
“ i Kopf. Und dann gab es da nmh eine stattli-  memn herziich:
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ben...

Fiir Guido Henkel sind die

neuen Amiga-Floppies
beiingstigend

.

ANGST YOR DEM AMIGA

Kaum war ,Fears” auf dem Markt, muite ATTIC-BofR GUI-
DO HENKEL entsetzt feststellen, dafl seine Ballerdun-
geons ihrem Namen alle Ehre machen — und Angst vor den
Rechnern aus dem Hause AMIGA TECHNOLOGIES ha-

.Leider scheint man in den neuen Modellen andere Floppy-
Laufwerke eingesetzt zu haben, was zur Folge hat, da Pro-
gramme mit speziellen Diskettenformaten nicht mehr lau-
fen” meinte er dazu. Obwohl man darum gebeten habe, sei
ATTIC kein Modell der neuen Serie zur Verfiigung gestellt
worden — inzwischen arbeiten Guidos Mannen natiirlich fie-
berhaft an einer Software-Losung des Problems.

DIE ENTLAUFE-
NE RAUBKATZE

Die Vertriebsfirma COSMO
sollte fiir ATARI eigentlich die
Verbreitung der JAGUAR-Kon-
sole in Deutschland sicherstel-
len, doch dann trennten sich
nacheinander ATARI, GAME-
TEK und ACCLAIM von dem
Distributor. Jetzt arbeitet er nur
noch mit dem Konkursrichter zu-
sammen. ..

und JURGEN

Flugi

zeichnet.

GAMES 4 EU-
ROPE HEBT AB

MARCO HUSKES, der ehemalige
Geschiiftsfithrer von THALION, hat
zusammen mit JENS GAMPERL

STOLZ das Soft-

warelabel GAMES 4 EUROPE ge-
griindet. Erstes Projekt: der Amiga-
LAirbus A320 117,
Design wieder der programmierende
Pilot RAINER BOPF verantwortlich

fiir dessen

&

FRISCH IM NETZ

Hat Euch unser aktuelles Special ,Modems & Amiga” Appetit gemacht,
oder zappelt Eure ,Freundin” eh lingst im Netz? In beiden Fillen hitte

ich zwei interessante Neuigkeiten fiir Euch!

Erstens hat NAVIGO, die gemeinsame Tochter von BURDA und PRO 7, nun

eine Homepage im Internet eingerichtet:

Unter

der Adresse

http://WWW.navigo.de erfihrt man News zu Produkten, Messen und sonsti-

x‘ﬁ%ﬁiﬂﬁﬁﬂm!

‘**"‘““*‘f

MULTIMEDIA

NEWS & SERVICE )

gen Veranstaltun-
gen. Zweitens sor-
gen seit kurzem die
nach dem Vorbild
der New Yorker
GUARDIAN AN-
GELS aufgebauten
CYBER ANGELS
fir Ruhe und Ord-
nung im WWW —sie
kiimmern sich dar-
um, daB keine Kin-
derpornos, betriige-
rischen  Angebote
etc. das saubere Da-
tennetz  verschmut-
zen.

Die Navigo-
Homepage

DIE WEGE DES
HERRN

Da? man als Product Manager fiir MICRO-
PROSE flexibel sein muf, war FRANK
MICHAELIS schon immer klar. Wie flexibel,
hat er allerdings erst jetzt erfahren...

Der bisher in Deutschland titige MICHAE-
LIS wurde vor rund einem Vierteljahr an die
MICROPROSE-Zentrale in Baltimore ,,aus-
geliehen”. Mit Sack, Pack und Lebensge-
fihrtin flog er nach Amerika, richtete sich ei-
ne Wohnung ein und arbeitete Tiir an Tiir

mit dem legen-
diren SID MEIER.
Nach zwei Mona-
ten wurde {iberra-
schend die ganze
Abteilung aufge-
lost — also hiell es
wieder packen,
Freundin  trbsten
und zuriick an den
alten Arbeitsplatz
in Deutschland ge-
hen!

Auf Achse:
Frank Michaelis

JORG WONTORRA
SPRICHT

Der populiéire SAT 1-Moderator JORG WON-
TORRA spricht fir GREENWOOD die Live-
kommentare zu deren neuer Action-Bolzerei
ranSoccer”. Das englische Original heifit iibri-
gens ,,Actua Soccer” und stammt von GREM-
LIN. Fehlt eigentlich nur noch eine Amigaver-
sion, doch dariiber konnte mir selbst der ge-
spriichige Jorg vorlaufig noch nichts Genaues
sagen.
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Commodore-Amiga The Game re

Retten Slde ~(ljl_en AUmitga vor ? %

seinem endgditigen Untergang.

4B Kampfen Sl%: gg en den %ﬂaﬂ. O ft ware.

8 Wir wollen alle, daR die Amiga- - W : : ;
Produktion noch weiter - »”

gesteigert wird. Nr. 217 g i

Olympische Sommerspiele mit »
Turmspringen, SportschieBen
I im Ubungsraum, Sprinten und
. Fahradfahren. Ein wirklich
| gelungenes neues Sportspiel
ur jedermann. Nr. 200

rﬁr'rlf-!

2 JSTOLEHER TIRERED
Titanic Bereiten Sie die il World Adress Die wohl beste . ita
Eetrgkmgsc_:le(sj Sﬁh(ijﬂs Yor. %nd kol;nfonarlpelgte AAdrgss- Mallandar Computer:GmaH :ﬁ;:f};::‘;?;gn

| Betreten Sie durch das Locl erwaltung fiir den Amiga. 5 i : ‘

| an der Seite das Schiff. Feine Uber 42 PullDown-Ments und Barendorfstr. 24 B| |- Lauftanig auf allen Amigas
3D-Echtzeitgrafik. Erkunden Iconsteuerung. Deutsche 46395 Bocholt ab 1 MB Ram, soweit nicht
Sie alle Decks und Schatze. Online-Hilfe “und Bilder- gesondert angegeben,
Ein Top-Adventure.  Nr.218 8 Einbau-Funktion. Nr. 201 : * Unschlagbares o

S [ Tel: 02871/18 67 27 | | Preis/ Leistungs-Verhéltnis -

Balder’s Grove Ein interess- I Mov’em Ein Roboter raumt . 866 _ Versandkosten:
antlerilggi?er Dasgdc(lénr}e der q auf. [_Jor%h Ep esin_fa;ch _its.! das Fax: 02871/1 260 ~ Bar-Vorkasse: 2,- DM
viele Abenteuer und Gefahren 4 gar nicht. Ein Spiel mit giner Scheck-Vorkasse: 6,- DM
bietet. Schlangen, Hexen und ] grlse Weltraum, High Tech Nachnahme: 10 _G'D"
Grabsteine bilden bose Ge- 4 und KnobelspaB. Wirklich AuslandNUR'v 'l ¥

fahren. 40 tolle Level. Mit

rima Grafik. Mit Level-Editor.
o Leveleditor. Ab 0S2.0 Nr. 219 i Nr. 220

op-Preis.

| Bar. 2-DM Scheck: 6.- DM

Jedes Spiel nur 5,- DM
Leben in ferner Zukunft. 1-4 210 Fri.ihlingsspiele Mal etwas ganz neues: Olympische Spiele im
Spieler regieren, planen, Frahling mit Schwimmen, SchieBBen, Gymnastik und BogenschieBen.
handeln ung kdmpfen. Sehr 211 The Aliens are coming at 11.11.1995 Sie kommen von Oben
viele traumhafte Grafiken, tolle g und Sie missen blitzschnell reagieren, was der Laser hlt.
Soundeffekte. Ein unglaub- B8 212 Cluedo Endiich gibt es das bekannte Spiel als Computerumsetzung.
liches Spiel. 3 Disks Nr. 213 Cybernetix '95 Das absolute Ballergame im Space. Sauberes
Scrolling, Felsensprengung, feindliche Raumschiffe. Ein Ballerhit!
Star Trek Set Verschiedene [l 214 Gefahr Boulder Ein art Boulder Dash, in dem man schneller
gl Spiele. Steuern  Sie eﬂedw}gt ist, als man es sich je erhoffen wirde. Knifflig & Schnell.
Raumschiff Enterprise durch §B 215 Kampf im All Eines der actionreichsten Super-Ballerspiele.
=4 /Arcade-Game-Modus. Sie die Weiten des Universums. Ballern Sie ganze Raumschiff-Flotten ab und sammeln Sie Extras.
missen auch auf Unfalle achten Tolle TV-Grafik und echte il 216 Operation Meteor Sie bewegen sich voliig frei in einer 3D-Welt.
und auch mal eine Vollbremsun: & 18 Videofilm-Ausschnitte. Warum liegt mitten im Garten eine Laserpistole? Warum befindet
in Kauf nehmen. Lﬂsl'- d 5 Disketten-Set Nr. 342 B sich im Keller der Zugang zu einer neuen Welt?

: .. Die Schlagzeile Ein vollig
LUt Metiatutsian e blodsinniges Spiel. Da haben

samazt die Redakteure doch etwas
durcheinander geworfen.
Jeden Tag neue Schlagzeile.
Ein humorvolles Spiel ab 6
Jahre geeignet. Nr. 221

Pioneers Erleben Sie das

Monaco Sie sind live beim Start
in Monaco dabei. Eines der
o schnellsten Autorennen. Normal

Wahnsinns Anwendersoftware
300 Backup Set 2 sichere Programme, um die Daten Ihrer
Festplatte zu sichem. HD-Disks & Datenkompression. 9,90 DM
340 A500 Emulator / Relokick 1.3 Es ist so weit. Millionen
User haben gewartet. Mit Relokick 1.3 kdnnen Sie softwaremaBig
einen A600, A1200, A4000 in einen A500 umwandeln. So lauft fast
alle altere Software auf lhrem Computer. Incl. Degrader, Fake
Mem, Kick 1.4 fiir weitere Moglichkeiten. 19.00 DM
301 Bildschirmschoner Die besten Schoner wie Super Dark
(Uber 50 Effekte) oder Blitz Blank, dem Alleskonner. 9.90 DM
302 Textset Pro Der Preiswahnsinn. Textverarbeitung mit Gber
80 Pull-Down-Meniis plus 300 fertige Musterbriefe. 9.90 DM
303 PC-Emulator-Pack Verschiedene Emulatoren und
Konverter machen den Amiga zum PC! 2 Disketten! Top! 9.90 DM
360 MS-Dos-Programme Riesen Paket von PC-Programmen
fiir den PC-Emulator-Pack. Spiele & Anwender aller At. 29.00 DM
304 Speedup Set Sie erhalten ein breites Feld an Programmen,
die Inre Festplatte / Laufwerk um ein Vielfaches beschleunigen.
Beachten Sie bei Festplattenbeschleuniger folgendes: Erst Preise
vergleichen, dann kaufen... Ab Kick 2.0 3 Disketten 9.90 DM
361 Workbench-Tools Wahnsinnshilfen fiir die Workbench:
Magic WB, Magic Menti, Tool Manager, WB Action, Icons, Browser Il
und zahlreiche weitere Programme. Die Workbench-Fenster werden &8
ab sofort vollig neu aussehen und Sie kénnen z.B. Dateien per ¢

Jedes Spiel nur 5,- DM - wenn nicht anders angegeben -
224 International Cricket Il Ein wunderbares Spiel direkt aus den USA eingeflogen. Sportfans missen dieses Spiel haben.
202 Star Warrior Ein galaktisches Kampfspiel fur 2 Spieler. Erobern Sie alle gegnerische Planeten. Der wahre Preis: 1,50
225 Schiffe versenken 1-4 Spieler, 9 Schiffe und U-Boote. Gute grafische Darstellung. Vemiinftige Computerumsetzung.
226 Master Blaster Zeitbombe ziinden, abhauen, und durch die gesprengte Mauer durch, Extras sammeln ... und weiter ...
203 Brain Shave Buntes Steinchen sucht Vermittler, der Ihn zu seinesgleichen schiebt. Doch die Gravitation kommt... 1,50
227 40 Thieves Ein ganz neues Solitdrkartenspiel, bei dem 2 volle Sétze Karten in richtiger Reihenfolge gestapelt werden.
228 Rock Slide Ein harter Test filr das Reaktionsvermdgen. Ein abgewandelter Mix zwischen Tetris und 4 Gewinnt.
309 (.Yeber Man Raketenantrieb auf den Riicken geschnallt ... und los geht’s. Sagenhaftes Actionspiel mit Real-Effekt 9,90
229 Riesen Poker Endlich mal ein Pokerspiel mit echten groBen Spielkarten auf dem Bildschirm. Incl. Spielhélle Pro.
230 T-Racer Ein Ballergame mit einer Grafik, die von der Qualitat her echten Spielhallen-Games sehr nahe kommt.
231 Step 5 Prima Tetris-Spiel. Die tolle 256-Farb-Grafik ist so perfekt, daf3 das Spiel nur mit AGA-Chips und 0S3.0 lauft.
310 Karate Champ Tolles Karatespiel mit sinnlicher femostlicher Musik, tollen Kampfschreien und Haifischen. 9,90
232 Blinden Simulator Es gibt schon verriickte Spielideen. Bei diesem Spiel brauchen Sie eher Ihr Gehér als Ihre Augen.
233 Amiga Miihle Altbekanntes Spiel fir den Amiga als tolle Computerumsetzung.
234 Kreuzwort Plus 90 ganz neue Kreuzwortratsel mit weit (iber 4000 verschiedenen Fragen.
235 Verzweifelter Kampf Jagen Sie Ihren letzten Gleiter durch den Dschungel der Wildnis. Doch es kommen Probleme auf.
311 Duell im All Im Jahre 4093 missen Sie in 25 verschiedenen Weltraumlandschaften gegeneinander antreten. 2 Disks 9,90
312 Batman Er ist wieder da. Batman kampft sich fliegend dber die Stadt und wird von allen Seiten angegriffen. 9,90
236 Poing lll Es kommen sehr, sehr viele neue Levels auf Sie zu. Tolles Break-Out. Schiager, Ball, Mauer und Geschick.
237 Space Tris Ne, ne, kein Tetris-Spiel. Kluges Anordnen von saftigen Kugeln ist hier angesagt. Aber die Muster einhalten!
238 Kombat+ Interessantes Panzerspiel mit Sandwallen, versteckien Mauem und Grében.
313 Godzilla Angriffe von allen Seiten muf3 Godzilla aushalten. 9,90
343 Finde den Morder Klaren Sie dieses Verbrechen auf. 3 Disketten mit vielen Fotos. 19,00
239 Meltdown 1-4 Spieler streiten sich um die besten Platze fiir Ihre Atome. Wenn 3 Atome, dann Peng und Nachbar weg. Mausklick kopieren und bearbeiten. Sie erhalten sagenhatte 8
240 Dark Castle Deutsches Adventure: Befreien Sie Ihre Gelieble aus dem dunklen Verlies des disteren Gemauers. randvolle Disketten fir nur 29,00 DM! Ein unschlagbares Preis-
314 Commando Raid Hubschrauberfiug unter der Erde wie bei Fort Apocalypse (C64). Laserwande / Benzintanks. 9,90 Leistung-Verhaltnis !!! Der Komplettpreis:  29.00 DM
241 Meister Schach "95 Das wohl beste Amiga-Schach. Mit Lernmodus, versch. Spielmodi und vielen Sonderfunktionen. 341 Astronomie Set Die Riesensammlung rund ums Weltall,
315 Hyper Drive 1 oder 2 Spieler sausen mit einem Héllentempo durch verzwickte Labyrinthe. Nur nirgends anecken. 9,90 Planeten und Raumfahrt. Beispielprogramme: Das Solarsystem,
344 Bertie, Electrek, BombClear, Deathbringers 4er-Spielepack: Baller-Action, Knobelspal, Schaltkreise regeln... 19,00 Weltdatenbank, Gravity, Star Chart, Moon Tool, Planetarium, Orbit

242 Cave Runner Il Graben Sie die Schatze aus der Erde aus. Doch achten Sie auf einstirzende Felsen und Ungeziefer. Planeten des Universums, Weltenbauer und zahlreiche weitere
243 Puzzler 10 wirklich wunderschdne Bilder werden vollig zerhackt. Puzzeln Sie die Bilder wieder zusammen. Programme. Ein wirklich faszinierendes Programmpaket, daf alle
316 King Kong Der Riese kampft sich leidvoll durch die kieinen StraBen der Menschheit. Tolle Grafik & echte Sounds. 9,90 Menschen interessieren solite. 5 Disketten... 19,00 DM
244 Fang Ihn Lustiges Spiel in einem Labyrinth, da3 man direkt durch Drehtiren fir den Verfolger &ndern kann. 305 Englisch komplett Ein Programmpaket, mit dem Sie
245 Mini Graber Graben Sie mit moglichst kurzem Weg alle Edelsteine aus, ohne auf die ekligen Spinnen zu treten. sowohl die englische Sprache durch diverse Lern- und
246 Amiga Scrabble "95 Mit gesprochener Kommentierung, 2-4 Spieler-Modus. Testen Sie Ihr Wort-Kombinations-Vermogen. Vokabelprogramme erlernen kdnnen als auch englische Worter,

317 Ghost Ship Im letzten Funkspruch meldete die Besatzung ein Ufo und seltsame Krafte. 3D-Echtgrafik-Adventure 9,90 Satze und Texte in die deutsch Sprache Ubersetzen konnen.
318 Gliickspuzzle Ausgesprochen gutes und lustiges Verschiebepuzzle besonders fir Kinder geeignel. 2 Disks 9,90 Beispiele: Lesson One, Vokabel Pauker, Vokabel Professional,
247 Backgammon Deluxe AuBerst luxurioses Spiel fiir hohe Anspriche. Tolle Umsetzung mit wahren Moment-Fotos. Englisch Genie, Worterbuch, und so weiter... 3 Disketten 9,90 OM
319 Teddy Fischi Plattformspiel unter und iber Wasser mit Fischen und Teddys als Feinde. Lustig fir Kinderab4. 9,90 222 Professional File System Vergessen Sie Ihr altes
320 Der Wandelmann Bauen Sie aus verschiedenen Karperteilen e lustige Figuren nach. SpaB-Garantie fir Kinder. 9,90 Amiga-File-System und installieren Sie das Professional File System
321 Space Battle 3D-Ballerorgie fiir 1-2 Spieler. Schnelle 3D-Grafik im Weltall mit tollen Soundeffekten. Lohnenswert! 9,90 Dann konnen Programme bis zu 20 mal schneller geladen werden.

248 Reflection 2 Spieler miissen durch Ihre Schiager den Ball immer im super 3D-Spielfeld halten. Reaktionsspiel. Auch werden samtliche Diskettenzugriffe wesentlich beschleunigt
249 Dschungel Live Uberlebenskampf im Urwald. U Gorillas greifen an. Aber Sie haben ja eine Flinte mit dabei. Das ganze System gibt es zum absoluten Schlagermpreis von 5,00 DM
322 Der Rasenmaher Mann Die absolut brutale Gartenvernichtung. Lustig; gesprochene lustige Kommentare... 9,90 306 Das Platzwunder Dieses Programm erlaubt eine ganz
250 Pipilini Ein bau-gegen-die-zeit Spiel. Aus 15 verschiedenen Rohreilen eine Wasserleitung bauen. Mit Editor. neuartige Formatierung von Datentragemn. Ab sofort kdnnen Sie auf
251 Slickball Il Ein futuristisches Ballspiel als Kombination zwischen Breakout und Flipper. Lustige Gerausche und Anims. & normale DD-Disketten uber 100 KB mehr Daten und aut HD-Disketten

252 Big Willi Allerlustigstes Jumpi-Runni-Spiel mit bunter Kindergai Lustige Tiere als Feinde. Uber 500 KB mehr Daten Schreiben. Aus 880K wird 984K und aus
323 Nano Fly Microtechnologie ist Qut! Nanotechnologie ist die Zukunft. Di Ngno—FIie%wird in ein System zum Zerstoren 1,44 MB wird 1,86 MB. Ab Kickstart 2.0 9.90 DM
von virenverseuchten Disketten eingeschleust. Allerlei tricksige Hindernisse konnen mit Wurfoomben abgewehrt werden. 9,90 |5 223 Assembler Kurs Ein duBerst ausfihricher Kurs, der sauber
253 Great Gold Raid Die jagd nach Goldstiicken. Unschéne Insekten storen jedoch. Doch Sie konnen sich verstecken. Blin verschiedene Kurse eingeteilt ist. Werden Sie innerhalb von 3
324 Puc Man Tolle Soundefiekte, viele Welten wie Dinowell..., Spielfelder viele Bildschirme groB, weiches Scrolling... 9,90 | § Monaten zum professionellen

Programmierer 5.00 DM
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dagewesenen
lhnen die

Top Spiele
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400 Glicksrad Il
4071 Helicopter Mission
402 Frdsche Uber StraBen und Wasser.
403 Earth Invader Siekmenvon Oben,
404 Das Pepsi Game
405 Skat perfekt
406 Billard Perlekte Billardsimulation.
407 Telekommander |l
408 Energie Manager
409 Karate Fighter Inkemden Welten.
470 L ooty Piraten & Kanonen im Mitelalter.
41711 Diplomacy Strategieschlacht
412 Evil Towaer Top Abenteuerspiel.
413 Mirror Wars Laserleuer im All
4714 Tricky Quicky Nesquk-Game
415 Telekommando
416 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

=

1“: K B Ji
Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
417 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuem.
418 Mine Trasher

Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
419 Boggle

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Warter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstiicke !!!
420 Insectoids 2

Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
421 Hot Blox Neuarige Tetris-Variante.
422 Confusion Verschiebe-Puzzle,
423 Arena 2 Roboter bekampfen sich.
424 Silver Blade

Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Disenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
425 Tony im Kellogg's Land

= Ry

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !!!
426 Offensive High-Techim Weltall
427 Ghost Mines Geisterhaftes Boulderdash.
428 Kinderfiug Geschick fir Kinder.
429 Raumgleiter 5
Realistischer 3D-Flug mit Vektorgrafik. Ahnlich dem
Klassiker Elite! Mit Radar und Direkt-Sichtkontrolle.
430 Task Force
Strategisches Spiel: Sie konnen Ihre Manner mit 10
Vertei anden, Minensucher usw. ausriisten.
437 LCD Dreams
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
432 Cookie
|Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der SesamstraBe.
433 Jet Set Billy
Gemitliches Jump'n’Run-Game als Mischung
zwischen Jumpman Junior und Jet Set Willi.

434 High Octane
Autorennen fiir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
echten Video-Animationen der Superlative.

’4 Inland Scheck: 6,- DM
"a Nachnahme: 10,- DM
Ausland Bar: 2,- DM

iga-Freund,

herzlich willkommen zu einem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
unstigen Preis erwerben kénnen. Wir bieten
esten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualitat
statt Massenware. Samtliche Software ist auf Lager und wird
meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert.

435 Amiga World
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen
Landern der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!

436 Directory Opus Professional

Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !!!
437 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
438 Bibel Quiz

439 Fahrschule

440 Uberweisung

447 Textverarbeitung Neul
442 Rechitschreibpridfer
443 Worterbuch +

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer lIl
444 Profalkkt Fakturierung / Rechnungen
445 Profibu Finanzbuchhaltung

446 ProbData Datenverwaltung aller Art.
447 Streckenplaner (Ab0S2.0)
"Amiga Route" ist oy <
ultimative

o Ha

Streckenplaner,
der so bekannt wie
professionell ist.
Gibt jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

448 Geheimdisk

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
449 Frustkiller (Ab Kick 2.0)

Auf Workbench zu installieren: Explosionsgerausche
loder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
450 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.

4571 Boot-Iintro-Maker-Disk
Installiert div. Text / Grafik-Intros im Bootblock.
452 Cover Master

Mit toller Menifihrung und sauberem Ausdruck.
453 Kalender Duckt beliebige Jahre.
454 Master Copy I

Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
455 3D Icons Uber 50 lcons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fiir alle Zwecke.
456 Disk Arzt & Crack
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor.
457 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....!
458 Fake Memory

Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele dltere Programme auf
dem AS00/A1200/A4000! Einfach genial.

459 Termite

Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
460 Quadra Composer
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Noteneditor,

Hisderlands

o Bochatt Peits

Kitn
Boann

|Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung!

4671 Daten Converter Disk
Problemloses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
462 Datenbankverwaltung

Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

* Umtauschgarantie bei
Hard- und Software-Problemen.
* Uberwiegend deutsche Programme

Profi-Software ab 4,50

* Alle Programme laufen selbstandig

und ohne Vorkenntnisse.
Volistandige Virus- und Error-Freiheit.
lle lipr

(sofern nicht gesondert angegeben)

mit deutschen Anleitungen.

LA
. _Jedes Spiel n

(keine eingeschrankten
Demoversionen) und lauffahig auf allen Amigas.

2L
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Am alten Wehr 2
46395 Bocholt
02371 / 13 55 25
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A
Top Szenen-Dem

Tolles Worterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
4871 Manager Simulator
Komplexe, realitatsnahe Shareware-Simulation far
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erlose, Marktanteile... Top Grafik, saubere Menis.
482 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste,
Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIEL!
483 Helix

Ufos bedrohen die Erde. Setzen Sie Ihren Helicopter ein.
484 Pengo Il !

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
485 Nummer 5 lebt

Der Ausbruch der Robotor! Mit Tantanus-Abenteuer.
486 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Incl. 3 weiterer Spiele auf der Disk.
487 China Challenge Il
Endlich ist die Version 3 da. Femdstliches Bretispiel.
488 Universal Racer

Autorennen aus der Vogelperspektive. Verschiedene
Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

489 England lebt Herschaftsspiel.
490 Black Dawn

Kampfsportspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
497 Assault & Crime Attack

2 Spiele: Bekdmpfen Sie die Kriminalitat.
492 Kreuzworltridtsel
Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !!
493 Turbo Hockey
Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.
494 Overlander
Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauemn Ufos und seltsame Dinge auf.
495 Fatal Mission Il
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter
Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
M ST,
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497 Knights
Mittelalterliches Kampfspiel fir 2 Spieler.
498 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.
499 Moon Rocket
Geschickte Mondlandung. Mit original NASA-Sounds.
500 Ghost 'n Goblins
Ein vollig geisterhaftes Jump'n’Run-Spiel. Bekannt
vom guten alten C64. Mit Gansehaut-Garantie.
507 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospringe.
502 Die spektakuldre Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Gefangnis.
503 Psycho Santa ¥
Ein Psycho-Weihnachtsmann
fegt mit seinem Schiitten iber
die Welt. Action/Geschick.
504 Wipe Out!f

505 Break Out 96 Pereki-NEU
506 Mega Block Il

Ein tetriséhnliches Spiel mit selten professioneller,
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.
507 Aliens Der Angriff aus dem Weltall,
508 Galaxy Fighiter Balempur.

509 Karate Wurm I Kamplspiel.

571 Cappella (AbKick 2.0)

Das Originallied "U got 2 let the Music®. Einfach Top!
512 Lustikus-Trickfilm
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
513 Spheres Unwerende Musik-Dia-

Ray-Tracing-Bildern.
574 Sequential

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrGntes Spitzendemo.
5715 Rampage

Megademo mit Echizeitfiigen dber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwiirfel, Top Musik usw...!
516 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
517 Full Moor (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflige iber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
518 Feal (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug dber Schlucht und Vieles mehr...!
579 Intel Outside (NurA1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
520 Das Intel WC

Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC§
heruntergespiit. Zusatzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo "Eyes of Death"
und "We Shave Ass,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation ¥
und viele Effekte bietet. ™ i
527 Freitag' s um 8:00 Uhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Incl. 2 weiteren
super Demos und 8 Liedern auf der Diskette.

522 Boggledop

Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Incl. 7 weiteren Demos auf der Diskette.

523 Mega Demos

Ein riesen Pakel mit tatsachlich Giber 20 starken Multi
Media Demos aus der Insider-Szene. ZUSCHLAGEN.
524 Virtual Dreams |I

Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeraniagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.

525 In A Dream

Demo mit Vector-Frauen-Szenen zweier Personen.
526 Twingo Home

Erster Computer-Werbespot - Wie im Femsehen -
527 Verantwortung

Flugsimulation & das Eine & 34 weitere Effekte.
528 Neural Aussault

B *'w

Trips, Kdmpfe und Fliige in ferner Zukunft im Weltall.
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!

Handleranfragen erwtinscht



540 Cff)t os UfOL- .. 2
Erleben Sie exclusive Fotos und lesen Sie wahre
Ufo-Erlebnisse, die noch nie verdffentlicht wurden.
547 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im

Takt der Musik:
ubic, Future Shock,
Liverman Remix,

Slice Tacy, TripOnDiz, Anestia, NXlcio I!!
542 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 frohlichen Profi-Songs.
1 3 [¥) riative
Die besten Sammlungen von Clip Art
i, Bildern in hachster Qualitat sauber nach
Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Biider)

544 KLnder 545 lllustrationen

543 Weihnachten

545 Sport
olo

547 Tiere 5 ‘”Autos

Farblge Bilder bis 4096 Farben h’:lr alle
Amigas und Malprogramme.
Wahnsinns-Motive fiir jedermann:

553 Tiere & Natur
555 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach ftierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

556 Jahreshoroskop 7996
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fiir jedes
Stemnzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1996 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
557 Die Flintstones
Das neue original "Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Lange und in Hi-Fi Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.
558 Super Baittle Zone
Alles wird ins Visier genommen, was sich bewegt.
Feine 3D-Polygongrafik und Future-Sounds. Mit
Radar und Super-Baller-Salven.
559 Golf spezial
" 4 s Professionelles Golfspiel
mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2
" i Disketten. Spiel auf Rasen,
i~ “i—— e Wasser, StraBe und Sand!
560 Captain Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welt zu erfilllen. Ninja-Kampi-Spiel mit
Héhlen-Hindernis-Welt-Erkundung.
561 Denver Duk
Mg Lustiges Spiel fir Kinder:
BOnkel Duk muB in einem
{ Diamanten

554100 Bilder gemischt

dem Kartenspiel “Shoot
Pontaon".

562 Smash Bang Wallop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten
Motorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerball und
iquietschenden und dampfenden Reifen, die beim
|Anfahren ein Loch im Asphalt einbrennen.

9Dl
o

unter Mix

570 Maximal ()"(ﬂr.u’.. > 1
Nur fir A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 minditigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus
Kinohits wie Star Trek und einem Eisen-Film.
Auferdem folgende Filme: Kirmes, Schlégerei,
Schwenkampf Danach gibt’s noch Techno-Musik.

571 Internationa

Mit 1-2 div.

Digi-Stimmen,
Schwierigkeitsgradsn und Top Grafik. 2 Disketten.
572 Kinder Olympiade

Spieler,

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kdnnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

573 Video Adventure - Nachbarn

" |
Spielen Sie inferaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Fernsehserie mit. Mit digitalen Bildem, gesampelter
Musik und Video-Animationen.
574 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit iber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
maglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.
575 Label Pack
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Westem-, Kinder-Filme. Einfach SUPER!)
576 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck filr nahezu alle Druckertypen. Fiir Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter....)
577 Super FuBball WM

=

Neuartiges FuBball-Kartenspiel mit allen
Weltmanschaften zur Auswahl. Gemitliche Grafik und
olle Nationalmusik lassen die richtige Stimmung
aufkommen. Ein MuB fur jeden FuBball-Fan !l

578 Die 3fach Liste

3 extrem gute Spiele im Pack: Amiga Castles (Angrift
rar Angriff), Basil Bagoo (Kombi-Action Spiel: Ein
Kampf-Baller-Jump 'n‘Run-Mix) und Battle at Sea
(U-Boot-Simulation) Ein muB fdr fir alle Fans!

579 [ufiabwehr

Tolles Ballerspiel. Von einem Flugzeugtrager aus
Ihaben Sie die Aufgabe, mit viel Geschick und
Ischneller Reaktion Ihren Flugzeugtrager zu schitzen.

e
r Mix

Bunte

580 T000 Instrumente
10 prallvolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriche
(Politiker), (Natur)Gerauschen im IFF-Format fir alle
Musak und Soundprogramme direkt zu verwenden.

» / Modul Pack
8 Dlskenen randvoll mit iber 200 Musxk§lugkg im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1995 (Nr 55‘D+581 incl. Pro T.rar:k&ra‘ 15 v‘”j

Ausik

Dieses Kumplettpakel erbfinet Ihnen die
phantastische Moglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.
tion/Ballerspiele

583 Ac

Zertrimmerm Sie herabstirzende Felsbrocken
Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen,
Raumschiffe und Ufos abballern, durch Feuer fliegen
oder blitzschnell reagieren ist hier gefragt.

584 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bls hin zum Emachsanen
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kéasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerdusche.), Pinguin, Uggo (Bélle in der Luft halten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw

585 Jump n Run Spiele

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib It!, Mr. Munk,
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
586 Denk/Brett Spiele

Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
Cracked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

587 Lernpaket

Universal-Sammlung der besten Lemprogramme ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.0.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B,
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulnoten-
verwaltung), Molekiil 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik-

FQO Die besten Spiele 1995

Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme.

D
i

Bunte 1i>

e i

Diese einmalige Spiele Edition bietet die besten Top
Spiele aus dem Jahre 1995: Fatal Mission 3, Marbles,
Dogfight, Alien Frenzy, Jump, Schneebitz (Lustig far
Kinder), Power Battle (Action Thriller im Science
Fiction-| Land} Tanks in Acllon Kinder Qualsch (15|

jahrige),
Attack und viele
Andere Spiele als lm i
Komplettpaket
zum Superpreis. i é
591 Szenen-Demo Highlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende ‘95 erleben. Wir haben
die besten AGA-Szenen-Demos speziell nur fir A1200-
A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben und superschnellen
Grafikanimationen selektiert.

Echtzeit-Film einer Weltraum-Enterprise
laufenden Person als Flug und Dino-
Ray-Tracing-Animation Feuerkanone live.
Es ist schon ein wirklicher Voll-Wahnsinn, was der
Amiga so an Grafik und Soundeffekte ausspucken
kann. Wenn Sie diese 15 Disketten in Ihr Laufwerk
einschieben, so kdnnen Sie stundenlangen
Erlebnissen aller Art folgen. Ein wahres Feuerwerk
von echten Multi Media Animation, Filmen und in

Echtzeit berechneten Effekten.
592 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket
Progrgmmpgkgte auf einen Schlag: Ein riesen
i smnsmesme s Komplettpaket  mit
; sssagenhaften
" Kopierprogrammen
‘(auch fiir Kopier-
~schutz), neuesten
Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
komplettes Sortiment,

Festplatten (Read/Write-Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
593 Biiropaket komplett

Die komplette Biiro-Programmausstattung fiir alle nur
denkbaren Buroaufgaban ZB. eine

Tex!verarbeltung. Kontofihrung und -vematung,
eine Adressenver ein frei maskierbares und
programmierbares Dalenbanksystem far Ver-
waltungen aller Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fiir den normalen
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
Ubersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fir nur 49,- DM
594 DPaint Bilder & Fonts

kénnen Sie
so  richtig
loslegen: 73
Farbbilder,
150 schwarz
/weiB-Bilder|
und @ber 100,
Zeichensatze
fir DPaint
Wi und alle

Wi anderen Mal-
oder Textprogramme Keine doppelten Bilder

hen 543-554, 582, 591 und 594!




Je nach Schwierigkeitsgrad setzt sich
das umstrittene Konigreich aus bis zu
10.000 Hexfeldern zusammen, auf de-
nen man gegen die CPU oder maxi-
mal drei menschliche Feinde antritt.
Dabei darf jeder Teilnehmer seinen di-
gitalen Vertreter durch das Verteilen
von Punkten auf die vier Feldhermei-
genschaften (Fiithrungskraft, Charis-
ma, Gliick und Gesundheit) etwas in-
dividueller gestalten. AnschlieBend
zieht man in die rundenweise gefiihr-
ten Schlachten, deren oberstes bzw.
letztes Ziel es ist, die gegnerischen
Burgen zu erobern.

Als taktische Mittel stehen zwar auch
Nichtangriffspakte und Biindnisse auf
dem Schlachtplan, aber auf lange
Sicht verldt man sich doch besser auf
die eigenen Einheiten, die in rund 14
verschiedenen Sorten angeboten wer-
den. Die Auswahl reicht dabei vom
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schlichten Landsknecht tiber Bogen-
schiitzen, Ritter und Magier bis zum
ausgewachsenen Drachen; doch auch
normale Arbeiter werden gebraucht,
um etwa die besetzten Stellungen mit
Erdwiillen zu befestigen. Und in der
Waffenkammer entdeckt man neben
Katapulten und idhnlich zeittypischen
Geritschaften sogar einen Zauber-
spruch, den der oder die Magier in der
Truppe ablassen konnen. Allerdings ist
nur ein satter und anstindig besoldeter
Soldat ein guter Soldat, was diesem
Militirstrategical sogar eine gewisse
wirtschaftliche Komponente verleiht:
Gold und Getreide miissen aufgetrieben
werden, indem man moglichst viele
Stiidte, Dorfer und Gehofte erobert, die
den Staatsséckel mit Steuern und Abga-
ben fiittern. Versorgt wird die Truppe
grundsitzlich mit Hilfe von Pferdekar-
ren; besondere Situationen erfordern
allerdings besondere Transport-
mittel — eine Insel erreicht man
zum Bleischiff natiirlich kaum
je auf dem Landweg...

o]

Wer Strategicals a la ,,Battle Isle” liebt, sollte in niichster Zeit
das Ruhrgebiet im Auge behalten: Bei Greenwood in Bochum
entsteht gerade die AGA-Umsetzung des PC-Kampfs um die
Vorherrschaft in einer mittelalterlichen Wabenlandschaft!

Auf ihren entbehrungsreichen Miirschen
durchkiimmen die Streitkriifte Berg und
Tal, Agrarsteppen und Meeresstriinde.
Alles in allem befinden sich 14 Gelin-
dearten auf der Karte, die mit sieben
verschiedenen Baustilen bestiickt sind;
das Angebot reicht von den Hiitten fiir
die einfachen Volksmassen bis zu den
Schléssern der blaubliitigen Elite. In ei-
nigen Ortschaften gibt es auch Heiler,
die sich um verwundete Kimpen kiim-
mern; ansonsten erfiillt ein Feldlazarett
aber den gleichen Zweck und bringt die
leidgepriiften Einheiten wieder auf Vor-
dermann. Zu den gehobeneren Metho-
den der Kriegsfithrung gehort dann das
Aussenden von Spihern und Spionen,
die das Geldnde einschlieBlich der vor-
gefundenen Behausungen auskund-
schaften und bei der Gelegenheit viel-
leicht gleich kleine Intrigen anzetteln.
Von da ist’s nicht mehr weit bis zur Po-
litik der verbrannten Erde, die weder
vor Brandstiftung oder Attentaten noch
vor dem gezielten Griff in die Kriegs-
kasse des Gegners zuriickschreckt.
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Fiir die kleine Uberraschung zwi-
schendurch sorgen schlielich einge-
streute Zufallsereignisse positiver und
negativer Art: Ein Schatzfund verbes-
sert etwa die finanzielle Lage,
wihrend unterwegs aufgegabelte Sold-
ner nicht unbedingt zu einer nachhalti-
gen Verstirkung der Truppe fiihren
miissen — manchmal handelt es sich
bei ihnen nédmlich um Krankheitstri-
ger, die ihre neuen Kollegen mit der
Pest oder anderen Geilleln der damali-
gen Epoche anstecken! Frei umherzie-
hende Riuber und Rebellen treiben
ebenfalls tiberall ihr Unwesen und bil-
den damit quasi einen neutralen
Machtblock, der alle Kriegsparteien
gleichermaBen piesackt. Auch General
Winter schligt ohne Ansehen der Per-
son zu und vermindert die Kampfstir-
ke der Beteiligten an dieser Outdoor-
Schlacht entscheidend. Zwei Num-
mern kleiner kann man das auch vom
launischen Wetter haben, zudem will
die Tages- bzw. Nachtzeit ins strategi-
sche Kalkiil gezogen werden.
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Damit nun niemand vor so viel Kom-
plexitit und Lebensnihe erschreckt
davonliuft, 146t sich der gewiinschte
Grad an Realismus stufenlos und ge-
zielt fiir jedes einzelne Element ein-
stellen, was selbstverstidndlich nicht
ohne Auswirkung auf den Schwierig-
keitsgrad bleibt. Dariiber hinaus kann
das vorgegebene Szenario mittels
zweier Editoren nahezu beliebig ver-
dndert werden — bis hin zu der skurri-
len, aber technisch machbaren Mog-
lichkeit, Panzer und Ochsenkarren ne-
beneinander durch das alte Rom rollen
zu lassen. ..

Kurzum, Crusade verspricht seinen
Schopfern aus dem Ruhrpott Kohle
und uns Amigos, was wir lange mis-
sen muBten: ein innovatives, komple-
xes und sehr spielbares Strategical.
Und zudem ein sehenswertes, denn
die AGA-Grafik wird (wie das ge-
samte Game) weitestgehend dem PC-
Original entsprechen. Dabei glinzt
die Optik im eigentlichen Spiel zwar
eher durch ZweckmiBigkeit und

Ubersicht, doch fiir das Intro hat man
zusitzlich einige Bluescreen- und
Raytracingeffekte mobilisiert. Auf die
Ohren gibt’s Musik, Sound-FX und
deutsche Sprachausgabe; wie sich die
Maus auf dem Amiga-Schlachtfeld
schligt, kénnen wir dagegen noch
nicht sagen — Klarheit wird hier erst
die fiir Januar angekiindigte Endver-
sion bringen. Dafiir wissen wir schon
heute eine ganze Menge iiber die
Hardware-Anforderungen: Euer
1200er bzw. 4000er sollte iiber eine
Speichererweiterung und eine Fest-
platte mit 13 freien MB verfiigen,
sonst machen die Crusade-Recken
keinen Mucks.

Aber auch die Standard-Feldherrn mit
einem AS500 als Truppeniibungsplatz
miissen nicht alle Hoffnung fahren
lassen, denn an eine Ausfiihrung fiir
ihre Anspriiche haben die Wirt-
schaftsprofis von Greenwood eben-
falls gedacht, allerdings befindet sie
sich erst im Planungsstadium der
Bochumer ,,Planer”. (mash)




Die Feuertaufe der Newcomer von
Fields of Vision vermittelt ndmlich
viel vom Temperament ihrer italieni-
schen Schopfer, womdoglich muBl der
Action-Thron am Amiga bald neu be-
setzt werden. In PD-Kreisen mag das
keine Uberraschung sein, genieBt das
fiinf Mann starke Team dort doch spi-
testens seit ,,T-Racer” quasi Kultsta-
tus. Um so betriiblicher, daB dieser
qualitativ so mancher aktuellen Voll-
wert-Ballerei weit iiberlegene Hori-
zontalscroller hierzulande nur schwer
zu erhalten ist. Damit die ,,atemlosen”
Actiondungeons nicht dasselbe
Schicksal ereilt und um den enormen
Produktionsaufwand zu finanzieren,
hat sich Fields of Vision nun mit dem
englischen Hardwaredistributor und
Neu-Publisher Power Computing zu-
sammengetan. Ihr erstes kommerziel-
les Projekt soll noch vor Weihnachten
zu Ende gefiihrt werden und den Spie-
ler wie bei ,,Fears”, ,,Alien Breed 3D
und Konsorten zum schwerbewaffne-
ten Soldner in einem verschachtelten
Labyrinth machen. Hier soll er dann
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im Vorbeilaufen Aliens al-
ler Rassen und Klassen mit
dem Lasergewehr rosten
und sich an herrenlosem
Sammelgut vergreifen. All das ist aus
der bekannten Ego-Perspektive zu se-
hen, doch im Vergleich zu allen bishe-
rigen 3D-Aktionisten sticht die deut-
lich feiner aufgeldste Grafik angenehm
ins Auge. Die Programmierer verzich-
ten nimlich auf einen grob aufgeldsten
Chunky Copper-Screen und schreiben
Polygone bzw. Texturen direkt in die
Grafik-Bitplanes, so daB je nach Re-
chenleistung bis zu 320 x 200 Pixel
den Fullscreen fiillen — wogegen etwa
bei ,,Gloom™ stets nur 3 x 3 groBe
Gruppen von Bildpunkten zusammen-
gefallt werden und so eine effektive
Auflésung von blof3 rund 100 x 80 Pi-
xeln ergeben. Ahnliche Verfahren
krankten bisher am mangelnden Tem-
po, doch das Vorab-Demo von Breath-
less raubte uns diesbeziiglich wahrlich
den Atem: Schnellere, buntere und de-
tailliertere 3D-Grafik haben wir am
A1200/4000 iiberhaupt noch nie gese-

Brauchen der Amiga, die
BPS oder irgendein

Staatsanwalt eigentlich
noch einen 3D-Ballerdun-
geon? Was die Staatsdie-
ner angeht, wollen wir es

gar nicht wissen — was uns
betrifft: So einen wie die-
sen nehmen wir gern! :

hen! Da lduft man tiber Treppenflure
und durch enge Korridore, ergétzt sich
an weiten Silen und beeindruckenden
Lichteffekten, wandelt unter freiem
Himmel oder durch Nebelbiinke — und
bewundert iiberall feinst animierte
Texturen in bunter Vielzahl und reali-
stisch wirkende Gegner, die per
Raytracing-Programm erstellt und be-
wegt wurden. An Soundkulisse und
Steuerung wird noch gefeilt, doch
schon jetzt konnen wir Euch ausgeklii-
geltes Gameplay und ein hilfreiches
Automapping versprechen. Ja, wer
iiber entsprechende Rechenleistung
bzw. den erforderlichen Speicheraus-
bau verfiigt, wird das Game dann gar
im Multitasking laufen lassen oder eine
HD-Installation vornehmen kénnen.
Alles weitere erfahrt Ihr anldBlich des
Testberichts in vier Wochen. (1)
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Das SX 32 Expansion Modul

Das von DCE entwickelte Steckmodul ristet lhren
Commodore CD 32 zu einem vollwertigen AMIGA
1200 um.

Es wird einfach in den Modulslot des CD 32 gesteckt
und bietet auf der Riickseite alle notwendigen Schnitt-
stellen.

Vorhandene AMIGA-Peripherie, wie z. B.

Genlocks, Drucker, Modems usw.,
kénnen weiter verwendet
werden.

Ein 15poli-

ger VGA- ‘

Port zum it %
AnschluB eines '@ °
VGA-Monitors,

wie z. B. Microvi-

tec, ist vorhan-

den; eine 2,5“-Festplatte kann intern auf dem SX 32
installiert werden.

Weitere Leistungsmerkmale sind ein Sockel fir PS/2
SIMM-Module bis zu 8 MB sowie eine Akku-gepuffer-
te Echtzeituhr. Tastaturen, Méuse, SlMM-MoSulz,
2,5“-Festplatten sowie externe 1,76 MB Slimline Dis-
kettenlaufwerke zum CD 32/5X 32 sind auch im
Bundle erhaltlich.

Volle Softwarekompatiblilitét mit allen AMIGA 1200-
Softwares wird garantiert.

Durch das SX 32-Modul wird aus dem CD 32 ein
AMIGA 1200 mit CD-Laufwerk, Kickstart Vers. 3.1
sowie Fastram Option.
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Bauart

Kompakte Steckkarte in 6 Lagen Multilayertechnik
gefertigt fir den internen Betrieb im CD 32. Moder-
nes Hardware-Design mit nur wenigen aktiven Bautei-
len durch hohe Integration in nur einem Logik-Baustein
erméglicht eine geringe Stromaufnahme.

.\ Alle wichtigen Chips sind service-
~ freundlich gesockelt. Hochwertiger
e AMP SIMM Sockel mit Metallbigeln.

Finbau

Leichter Einbau auch fir Laien.

Gehduseschrauben vom CD 32 |6sen. Modulschacht-
abdeckung entfernen. Gehéusedeckel leicht anheben
und SX 32-Modul in den Schacht stecken. Danach
kann der Geh&usedeckel wieder verschraubt werden.
Jetzt besitzen Sie einen super-kompakten AMIGA
1200 Computer mit CD-Laufwerk. Kleiner geht’s nicht.

Technische Dalten

VGA-Schnittstelle 15polig
RGB-Schnittstelle 23polig
serielle Schnittstelle 25polig
parallele Schnittstelle 25polig
gepufferte Floppy-Schnitistelle 23polig

2.5”-AT-BUS Harddisk-Schnittstelle
Fastram Controller mit O Wait States

- Sockel fir PS/2 SIMM Modul bis 8 MB
- Akku-gepufferte Echtzeituhr.

2 Jahre Garantie

46499 Hamminkeln
Industriestrafie 25

Telefon (028 52) 9140 10-14
Telefax (028 52) 18 02

46145 Oberhausen
Kellenbergstrafie 19a
Telefon (0208) 63 31 51
Telefax (02 08) 63 04 96

Die Markenzeichen AMIGA/A1200/CD 32 sind
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. In puncto Optionsreichtum diirfte
der Versoftung von Audioge-
! nic/Mental Software schon mal
[-j ein Spitzenplatz sicher sein: Bis
' zu vier menschliche Cracks wer-
| den gleichzeitig der Filzkugel hin-

' - e R—— —

-
Y

&

TENNIS CHAMPS &

- terherlaufen — im Einzel oder Dop-
pel, in einem Freundschaftsmatch,
' bei den vier Grandslam-Turnieren
in Melbourne, Paris, Wimbledon
und New York (ab dem Achtelfi-
. nale) oder in einer Liga mit maxi-
. mal acht Teilnehmern. Dazu hilt
der Rechner sechzehn Racket-
schwinger mit unterschiedlichen
Stirken und Schwiichen bereit, die
| man gerne auch hochstpersonlich
iiber die Hart-, Gras- und Sandplit-
. ze hetzen darf. Und bereits bei un-
) i, WXL serem Vorabmuster lieB sich er-
e ﬁ E:‘}:;fh 2 © kennen, daB die CPU-Sportler ein

372 SEnASEEEE

T e . hervorragendes Training genossen
: " haben, denn ihre iiberdurchschnitt-

*

Wihrend der Tennis-Boom in der Flimmerkiste

dank Boris und Steffi immer noch anhiilt, wurden

B im Amiga-Club seit ,,Great Courts 2 keine Asse
| mehr geschlagen — das soll sich nun bald iindern!

liche kiinstliche Intelligenz verspricht
spannende Begegnungen auf jedem Un-
tergrund.

Auch steuerungstechnisch (nicht steuer-
technisch , liebe Steffi, da solltest Du Papi
zu Weihnachten lieber eine Wirtschaftssi-
mulation in den Knast bringen) macht das
sportive Programm schon jetzt einen sehr
ausgereiften Eindruck. Neben handelsiib-
lichen Ein- bzw. Zwei-Button-Sticks wer-
den ndmlich sogar Joypads mit sechs
Knépfen unterstiitzt — und mit jedem die-
ser Digi-Schldger hat man sich blitz-
schnell warmgespielt, schligt tolle Lobs,
satte Volleys, gefiihlvolle Stoppbille
oder einen tddlichen Cross. Bei so einem
sorgfiltig gemachten Handling diirfen
selbst Anfinger getrost auf den Easy-Mo-
dus beim Aufschlag verzichten, der das
exakte Treffen des zuvor markierten
Punktes garantiert.

Optisch erinnert das Game stark an den
eingangs erwihnten Blue Byte-Klassiker;
der Blick fillt schriig von oben auf den
Platz, der ganz nach Wunsch in der Bild-
schirmmitte fixiert ist oder soft in alle
Richtungen scrollt. Und wie es sich fiir
die Versoftung einer Nobelsportart
gehort, fehlt auch das Drumherum nicht,
also etwa Schieds- bzw. Linienrichter und
ein begeisterungsfihiges Publikum, das
die ordentlich animierten Sprites anfeuert.
Neben diesen Beifallsstiirmen hat der
Sound recht realistische Schlaggeriusche
und kurze Kommentare des Referees
vorritig, wogegen beim Durchstébern der
Meniis und Statistiken treibende Techno-
Beats aus den Speakern himmern.

Es klingt also nach einer Menge SpaB,
was hier demnichst auf dem Programm
des heimischen Sportkanals steht. Selbst-
verstandlich werdet Thr sofort informiert,
sobald sich der neue Anwirter auf den
Tennisthron bei uns zum ernsthaften Vor-
spielen angemeldet hat. Dann wird es
sich ja herausstellen, ob die digitale Welt-
rangliste wirklich umgeschrieben werden
muB — oder der neue Champion immer
noch der alte ist. (st)
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Bilde Graflken Clip-Arts, Fotos, Fonts,

~Profi-Grafiken nur flur Sie

| Graf:k _Elemen te in Deluxe-Color

PEErT

Sagenhafte 600 Profi-Grafik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format beinhaltet dieses Paket
jetzt! Ganz egal, ob Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/Wei3 nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1)
Einfach als Dia-Show genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir Ihre eigenen
Zwecke in Bilder und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fir farbige Werbung, Einladungen,
Drucksachen, 5) Fir Schwarz/Wei3 DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen. Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl.
Frauen, Autos, Piktogramme, Oberfldchen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergriinde,

Schule, Beruf, Technik, Karikaturen...

Alle Grafiken lassen sich einzein verwenden oder in komplexen beliebigen

Kombinationen zusammenfigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 51
weltweite Profigrafiker haben 3 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle

Grafiken sind in hoher Aufidsung und fir alle Amiga-Modelle geeignet
Eine deutsche Bedienungsanleitung wird mit geliefert

Hier wurden 2 Elemente in einen
Goldrahmen eingebaut.

AL ) e
Grafiken
konnen
naturlich
stutenlos
vergrofBert
o d el
gedreht

werden

——
i Marmor
aller Art.

‘f" ier kdnnen ' §
Sie lhren Text J
l einsetzen!

Best.-Nr. 167 NUT 79,‘ DM

Sprechblasen
aller Art....

°.r4

"~

o ’ ®
Alle Grafiken kénnen problemios auch in Grau- 169
oder Schwarz/WeiB-Bilder umgewandeit werden.
Jetzt nur 29,- DM

r eignen sich flr alle Amiga

gm.ﬁueunu for alle Mal/Text/Druck/DTP-

Programme.
Power DTP

Uber 50 plastisch gefiillte DTP-
Bilder in ra 1en lassen
lhre Druck

sachen in

emem neuen

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier iiber 150
komplefte Landschaften bzw. Voll-Screen-Hintergriinde,
die fur Video, Animationen und auch fir farbige oder
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sie kénnen auch

einzelne Elemente einfach aus
herausschneiden und separat nutzen.
Best.-Nr. 168

167 + 168 zusammen nur 139,- DM

den Bildern

Nur 79,- DM

ie sparen
19,- DM

Riesen Font-Paket

" FROADWAY  crvepo  sounmoom
§ BRYSH i
D||3|TF||.*-* s

" IXPANDLD gadte Sthrift
Serpifen iroic & Schatten
“! T = “Zeitun

“BERLY e
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Dieses,prall geluma Paket enthdit sage und

schralba Uber 500 Fants fir alle géngigen
Mal/DTPIText- Progra me. Die GraBe betragt

zwischen 3 und 150 Punkten, Erithalten sind soga
& Fonts mit Mustern, Rahmen und Piktogrammen.

Lines

Bunte Fonts in allen GroBen fir alle Malprogramme
machen Prasentationen, bunte Drucksachen gder
Multi Media zum erfolgversprechenden Erlebnis.
Dig Farben der Fonts kénnen sogar nach befieben
geéndarl werden.- .

174 oder 175 enthalten sind
Best.-Nr. 176

(isa\

o —

3 “N“
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" Bilder fiir alle -, :
Malpragngnme in bes*ar
. Qualitat.

Das perfekte Komplettpaket, um schnell und sicher
Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken
und Texte sicher auf's Papier zu bringen: Amiga Fox
Das spitzen DTP-Programm mit Text- und
rafikeditor), Print Studio (Universaldru ramm
fir Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe
Graﬂkbearbeltung] Druckertreiber-Maker (Erstellt
individuelle Treiber fir alle Drucker), Printer Panel,
Super Print und der Print Manager machen Ihren
Computerarbeitsplatz zur perfekien Druck:

=
re Welt der AGA-Bilder nur
fir Amiga /1200/4000! Bilder mit bis.zu
16,7 Mio. Farben und Motive der
Profiklasse Jlassen alle Augen
dlhlnsehmelzen Alles Exklusivmotive.
Best.-Nr. 173 ¥

plett nur 49,- DM

Mallander Computer GmbH
Barendorfstr. 24

46395 Bocholt

TEL: 02871 /1851 15 * FAX: 02871/ 18 66 26
Versandkosten: Bar: 2,- DM Scheck: 6,- DM
Nachnahme: 10,- DM




Drei ofenfrische Umsetzungen wollen uns die Aachener Bytebicker
weren Von der Schlagzellensim ,,Mad News” erho&en Wn' uns ein’lbst—Fest nec.h

Der Vortritt gebiihrt Konig FuBball, der
seinen unter DOSenteams schon be-
wihrten Manager bald auch zu den
Amigavereinen schickt — bzw. jeweils

einen fiir AGA- und ECS-Mannschaf-
ten. Bis zu vier Spieler diirfen sich da-
bei auf eine Menge Arbeit freuen: Trai-
nersuche, Verhandlungen mit TV-Sen-
dern und Sponsoren, Spielertransfers,

Anderthaib Jahre lang trugen die Tro-
pen Trauer, denn der Titel dieses (auch
von uns) schon vor Urzeiten angekiin-
digten Polit-Exoticals wiire beinahe bit-

tere Realitiit geworden. Aber jetzt
kommt er doch noch, der taktisch klug
gemixte Cocktail aus , Battle Isle”, dem
Brett-Strategical ,Junta”, durchtriebe-
nen Computergegnern, dreisten Re-
bellenarmeen und coolen Drinks in
Lolas Bar!

HATTRICK!

Pressearbeit und Fan- |
betreuung, all das
und noch viel mehr
gehort zu ihrem Auf-
gabenbereich. Auch
dem Coach darf und
soll man &fter mal ins
Handwerk pfuschen, denn vor allem in
der Anfangsphase sind die angestellten
Leuteschinder meist nicht gerade eine
Zierde ihrer Zunft.

Wiihrend der Begegnungen wird der
Spielverlauf im Minutentakt berechnet;
falls sich dabei besonders heikle Situa-
tionen ergeben, bringt die CPU auto-
matisch eine von iiber 100 Fullscreen-
Animationen auf den Bildschirm. Die
neue Dreipunkte-Regel ist natiirlich
eingebaut, aber auch ein in der offiziel-
len Bundesliga bisher noch unbekann-
ter ,,Fun-Modus™ mit ulkigen Phantasie-

Tabellen-

namen und -ereignissen.
miBig ausgedriickt heiBt das: Im Ami-
gastadion diirfte demniichst ein heiBer
Kampf um den ersten Platz entbrennen,
und ironischerweise sind die beiden
Kontrahenten sogar Namensvettern...

DISASTER

Konkret stelle man sich dazu eine Kari-
bikinsel mit einer politischen Fiihrungs-
cligue vor, die den Widerstand fast
schon zur moralischen Pflicht macht.
Viel lustiger ist es natiirlich, in dieser
digitalen Bananenrepublik selbst krif-
tig mitzumauscheln und seine Schif-
chen ins trockene zu bringen, ehe die
Rebellen mit ihren Doc Martens-Tre-
tern den roten Teppich im Palast ver-
sauen. Die Mittel der Wahl heillen z.B.
Bestechung, Gehirnwiische, Truppen-
verschiebungen & Waffenschiebereien,
Wahlbetrug, Verbreiten von Falsch-
meldungen, Attentate auf den

Eiswiirfel ins Rohr, denn die Ikarion-
Junta hat uns hoch und heilig verspro-
chen, daB es nun wirklich nicht mehr
lange dauere, bis wir das Bacardi-Fee-
ling unter geklauten Palmen genieBen

diirfen. (jn)

via (Null-) Modem angeschlos-
senen Mitspieler und alle ande-
ren Feinde, die glauben, man
wiirde sich tatsdchlich an das

ausgehandelte Friedensbiindnis
halten. Stellt also schon mal die

=




Dleses Came wird Dir Verdoomt
e 23 schaffen machen!

¢




ey mmgs” und tausche die chronisch selbstmordge—
fihrdeten Hauptdarsteller gegen echte Killer
aus: Das Ergebnis ist ein iiberraschend selbstiin-

: dlges Actlonstrateglcal der Wuhlerklasse ems'

DER VATER
ALLER WURMER

| Die Wurzeln der Spielidee reichen hinab bis zu den ,,Artillery”-Games, die ja vor lan-

\ ger Zeit auf dem C64 recht populir waren. Der Amiga-Freak Andy Davidson griff sie
wieder auf und priisentierte Team 17 eine eigene Version, wo man das Suchtpotential
erkannte und bei der Optimierung des Gamedesigns half. Und weil die englischen
Dompteure gesellig sind und ein gutes Jahr mit ihrem Wurmzirkus geiibt haben, bilden

~ nun diverse Multlplayer-Modl das Highlight der Show — bis zu 16 Tlerbéind.lger konnen
s:ch einzeln oder in maximal vier hinter-

DIE DRESSUR

Eine erschopfende Beschreibung des rundenweise organisierten Spielablaufs ist :

selbst auf drei Seiten kaum moglich, da er sich iiber zahllose Optionen ganz auf den —— w —
5= personlichen Geschmack abstellen liéBt. Aber die Grundziige bleiben natiirlich im-
mer gleich: In der per Zufallsgenerator erstellten Spiellandschaft werden einzelne

oder Gruppen von Wiirmern ausgesetzt, die jeweils dem Kommando eines mensch-
Jp lichen Herm unterstehen. Dieser hat nun nicht unbegrenzt Zeit, um seinem Schiitz-
ling die richtigen Icon-Befehle (Rennen, Einbuddeln, Waffen benutzen etc.) zu ertei-
len, denn auch der Gegner will ja mal an die Reihe kommen. Im Kampf gegen den
Feind stehen dabei unziihlige Waffengattungen zur Verfiigung, weshalb sie im An-
schluB einzeln vorgestellt werden. Nicht unterschitzen darf man aber auch den Ein-
fluB des Leveldesigns, der so manchen Plan gleich im Ansatz scheitern 148t — oder

o 2 5N
<

4

- gar eine katastrophale Kettenreaktion ausldst! So lauern z.B. iiberall todliche Was-
9 ser- oder Sidureseen auf die kleinen Kriecher, Berge und Kakteen versperren ihren . =
{ as (Flucht-) Weg, und ein stiindig wechselnder Wind sorgt dafiir, daB sich die Flugbahn | _ il Lk

der eingesetzten Geschosse nie mit absoluter Sicherheit vorhersagen laft. [
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Das Schrecklichste an dieser (Extra-)
Waffe sind nicht mal die satten 75

Schadenspunkte pro Treffer: Die Geg-

5" ner hassen diese Vitaminbombe vor al-
lem deshalb, weil sie selbst beim stiirk-
sten Wind przizxse landet.

Bungee-Seil
Die kraft- und punktescho-
nende Alternative zum
seillosen Absturz in tiefe
% Tiler — nicht ganz sicher, aber auf alle

Dynamit

Funktioniert wie Spreng-

stoff im Gegenwert von 75
Schadenspunkten - fiinf Sekunden
bleiben einem selbst dabei fiir die
Flucht.

mit zwei Schiissen, wobei

jeder 25 Piinkichen beim getroffenen

Gegner a.bzxeht.

e il Kamikaze

i Diese (selbst-) vernichtende
; Todesart withlen Wiirmer, mit
7 denen es eh schon zu Ende geht. Sie
¢ haben damit einen ehrenvollen Abgang
ja .;} und konnen ihre trauernden Kollegen
5 ein letztes Mal unterstiitzen.

- B

P ~

ol Lotlampe

J? In erster Linie ein vor-

! "W ziigliches Grabungsinstru- [

’ 7~ ment, miBbriuchliche Verwendungs-
i " moglichkeiten als Mini-Flammenwer-
B fer sind aber durchaus erlaubt.

g;

/ Maschinengewehr
Lediglich als duBerst rares Extra
verfiigbar — und das ist auch gut
so, denn mit dieser mérderisch
effektiven Wumme kann man ganze
Kleintierfamilien ausrotten!

F 3

ﬂ\-
Splitterbombe

Quasi die Steigerungsform
einer Granate mit fiinf

A s

T

zer.

fo
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Sprengkdpfen a 30 Schadenspunkten. |
f{) Nicht ganz ungefihrlich fiir den Benut- 1

mp g}& 3 L4 s
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Bazooka

Ein Klassiker im Waffen-

schrank, der im Idealfall 50

Schadenspunkte  anrichtet.
Allerdings geht’s nicht ohne sorgfilti-
ges Zielen, auBerdem sollte man unbe-
dingt einen gewissen Sicherheitsab-
stand zum Opfer emha.lten

Damit kommt man am

schnellsten unter die Erde

— und das sogar lebend,

wenn man vor dem Emeichen des
Grundwasserspiegels mit dem Bohren
wieder aufhort. Horizontal oder diagonal
kann man sich dann mit der Lotlampe
weiter durch den Untergrund buddeln.

Eglodmrendcs

Das merkwiirdige Tier ist
nur als Extra verfiighbar und
eigenwillig wie ein Esel — erfahrene
Schaﬂmten bevorzugan daher die gemiit-

Freiwillige Auf-
gabe

Nur was fiir Feiglinge, an-
sonsten sinnlos.

Dieser filschlicherweise als
Torpedo bezeichnete Knall-
korper mul genau auf das
Ziel ausgerichtet werden

Die sind schon von Haus

aus iiberall verstreut; wer

auf Slalomkurse steht, kann aber noch
mehr davon in die Gegend pflanzen.

Stahitrager

Am oberen Ende des Gegners ange-

bracht, funktioniert er wie ein Brett vor

den Kopf, ist aber auch als Uber-
briickungsmaBnahme und
zum Schutz der eigenen
Truppen einsetzbar.

Nicht ganz so todlich wie

das Maschinengewehr,

aber die Streuwirkung ist immer noch
beachtlich.

k

&
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und ist leldcr nur begrenzt verﬂigbar

Die Funktion miite jedem
wIrekker” geldufig sein; al-
len anderen sei gesagt, daf
man mit diesen Teleportern jeden Punkt
des Sp:elfelds blnzarng erreichen kann.

Feuerstofi

Hort sich nicht nur an wie

der Spezialschlag aus ,Street

Fighter II”, sondern wirkt auch genau-
so, und zwar immer senkrecht nach
oben

Drachenball

Die zweite Anleihe bei

wStreet Fighter” ist dort unter

dem Namen Fireball bekannt
und hat im Gegensatz zum Drachenball
eine waagerechte StoBrichtung.

Granate

Der Ziindzeitpunkt und die
notige Aufprallhdhe sind
einstellbar, der Wind stort hier kaum —
dafiir fillt diese springlebendige Waffe

gern auf den Absender zuriick. ..

Luftangriff

Klingt zuniichst wie die

ideale Waffe: sicher und

von ungeheurer Breitenwir-
kung. Altgediente Wurmkrieger migen
sie trotzdem nicht, weil sie nur einmal
verfiigbar ist und der Feind auch (zu)

genau wetB was 1hm hier bevorsteht.

Nlnja-SelI

Im englischen Original tref-
fender ,Batrope™ genannt
und zum Uberwinden von Abgriinden
geeignet — kostet allerdings fiinf Se-

kunden Spielzeit.

Stups

Die simpelste aller Kriegslisten: Man
gibt dem Gegeniiber einen Stups und
schubst es so ins Wasser, auf eine Mi-

ne, in den Abgrund etc.

Zug uberspringen

Nachdem wiihrend der gesamten Test-
dauer kein Zug vorbeikam (ein Streik der
Eisenbahnwiirmer?), konnten wir diese
Funktion leider nie ausprobieren. Scherz
beiseite: Natiirlich sind hier Spielziige ge-
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Genretypisch ist die Optik eher simpel, aber bunt und mit vielen liebevol-

len Details ausgestattet. Vor allem die putzige Animation der Wiirmchen
wiarmt das Herz, und das Scrolling ist auch auf nicht hochgeriisteten Ami-
gas fliissig und schnell. Bei der farblichen Gestaltung der Hauptdarsteller
wiire zwar etwas mehr Abwechslung fein gewesen, aber da man ihnen indi-
viduelle Namensschilder verpassen kann, besteht dennoch keine Ver-
wechslungsgefahr. Die Soundbegleitung wiederum ist auf Effekte und eine
absichtlich piepsige Sprachausgabe beschriinkt, doch sie hat es trotzdem in

Fiir eine Handvoll Wiirmer mehr...

sich — man glaubt gar nicht, zu welch verriickten
Geriuschen die kleinen Biester fihig sind! Wer ih-
nen mehr als 2 MB RAM anbietet, wird zum Dank

sogar hemmungslos beschimpft: ,,Du Knallkopf!”
oder ,,LaBl mich in Ruhe!” ist da u.a. zu héren. In
der schon bald erscheinenden Schillerversion soll
es zusitzlich auch CD-Musik und massenweise
FMV-Zwischensequenzen geben.

Anfangs verwirrt die Steuerung ziemlich, doch sobald man her-
ausgefunden hat, dafl zum Scrollen und fiir die Meniibedienung
die Maus verwendet wird, wihrend alles andere bei der Tasta-
tur bestens aufgehoben ist, kommt ploétzlich richtig Freude auf.

' Fiir die Statistiker wird nach jedem Match abgerechnet und

z.B. der treffsicherste bzw. nutzloseste Wurm der letzten
Schlacht ermittelt. Optionen gibt’s ebenfalls wie Wiirmer beim
Wettangeln: Man kann u.a. eigene Teams erstellen, speichern
und l6schen, die Rundenanzahl und die Spielzeit variieren oder
die Replaykamera (die tollsten Treffer, Tode etc.) auf Automa-
tik stellen. Dartiber hinaus ld6t sich jede einzelne Waffe genau

rationieren oder ganz abwihlen.

Bei Team 17 steht man nicht nur auf kleine Killertiere, sondern auch auf unsere
,JFreundin”, der man daher eine Reihe exklusiver Extras spendiert hat. So kann man
hier und nur hier iiber personliche Zahlencodes (Geburtstage, Mafle der ,.Freun-
din”...) individuelle Levels kreieren. Und sollten die acht Gelindearten wie Holle,
Wald, Wiiste, Mars oder Schrotthalde nicht mehr gefallen, braucht man nur ein Mal-
programm wie ,,Deluxe Paint”, um eine eigene Level-Disk zu erstellen. Dazu kann
man das Progi auf Icon-Format verkleinern und auf der Workbench ablegen, seine
Treffsicherheit anhand von Zielscheiben einiiben und Turniere abhalten — einen Li-

| ga-Modus und ,,Freundschaftsspiele” gibt’s dagegen auch bei der zeitgleich verdf-
fentlichten PC-Version. Die Moglichkeit, unverbrauchte Waffen mit in die niichste
Runde zu nehmen, ist aber wiederum exklusiv den Amigos vorbehalten. Und diese
benotigen auch bloB einen A500, um eines der spielbarsten, innovativsten und iiber-
haupt gelungensten Spiele der letzten Zeit zocken zu konnen! (mm)
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GRAFIK 62%
ANIMATION 75%
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SOUND-FX A
HANDHABUNG 84%
DAUERSPASS 92%

VARIABEL

512 KB - 2 MB
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JA
ALLES
KOMPLETT
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% Falltiren...

*
ele ab 1, 50 DM.
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Kill The Littie Dudes Ein ausgeremes Jump'n’Run-
" Game, bei dem es Ihre Aufgabe ist, die auBer-
irdischen Mutanten und Androiden auf einem femen
Planeten zu “killen* und gleichzeitig die Brillanten

| aufzusammeln. Geschicktes Leiterklettern ist hier ©

gefragt. Der Renner!

Charlie Cool Ein ganz neuartiges Jump n’'Run-
ie eine
kunterbunte Glitzerwelt, die verzaubert. Auf der
Suche nach versteckten Goldstiicken begegnen Sie
Marienkafern, Schnecken, Warmer, Sprungfedern,
Grandioses Kinderspiel!

Mitspieler. Wunderbare Grafik und 100%

™ realistische Gerausche, die digitalisiert wurden,

zeichnen dieses perfekte Spiel aus. Sie stoBen die

Kugel mit der Maus in Richtung und Kraft. Eine =

Steuerung wie in der Realitit. TOP-HIT Nr. 660
. Zaxxon Eines der bekanntesten und erfolg-

reichsten Spiele vom C64 jetzt als Amiga-Neuauf-
' lage. Steuern Sie Ihr Raumschiff Gber eine 3D-
| Landschaft und schieBen Sie alles ab. Doch
| Vorsicht: Sie miBen mit Raketen, Mauern,

Energiefeldern usw. fertig werden. Nr. 630
German Trucking Ausgereiftes High-End-
Strategie-Spiel fiir 1-4 Spieler in noch nicht
dagewesener Qualitat. Mit deutschen StraBenkarten
in perfekter Grafik. Weltweit bestes Truckspiel! Mit
echten LKW-Fotos. Bewegen Sie lhre LKW, sicher
durch Deutschland. 2 Disketten Nr Nr. 661

Raumflug 2001 Ein Raumschiffsimulator der Extra-
klasse: Sie sehen alles aus der Sicht des Gockpits.
Mit rasender Geschwindigkeit fliegen Siefi die 3D-
Tiefe des Weltalls hinein. Weichen Sie den
heraneilenden Meteoriten aus und schieBen Sie
scharf. Mit Aufprallerschiitterung. Nr. 662

Advanced Tetris Das wohl beste Tetris fast zum
Preis einer Leerdiskette. Greifen Sie zu.
i Garantierter, stundenlanger SpielgenuB3. Wahlweise
*Classic” oder "Crazy" Game. Musik oder Sound-

effekte. SpielfeldgroBe und Spielstarke vollig *

? stufenlos einstellbar. Nr. 601

Bt
Bowling Ein erstklassiges Bowlingspiel fur 1-8 ==

o

\ - 604 Ghost Mine Durchsuchen Sie Minen nach Diamanten. Fiir Boulder-Dash-Fans!!!

Flag Rally Ein Autorennen fir 1-2 Spieler. 10 &

Course zur Auswahl. Bis zu 9 Runden werden %

gefahren. Wahlweise kann gegen den Computer

Gangschaltung und realistischen Motorgerauschen.
1- oder 2-fach Unterteilung des Screens.  Nr. 631

Colonial Conquest Il Das ultimative Weltraum-

oder einem 2ten Spieler gefahren werden. Mit

_%647 Virtual World Bewegen Sie sich frei in 3 Dimensionen in echter Vektor-Grafik. SUPER! 5,

"_" 646 Supra Schach 95 Ein reifes und spielstarkes Schachprogramm mit Gber 100 Einstellungen. 5,-

. Jedes Sp:el nur 3,- DM
610 Evil Insects Originelles Actiongame mit
~ Space Invader-Anleihen. Die Insekten-Invasion.
' 611 Game Maker Hiermit machen Sie es selber.
Logische grafische Benutzeroberflache.

. 612 Laser Bike / Laser Car 3 schnelle Spiele:
- Tron mit 6 Motorradern und Autorennen.

. 613 Farben Senso Springen Sie in korrekter
Reihenfolge dem kieinen, schiauen Willi nach.
' 614 PacMan Return Er ist wieder da... Neuauf-
| lage von PacMan. Super Grafik plus Editor.

- 615 Xeno Star Galaktische Ballerei mit Mete-

~ oritenaufprall, Radarschirm und Sprachausgabe.

| 616 Nuclear Atoms Denkspie! rund um Atome.
617 White Rabbit Lustiges Denkspiel: Filhren
~ Sie einen weillen Hasen (ber Blockhindemisse.

| 618 Professional Bingo Einmaliges Spiel mit
- Druckfunktion. Mit verschiedenen Bingo-Arten.
- 619 Artillerus Steuern und kontrollieren Sie Ihr
~ Artillerie-Gesch(tz wie ein Profi.

620 Megaball V2.1 Stark verbesserte Version
des Breakout-Hits! Der Neuzeit-Renner fir 1995!
621 Monopoli Vol. Il Das bekannte Spiel als
Computer-Umsetzung. 1-4 Spieler. Tolle Grafik.
622 Boggle Das altbekannte Wortratespiel fir
1-3 Spieler jetzt als Computerversion.

623 Star Base 13 Vernichten Sie alle Eindring-
linge aus Ihrer Raumstation. 2 Disks fir 3,-

624 Brainbow Kompliziertes Denkspiel fir Kluge
Kopfe. Bunte Blacke richtig kombinieren.

625 Danger Mouse Verhindem Sie eing Enl-
fiihrung. Doch es treten Probleme au!

626 Black Jack Vgliig neue Umsetzung des
bekannten-SpielsSIop Grafik und.viele Optionen.
627 Leopardyl.Bekanntes tagliches Ratespiel
vom RTL-Femsehen. Mit Editor.

628 Disec-Ein originalgetreuer Geldspielautomat.
Incl. Sonderspiele, Risikotaste und Wettkampf!
629 Donkey Kong Der grol3e Spielhallenhit!

Mallander Computer GmbH
Béarendorfstr. 24 A

46395 Bocholt

noQ7

Erleben Sie brandaktuelle TOP-Neuheiten der
besten Spiele. Alles voll spielbare Versionen
Bei einigen Spielen sogar Update-Méglichkeit
Lauffahig auf allen Amigas ab 1 MB Ram, soweit
mch' gbsmden angegeben ”rrsandkmten

Ausland: Bar 2.- DM Scheck: 1

“ Renen Sie lhre Freundin, die entfiihrt wurde.

602 Jim’s Vldeo Poker Em Pokerspsel mit allem drum und dran. Z(gm Sensar:onggrg:s von nur 1 50
633 Dr. Strange Plattformspiel mit Leitern, Monstem... Vernichten Sie die Gen-Manipulation! = 3 -
803 Smurf Hunt Jagen und linken Sie alle Schiimpfe im Schiumpfdorf. Spitzenpreis: Nur 1,50
1,50
+ 644 Adventure of Norris Jumpn‘Run-Game im dunklen Untergrund mit gruseligen Wesen. 5,-
' 645 Bounce 'n ‘Blast Schnelles Jump 'n'Run-Game mit bunter graflk wilder Ballerei und Saure. 5,-
634 Nemesis SchlieBen Sie gegnerische Spielsteine mit eigenen ein. Dann gehdren alle Ihnen. 3,-

ieler. 10,-
4000 1,50

- 664 Brainy Das grof3e Familienspiel mit Wissensfragen aus zahlreichen Sparten. 1-6
4 605 Tealth Ballern pur in 6-Ebenen-Super-Scroll-Grafik. Nur fir Super Amigas A1200,

665 Scorched Tanks Sie kontrollieren tiber ein Computerterminal bis zu 60 Waffensysteme.  10,- &
+1 648 Familien Solitaire Das Kartenspiel fir die ganze Familie fir 1-4 Mitspieler. Schone Grafik. 5,- &
., 666 BUND! Sie erhalten den Musterungsbescheid! Was nun? Grafikadventure tber 2 Disks!!! 10- &=
635 Top Secret Ein Action-Jump 'n’Run-Spiel, das besonders fiir Kinder ab 3 geeignet ist. 3-

,,:2 667 Vektor Storm Weltraumballerspiel. Verteidigen Sie Ihre galaktischen Sektoren. 3D-Grafik! 10,-
. 668 Raketenstart Echte Video-Grafik. 1-2 Spieler, 6 Level (Wasteland...) NurA1200, A4000_ 10,-
& ..}i 669 TRAX Platzsparendes Anordnen von Spielblécken dhnlich wie bei Tetris. 10,-
* ... 649 Psycho Toad Vemichten Sie Sie alle "Bazookabears" in der "Slime-Zone"! 5,- 1)
A -+ 670 Boxen Kampfen Sie gegen die Todeskralle von Bruce Lee. 2 Level, Nur A1200, A4000 1 0-
e 4590 Astro Trek Action-Flug-Missionen mit Enterprise. %Bﬂder Original-Sounds, Spranhe 20,-
671 Worterraten Einige Buchstaben sind ich dem Sat-1 "5 mal 5°1 Mit Editor. 10-

Strategiespiel fir 1-2 Spieler. Ahnlich dem Spiel
“Civilization". Ziel ist es, eine eigene Zivilisation,
Waffensysteme und Raumschiffe im Universum auf
26 erdédhnlichen Planeten anzusiedeln. Auch auf
e Festplatte zu installieren™ Nr. 641

W Top Hat Willy Jump 'n'Run-Game der kniffligsten

5
3

q:-‘v e -nlm

o A

s

Hulo ¥

-

Art. Auf'der Suche nach.Gummibarchen schwirren
uberall Feinde und:Hindemnisse wie Hasen, Bélle,
Mause, Autos, Scheren umher. Willy kann laufen,
springen, Treppen steigen oder.hipfen. Genial fiir
Kinder oder fiirlange Abende geeignet. Nr. 632

Fahre lhn zum Schrotthaufen Nachdem Sie sich
Ihr Vehike! (PKW, LKW, Bus oder Panzer)-zu-
W‘“‘““"”""“‘ s
| Fahrz ollision volls! U
%! demolieren. Mit Reifenspuren, Blechhaufen, Feuer!
" || Optionen fiir weitere Pisten vorhanden.

Marblelous Lenken Sie Ihre Murmel durch das

schelle Setzen von Schildern/Pfellen zum Ziel. (04
Doch Vorsicht: Durch Ablenkungs-Hindernisse und

schrage Ebenen kann der Ball schnell vom Kurs
abkommanundh dnaTlahs&zerg
Waﬁmumﬂf

- Crazy Hawaii Olynlpics Em

Sportspiel: Vollig ausgeflippte Disziplinen fir-1-2
= Spleler 100m-Lauf, -Lauf Bananenweitwurf,

' 110m-Hindernislauf mit Baumstumpfspringen.

Lustige und bunte Grafik fiir Klein und Grof.

-+ Benotigt 1MB Chip Ram .

emraneles neues .

N s .

s 691 Digital Ninja Kampisporispiel mit femdstiichen interg
reButmmen

Nr.663

,.572 Match Patch Jump'
.~ 673 Slam Ball M

es Rennen. 1-7 ler.
Siein m%nam
™ 675 AntWars Eine Bazooka-bewaffnete Kampfameise ballert alles nieder. Voll abgedreht!!!

698 Blast of Strike Hervorragendes Achonballamgl Flug

650 Seed of Darkness Grafikadventure mit allen Features. Mit komtortablermldemm“emng, 5 -

Tl m : :
Warfbriscken, Ufos... zo -
n’Run-Spiel fir Kinder. Am Fallschirm fallt der Tennisball durch Levels 10,
lanagerspiel rund ums Tennis. rter-Kommentare und eigene Spieler. 10 -
' 674 Car Racing Autoremen fiir 1-2 Spieler mit nquietschen und Automndmndrehuhg jg,-

692 Super Lemmings 95 Ganz neuartig! Mit P

651 Pferderennen Bieten Sie mit und erleben Sie ein
sszmmemmmmm&uammmm

693 Tanx n Stuff Ballergame mit Panzem. 4 Bildschirme auf einmal sichtbar. 1-4 Spieler. Megahit 1996!  20,-
676 Sky Worker Retten Sie im Jahre 2158 die Welt. Vom Bundesminister fiir Wirtschaft. 2 Disks 10,-
606 FlghhrLusﬁNs-SprurKhdéfBgﬁ?SnednHanMgar Mm%usw ah;osc-

678 ngwynne Verschieben Sie als ngum
695 Krieg der Sterne Futuristisches Science-

697 Star W

680 Pom Pom Gunner Mit einem
##1681 Mine Hunt S

iel fir die Workbench: RaumenSiegesmutdastmhld

BBZJmanIlI elles Reaktionssteuern eines springenden Balls. Ad\tenSaeauf:ieTotenkdpfe 10,-
653 Pengo Verschieben Sie euskaﬂeBlbckeundzerquelschensleanacMan s.Fir Kinder. ~ 5,-
i 683  Deluxe Das wohl e Ballerspiel als Neuauflage. - 10,

684 Star mFireZwenGegnerwollemﬁelﬂlzleE desDeIm-Sysms‘mbem 10~ -
{ber Raumstationen. 20~
mit Schneeménnern

1636 Dar WGihnachtsmﬁn Super lustiges 1 USW....




MAILBOX

Da ich gliicklicher Besitzer aller
AJ-Ausgaben bin, habe ich mir
anldBlich des Jubildums erlaubt,
Euch einen kleinen Riickblick

tiber die vergangenen sechs Jah-
re zukommen zu lassen. Fangen
wir gleich mal beim Cover an,
das insgesamt dreimal veridndert
wurde, zuletzt im Juli 92. So
oder so hat es jedenfalls bisher
(einschl. 10/95) zu 60 normalen
und fiinf Sonderheften gereicht,
wobei zu beachten ist, daB es in
den ersten vier Nummern schon
ab 80 Prozent in der Gesamtnote
einen Hit gab. Ab der 5/91 wur-
den auch die bis dahin fiinf Joker-
Bewertungsfratzen auf iiber zehn
aufgestockt. Tja, und seit 11/92
diirfen wir uns gar iiber Megahits
freuen.

Das ist aber noch gar nichts,
denn in diesen sechs Jahren habt
Thr 9.214 AJ-Seiten produziert,
von denen allein 591 auf das
Know-How entfielen; kein Wun-
der bei insgesamt 120 Komplett-
l6sungen (also im Durchschnitt
genau zwei pro Heft). Ansonsten
wurden die Seiten z.B. mit 1.817
Tests gefiillt, die 228mal den
Hit-Oscar davontragen durften.
Das hidufigste Testergebnis war
70% (67mal), die hiufigste Hit-
Wertung dagegen 85% (63mal).
Je einmal kamen vor 95%, 3%,
1,5% und ?%. Im November
1990 hattet Thr die meisten Tests
im Heft (49 Stiick), im April und
Mai 1995 hingegen die wenig-
sten (je 11). Ebenfalls auf 11/90
fiel der Hitrekord (8 Hits),
wihrend die 11/91, 12/92 und
4/95 vollig ohne Hits auskom-

(W

rpr srrifrich
Jera  emyjacn

fiir sich

men mubten. Die Ausgabe mit
dem besten Test-Durchschnitt
wire die 12/94 (74,6%), die mit
dem schlechtesten Test-Durch-
schnitt dagegen die 11/91
(53,1%)!

Tja, das wir's dann. Und wie
wilr’s eigentlich mit einem neuen
Sonderheft?

informiert und fragt uns Martin
Schaf aus Berlin.

1

In sprachloser Verzickung

harren wir vor dem Zahlenmateri-
al — hat bestimmit eine Menge Ar-
beit gemacht, was? Damit am En-
de nicht auch noch wir arbeiten
miissen, glauben wir die Daten
mal ohne exakte
Uberpriifung und bedanken uns
recht herzlich. Als quasi reguliires
Sonderheft (und ebenso system-
iibergreifend wie die vorangegan-
genen) kinnen wir Dir den Mulii-
media Joker empfehlen, wihrend

ja gerade die vorliegende AJ-Aus-

gabe in der Version mit dem ,, Eis-

hockey Manager” als Ce

genommen eiwas ganz

Besonderes ist; auch eine

Verlags-Premiere.

WA

Erst mal herzlichen Gliickwunsch
und viel Erfolg fiir die nichsten
sechs Jahre, damit das dreckige

Dutzend voll wird. Immerhin
ging an mir nur das erste halbe
dieser sechs Jahre jokerlos vor-
tiber — wenngleich ich zunichst
noch drei Jahre kostenlos bei
meinem Kumpel ,mitlas”. Dann
aber kaufte ich mir ebenfalls ei-
nen Amiga und warf ihn wegen
eines Krachs mit meiner Perle an
die Wand. Den zweiten tauschte

ich dann gegen ‘nen 2000er mit
3 MB RAM, Festplatte sowie
Scanner ein, und damit bin ich
alles in allem mehr als zufrieden.
Nun noch was anderes: In den
Kleinanzeigen der November-
Nummer steht jemand gleich 20-
bis 25mal drin, um Amigas oder
Zubehor zu verkaufen. Sollte
man da nicht annehmen, daB es
sich hier um einen Hindler han-
delt? Mal ganz abgesehen davon,
daB ich meinen Amiga ohnehin
nicht abgeben wiirde — hichstens
gegen einen NASA-Rechner. ..
versichert B. Wagner aus Kre-
feld.

1.

Drei Jahre schmarotzt, und dann
auch noch die ,,Frew an die
Wand geknallt, das haben wir

schon germme! Nein, im Emst: Be-
sten Dank fiir Deine jahrelange

Treue. Auch das Riitsel um den

Kleinanzeigen-Vielsch hat
sich inzwischen der
Herr hatte tatséi kommerzi

elle Hintergedanken — und darf in
nur noch re

ali

Zukunft nat

guldr inserieren; sch ich sind

unsere , Kleinis” fiir den Privat
gebrauch reserviert. Schon damit
die NASA nicht

die Idee kommt, uns hier mit ihren

emes Ta

ltonn Reorh T
alten Kechnern die Amigos Kirre

zu machen

Ich verstehe ja, daB Thr Euch bei
den ,Gloom™-Tests ein wenig
zuriickgehalten habt, doch ist
Euch beim CD-Review im letz-
ten Heft ein Fehler unterlaufen:
Das Game ist namlich sehr wohl
speicherbar, vorausgesetzt, man

A u’!u"

schafft die erste Welt komplett
und landet in der ,Gothic
Tomb”. Der Rechner speichert
dann automatisch im Batterie-
puffer ab, und wenn man das
nichste Mal startet, darf man zwi-
schen Neu und Continue wihlen.
Ubrigens gibt es auch noch ein
Defender’-Unterspiel jeweils
im vierten Level der ersten
und zweiten Welt. Und in der
,.Gothic Tomb” verwandeln sich
Soldner und Muskelmidnner in
grine Monster sowie fast un-
sichtbare Geister — hier kann sich
,Gloom™ also durchaus mit dem
zahmeren , Fears” messen.
urteilt Alexander Téger aus
Kaiserwinkel.

Vom ,,Defender”-Unterspielchen
sollte an sich auch ein Screenshot
ins Hefi, doch ist er irgendwo im
Layout untergegangen. Wir wiir-
den die Bande dafiir ja germe in
Ketten legen und auspeitschen,
aber wer produziert dann unsere
Ausgabe? Richy
sollte fiir seinen Save-Fawxpas in

ndichste Auch
Peitschen gelegt und ausgekettet
werden, aber welcher flirsorgliche
Mitarbeiter wiirde das seinem ge-
liebten Chefredakteur schon antun
wollen? Natiirlich alle, blof traut
sich aufer Brork halt keiner — und
der macht gerade Urlaub in Aven-

turien!

Noch ein paar Anmerkungen zu
Gloom vs. Fears”: Bei ersterem
kann man durchaus abspei-
chem, und zwar schreibt sich
die jeweils erreichte Welt in den
Speicher. Bei ,Fears” hingegen
haben die an sich ja ganz netten



Treppen den unangenehmen Ne-
beneffekt, dal man oft nur iiber
das Automapping feststellen
kann, wo genau auf der Treppe
man sich gerade befindet. Aber
sonst geht der Test in Ordnung.
beruhigt uns Gregor Schulte aus
Dresden.

Tja, das mufite wohl mal gesagt
werden. Vielleicht auch nicht, jetzt
wipt Ihr's jedenfalls — und seid im-
vorsichtig auf der
Treppeppepp...

mer schon

Damit Euer letzter Geburtstag
nicht wirklich der letzte wird,
mubB noch einiges getan werden!
So hoffe ich z.B., daB Escom
zum Weihnachtsgeschift einen
weiterentwickelten Amiga her-
ausbringt, denn mit einem sim-
plen 68030-Prozessor wiirden
wir dem PC zu stark hinterher-
hinken. Er miifte weiterhin min-
destens 6 MB RAM besitzen,
Festplatte sowieso und dazu
noch ein CD-ROM. Fiir die pas-
sende Werbung miiSte man al-
lerdings auch was bieten, wie
zum Beispiel ein mitgeliefertes
Super-Software-Paket. Aber was
viel wichtiger ist, das sind die
Konverter fiir alle genormten
PC-Formate. Und dann fehlt
bloB noch ein Amiga-Club mit
supertuffigen Preisvergiinstigun-
gen. Last but not least: Britta,
mach die Haare wieder dran!!!

fordert der zauberhafte David
Copperfield (heute schon eine
Claudia zersigt?) aus Liibben.

Fangen wir mal von hinten an: Im
Gegensatz zu Oskar sind bei Bri-
gitta die Haare nicht abnehmbar,
und tatséichlich werden die neuen
Amigas ja auch mit einem
schicken Softwarepaket ausgelie-
fert. Vemiinftige PC-Emulatoren
sind dagegen ebenso utopisch wie
die Vorstellung, den akiuellen
Mariavorsprung der DOSen quasi
ither Nacht aufholen zu kénnen.
Von daher scheint uns die Strate-
gie von Escom/Amiga Technolo-
normale
1200er unters Volk zu bringen, um

gies, erst mal wieder

Anfang ndchsten Jahres dann ei-
nen 68030-Rechner mit CD-ROM

zu bauen, vielleicht nicht die

schlechteste zu sein. Gerade weil
das Markisegment fiir preisgiinsti-
ge Einstiegscompis
zemlich brachliegt.

derzeit ja

Ich habe mir vor drei Tagen ei-
nen Amiga 1200 zugelegt und
bin bis auf einen Punkt voll zu-
frieden damit: Software, die auf
dem alten 1200er von Commo
klaglos ihren Dienst verichtete,
lauft auf meinem System nicht!
Das gilt ua. fir Titel wie
+Gem’x” oder ,,Turrican”, wes-
halb ich beunruhigt bei Amiga
Technologies nachfragte. Dort
sagte man mir, es seien neue
Laufwerke eingebaut worden, die
mit Spielen, welche einen eige-
nen NO-DOS-Loader haben,
nicht kompatibel seien Spezielle
AGA-Soft wie z.B. ,,Chaos En-
gine” lauft jedoch einwandfrei,
und jetzt frage ich mich, ob der
Einbau eines anderen Laufwerks
das Problem beheben wiirde.
fragt sich (wie gesagt) Patric
Kloter aus Worms.

Dein Problem wurde ja bereits
im Mixer angesprochen und steht
hoffentlich bald vor einer allge-
meingiiltigen Losung. Im Einzel-

Jfall kiinnte freilich der Einbau ei-

nes dlteren Floppy-Liufers helfen
falls Du also an so ein Teil ran-
kommst, dann greif zu!

Hallo Leute, ich habe einen ge-
nialen Vorschlag, wie Michael
zu einem zusitzlichen Redakteur

kommt, ohne auch nur einen ein-
zigen Pfennig bezahlen zu miis-
sen: Man warte auf die Richt-
schraibrivohrm und beftrdere
Brork vom Biiroboten in die
schreibende Zunft!

schldgt Andreas Hinz aus Rem-
scheid vor.

Genialer Einfall! Allerdings nicht
ganz new: Wuftest Du denn nicht,
daf es Michael war, der aus just

diesem Grund die Rechischreib-

. Mo/Mi 16.30-19.00
utersoftware gYchneider De/DE 19,5636.68
arola & Michael (030) 3043156 Fr 16.00-18.00
Reichsstr.50 - 14052 Berlin - Fax (030) 305 17 03
m.tage‘o‘ gsgl,go i(G-n-.-:i.ndi. gie _I’D;“;O St:e!alt:urmdi‘:‘L %h,;o
€ 5330 H-;ue-diem%ediﬁonm 1990 S g 3990
BdﬂeTumdL 64,90 Hemndall 2 dt. 59,90 Simon the sorcerer dt. 69,90
Beneath a steel sky dt. 49,90 -Ima?(LmelDIJ-leL 5990 Simon the sorcerer2 * 89,90
dt. 89,90 Ishar 3dt. 69,90 Seftware Manager dt. 59,90
el Hattrik dt Sszﬁ Kings ﬁdl ;ggg o5 59,90
Mc:'vﬁsma z 9,90 <mg§°‘1.owmlzm 5950 Subwar 2030 dt 74190
Colonisation dt. 79,90 Legend of V! 4990 S te dt. .90
Dawn Patrol 69,90 Lemmungs 3 dt. A1200 6490 7 e Park dt. 59,90
D-n.-rr-yu 59,90 &, 5990 Top Gear 2 dt 49,90
Der Clou ¢ 5990 Lotus dt. omado dt. ,90
Der Patnzer dt. 69,90 Mad News 69,90 Tower Assault dt.
Der Reeder dt. 89,90 Micro Machmes 2 5990 T 3 dt 49,90
Die Siedler dt. 64,90 Oldtimer dt. 59,90 Ufo-Enemy unknowdt
Doppelpass dt. 89,90 Pinball Mania dt. t G.2dt. 49,90
Mmmza& * 8990 PGA EuropeanToursdt 69,90 Vi dt 90
?g :4."“ & 49& Pinball Fan/Dreams ‘dl ".9’% W}nlsc\’oynge}'dl_“ I:,'Q’%
Chte 2 frontier At 59,90 Ran Tramer dt. 90 X-Copy & Tools dt. 3990
Erben der Erde dt. 59,90 Reumon dt. 59,90 Zeewolfdt 7490
:I_I’A‘Soooudr. @ %0 Rise of the rebots dt g,:;g Zeppelin, Eﬂ
hesrs (A1200) dt.2 79,90 i ; Zool dt. 49,90

ﬁsu sﬁeﬁe ie I§ §U DM -

3 Stﬁck 49,50 DM |

Place 10.2 Indy3o 4 uunufthehmgtmu
Ambalur DungomMum Ishar 1203 Might & Magic
Ambermoon Erben der Erde Keef the thiefl Monkey island 1 0. 2
Beneath steel sky Elvira 1 0.2 Kings Quest 1-4 Pow
Buck R, lo. 2 Eﬁofbdmldalzo.’! Legends of Valour Sim Ci
Cphwgﬂ\m blins 1 0.2 Loom Simon the Sorcerer
Die Kathedr Heindall 1 0.2 Lords of doom axw

5 Stiick = 80 DM
D A X

jedes Splel 1990 DM -
tommo, Battle Master, Blade W

:t:mB(Sul dl.Emmcﬂﬂf D
e %Wm e

'I\n'nm), Power up Resoluton 101, e
&’E‘Wl Ei}omon.im}:m Smgu,ThyphoonThmanomema of

Circus Al

jedes Spiel 24,90 DM - 5 Stiick= 100 DM
Abandoned Place d!.!h:.?':vwnn ﬂumdt,&lﬂe Blues Brothers,
m‘:nofhj Dick Tracy , Do a Dragon Breed , of flame (SSI) , F
mﬁ!&m&mﬂh X mupe;‘r‘:’:lqm}d o Second
Price dt, upOm:'mthmcsR (Shoot ), Plotting dt , Prince of
ey < Lo s i ;"a St of Adventire dt. e Force Harmer
Space Thyphoon )T‘ndeWSpoanﬁnn,w
SHEL o & F16, I I990 Double 2, Welltris 49,
Adv:n lm?‘nﬂmC'm:'mé 6, uly Dragon ) :g,%
T T o (i lmcil’m vf,"p‘a"m )“ ) §4§§§
?’ ""d‘i‘ mm%ﬁ' e oo e T, 28
Toulﬁchpu.c.sﬂemm wﬂg) 39/90

jedes Spiel 34,90 DM - 5 Stiick = 150 DM

Awesome di BAT 3 Kot Baridoeds 4 Blaster g, Blob gt Blaod Money (Pyghoss) N
ST e ey o vy o o e e o
Globdule ) e ot Giadiaors d, Gunsiip, b Kot Chtosen
s Pona 1 ¢ i Clove - K Came Show (Feygnoss) i il cxecs
¢ d 2 - Rol Kid dt C O)nﬂr ex
;opnl.hhdwmh? Msgh!a.anczl omuhme(ﬂﬁw::lh : ehlled. d‘l,Pu.bdm2d‘(,
Pohisn t. Rodiand Sroond Saire (Prygnosts) . S
-Aedundg odllndRu ot' urai osis) dt , St
lhewumurdLTohl lls dt, W

of dﬂuwnw:md&sypm{

Xmas Lemmings, Yoe Yoe dt

jedes Spiel 49,90 DM - 3 Stiick=135 DM

ter, Fields of dt, Fire &
ress ol & e
Lmﬂof?w&mhwm

A.gm&%\ P&yﬂlmﬁ?ﬂsﬁ‘:ﬁdﬁ :!.hgr:ﬂuhmdt.&m&m%

Kto. 453 447-108 BLZ 100 100 mwm-mvmm.\m -
noch ruch

&-mm




JETZT GELD SPAREN: ALLE DREI
CHEAT-DISKS UND DAMIT DIE UL-
TIMATIVE LOSUNGS-SAMMLUNG *
FUR DEN AMIGA GIBT'S FURNUR *
40,- DM!!!

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,,JOKER SHOP" - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt
bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland bzw. 10,- DM far Auslandsbestellungen
dazuschlagen.

eform iiberhaupt erst angeregt

1) Eigentlich konnte ich Euch
jetzt den wahren Grund nennen,
warum der Amiga dem PC im-
mer unterlegen sein wird — aber
lassen wir’s. ..

2) Irgendwie waren die Witze
bei ,.,Rockus” ein biichen besser
als beim , Krieger” — konntet Thr
den Vogel nicht vielleicht wieder
aus der Verbannung holen?

3) Waren das noch Zeiten, als in
jeder Mailbox iiber Tiefenbach
hergezogen wurde! Ubrigens:
Wubtet Ihr, dal es in Bayern
zwei Tiefenbachs gibt?

4) Gibt’s OS/2 jetzt etwa auch
fiir den Amiga (s. Editorial vom
letzten Heft), oder hat Michi sich
da etwa vertan? Womit ja auch
gleich klar wire, was er vom
Amiga-OS hiilt, wenn er es mit
OS/2 verwechselt. ..

5) Noch was zur MM Joker-CD:
Schmeilit die Mac-Partition

runter und mehr Amiga-Game/
Grafik-Demos drauf!

6) Ich bin total versessen auf die-
se neuen 3D-Dungeons, deshalb
wiirde mich interessieren, ob es
.-JAlien Breed 3D bald als auf-
gebohrte CD-Version gibt?

7) Die Idee mit der Musik-Compe-
tition ist zwar eigentlich schon
alt (Mailbox 7/94 und 10/94),
aber eigentlich gar nicht so
schlecht. Also, ich wiire dabei!

8) Aber Ihr seid ja sowieso un-
schlagbar und inzwischen zum
Kultobjekt avanciert. Vor allem
Euer Schreibstil und Eure Satz-
teile wie ,Will sagen, daB...”
waren noch nie so wertvoll wie
heute! Und stellt Euch vor, das
meine ich sogar ernst!

verbliifft uns David Gronbeck
aus Mannheim.

1) Eigentlich kdnnten wir Dir jetzt
den wahren Grund nennen, war-
vir Deinen Brief abgedruckt

haben — aber lassen wir’s...

um

2) Rockus-Strips hatten wir zu ei-
wer Zeit im Heft, als noch Saurier

Erde wandelten und eine

-Wohnhdhle nur zwei

Felle pro Monat kostete — samt

Einbaukiiche! Kwrzum, verrmualich
ist der Comic-Vogel inzwischen
lingst aus- oder an Alters-
schwéche gestorben.

3) Deutschlandweit gibt es sogar
noch viel mehr Tiefenbachs — so
viele, dafl wir schon aus Zeitgriin-
den unmdglich iiber alle herziehen
konnen!

4) Michael sagt, es sei ein
schlichter Schreibfehler gewesen,
aber wir wissen es natiirlich bes-
ser: Mit seinen 35 Jahren ist der
Mann ganz einfach verkalks!

5) Wir haben fiir den akiuellen
Multimedia Joker eine Methode
gefunden, die Begleit-CD mit
Mac-Partition UND einer prall
gefiillten Amiga-Schublade anbie-
ten zu konnen. G, was?

6) Einen Test zur CD-Version von
»Alien Breed 3D” gibt's bald,
sehr bald. Ndmlich schon wenige
Seiten weiter im CD-Sonderteil
dieser Ausgabe!

7) Ja, aber ein Musikus allein
macht noch keine Competition.
Obwohl Du so natiirlich recht
gute Gewinnchancen hdittest. ..

8) Wir sind Kultobjekte? Und das
meinst Du ernst? Will sagen: Jetzt
weiflt Du doch, warum wir Dei-
nen Brief abgedruckt haben!

Irgendwas kann mit ,,Alien Breed
3D” nicht stimmen: Eure werten
Kollegen der Amiga James ha-
ben ndmlich ein Spiel gleichen
Namens getestet, das mit Eurer
Version offenbar sehr wenig
Ahnlichkeit hat. So stimmen die
Bilder nicht iiberein (dort haben
sie alle Rahmen), genau wie die
genannte Zahl der Levels — wem
soll ich denn nun glauben?
schwankt der verunsicherte
Volker Gelz aus Ulm.

Glauben soll man stets jenen, die
wissen — in diesem Fall also uns:
Die 16 Abschnitte des Spiels wur-
den von Richy eigenfiilig gezihlt,
und wenn unsere werten Kollegen
weder in Wort noch in Bild kund-
tun, dafi ,,Alien Breed 3D" in ei-
nen Vollbildmodus geschaltet
werden kann, dann wufen sie es
wohl nicht. Es steht ja auch nicht

in der Anleitung, und manche



Redakteure kennen sich halt

nicht so gut aus wie andere. ..

1) Offenbar ist es der Staatsan-
waltschaft tatsichlich gelungen,
den Zeitschriftenhandel ganz ge-
waltig zu verschrecken, denn es
erwies sich fiir mich als ziemlich

schwierig, einen Amiga Joker
aufzutreiben — und das hier in
Miinchen, Eurer ureigensten
Domiine! Erst nach langem Su-
chen wurde ich in einem Laden
fiir Fachzeitschriften fiindig, also
tut etwas dagegen. Zumal an-
scheinend nur Euer Magazin be-
troffen ist, denn die PC-Blitter
sind iiberall erhiltlich. Liegt’s an
der hoheren Auflage, oder hat
die Inquisition etwa nur bei Euch
beschlagnahmt?

Uberhaupt ist die Geschichte ein
selten gutes Beispiel von verfehl-
tem Aktionismus. Der meines
Erachtens beste Kommentar zum
Thema stammt von Duncan
Stuart, dem Programmierer eines
PD-Ballerdungeons: ,Wenn ei-
ner tatsichlich so weit ist, dal} er
nicht mehr unterscheiden kann,
was im Spiel einerseits und in
der Wirklichkeit andererseits
okay ist, dann weiB ohnehin nie-
mand, was ihn letzten Endes
tiber die Grenze geschubst hat —
aber man wird’s wohl kaum auf
Spiele oder Filme schieben kon-
nen!”

2) Soso, eine Amiga-Diskette
fabt also laut dem Computer-
ABC vom Oktober 720 KB? In-
teressant. ..

3) Ich finde, daB Ihr iiberra-
schend viele Spiele mit genau 85
Prozent bewertet, 83 oder gar 84
Prozis sind hingegen ausgespro-
chen selten. Der Nostalgiebonus
fiir ..Dungeon Master II" hiitte
beispielsweise nicht unbedingt
sein miissen, denn eigentlich

sollte gelten: Wer zu spit
kommt, den bestraft die Joker-
Wertung!

4) Was Brigittas Haarfarbe be-
trifft, so bin ich eindeutig fiir ein
dezentes Neongriin.

5) Bei dem Buch ,.Cyberspace™
von William Gibson handelt es
sich dibrigens nicht (wie das Ok-

tober-Preisausschreiben  nahe-
legt) um eine Fortsetzung von
LNeuromancer”.  Statt  dessen
stellt der Schinken eine Kurz-
geschichtensammlung (u.a. mit
.Johnny Mnemonic” und ande-
ren genialen Stories) dar — die
beiden ,Neuromancer”-Nach-
folger heiBen demgegeniiber
Biochips™ und ,Mona Lisa
Overdrive”.

korrigiert uns Michael
wardt aus Miinchen.

Borg-

1) Wenn Du den Joker nur schwer
gefunden hast, dann tippen wir
Jetzt mal zwanglos auf Ausverkauf.
Denn natiirlich waren auch eine
Reihe von anderen (PC-) Titeln
betroffen, und mit der Auflage
kann es schon mal gar nix zu tun
haben: Kiirzlich wurde ja sogar
das Massenblatt ,,Bravo” indi-
gert!

2) Okay, es passen 880 KB auf ei-
ne Amiga-Disk. Sollen wir unse-
ren ABC-Schiitzen wegen des
Fehlers nun vor ein Standgericht
stellen, oder geniigen 160 Jahre
(fiir jedes fehlende KB eines) Ein-
zelhaft?

3) Um ein Prozent rauf oder run-
ter wollen nicht mal wir uns strei-
ten, und was , Dungeon Master
II” betriffi: Das letzte cihnlich
verniinftige Rollenspiel fiir den
Amiga war wohl damals ,,Am-
bermoon”. Jetzt alles klar?

4) Griin geht leider nicht, weil
sonst Joes original [friesische
Milchladh (jeder braucht irgendein
Schofitier) unserer armen Gitti
immer die Haare vom Kopf fres-
sen wiirde. Wiire ja halb so wild,
aber das Tier hat einen empfindli-
chen Magen!

5) Du hast irgendwie recht und ir-
gendwie auch nicht: Die Rede
war nicht umsonst von ,,Quasi-
Nachfolgern”.

Neulich stieB ich im Wirtschafts-
teil der ,Hannoverschen Allge-

meinen” auf einen Artikel mit
der Schlagzeile ,Ein Kult-Mo-
dell kehrt zuriick™. Der Untertitel
lautete dort: ,Escom wagt sich
mit neuen Amigas auf den
Markt”. Da stellt sich mir die
Frage, ob das denn wirklich ein

P tf IFax 03923-7801 ¢ 68 |
'He : Mailbox 03923- 62483
GI'OB- und Elnza!hande! fl]l‘ Amiga / PC / Acomn Risc'PC

Monitore fiir alle Amiga

| | Turbokarten Amiga

Monitor Amiga 1438S 14"
15-40kHz / integrierte Stereolautsprecher

589,-

Amiga 500

68020/ 14 MHz RAM Option bis 4 MB 198,-DM
strahlungaarm nach MPRI 68020 / 14 MHz 4 MB-RAM / Uhr 429.-0M
Nokia ValueGraph 447TV 17* 1790,-
43.2cm  15KHz-(PAL) / 30-64KHZ(VGA) Amiga 1200 (Blizzard / MTEC)
incl. kabeHtauglichem Femsahtuner 68020 / 28 MHz incl. AMB-RAM / Uhr 389,-DM
incl. Aktiviautsprechem 68030 / 28 MHz RAM Option bis 8 MB  199,-DM
—_— 68030 / 42 MHz RAM Option bis 8 MB 349,-DM
| 68030 / 50 MHz RAM Option bis 16 MB ~ 429,-DM
\ DrlEke! oy o T | SCSI Option 169.-DM
Coprozessor 33MHz 129,-DM
Citizen Swift 200 24 Nadein 399,- o{ﬁ
Citizen Swift 200 Colour 24 Nadein 499, - = T iy
Canon BJ 200 ex Tinte 439,- s’"” Module ]
Canon BJC 4000 Colour  Tinte 599.-
Canon BJC 600e Colour  Tinte 869,- 1 MB 149,-DM 2MB 199,-DM
HP Deskjet 600 Tinte 599 - 4 MB 259,-DM 8MB 499,-DM
HP Deskjet 660 Colour Tinte 719, 16 MB 799,-DM
HP Deskjet 850 Colour Tinte 949,-
Epson Stylos Colour It Tinte 899 - L * J
Brother HL 630 Laser sso. | MOCEMS *inci. FAX/DFO und BTX Software
HP Laserjet 5L Laser 999,- .
Druckertreiber fir alle gingigen Drucker a.A. KR 14.400 Baud extern 199.-DM
Creatix 28.800 Baud V.34 extern* 349,-DM
TKR 28.800 Baud extern V.34 * 389,-DM
LFestplatten ] USRobotics Sportster 28.800 ext. V.34 499 -DM
o 7 USRabotics Courier 28.800 ext. V.34 890,-DM
fir Amiga 500 extern - S
incl.Controller und 8 MByte RAM Option Lscaﬂner far Afm‘gﬂ s 3
420 MB 439,-DM 650 MB  499,-DM T
850 MB 529,-DM 1.27GB  619,-DM 64 Graustufen /400 dpi / incl. Software 179,-DM
262.000 Farben / 400 dpi / incl. Software  329,-DM
fiir Amlga 2000 intern Mustek Flachbettscanner Colour SCSI 649,-DM
incl.Controller und 8 MByte RAM Option Epson GT 6500 Flachbettscanner SCSI 949,-DM
420 MB 419,-DM 540MB  469.-DM \
ssome  409.DM  127GB  se9.-0M | Videohardware J
far Amiga 600/1200 2.5" intern Y-C Genlock Electronic Design 619,-DM
Neptun Genlock  Electronic Design 1039,-DM
120 MB 279,-DM 170MB  299,-DM Sirius Genlock Electronic Design 1569,-DM
340 MB 349,-DM 510 MB 499-DM VLAB Motion 22 Macrosystem 1899,-DM
Toccata Macrosystem 529.-DM
fir Amiga 600/1200 extern B TR R A == =
incl. Overdrive Enhanced IDE Controller [Zubehor J
420 MB 499,-DM 540MB  539,.DM 35" Diskettenlaufwerk  Amiga extern  99,-DM
850 MB 568,-DM 1.27 GByte 689.-DM  35* HD Diskettenlautwerk Amiga extern  189,-DM
3.5" Diskettenlaufwerk Amiga 500 intem  89,-DM
3.5" Festplatten AT-Bus 3.5" Diskettenlw. Amiga 600/1200 intern  89,-DM
Netzteil fur Amiga 500/600/1200 4.5 A 89,-DM
SooMB 200 DM SdoMB  289.DM  Kickstartrom 1.3und 2.04 je 59,-DM
a . 1 Kickstartrom 2,05 (37.350) Amiga 600 HD 89,-DM
Amiga Maus 260 dpi 29,-DM
3.5" SCSI Festplatten Amiga Maus 400 dpi 39,-DM
Amiga Maus 300dpi / volloptisch / 3 Tasten  79,-DM
540 MB 329,-DM 1.1GB 519-DM  Amiga Trackball mit leuchtender Kugel 79,-DM
20GB 1099.-DM 40GB 1990,-DM e
Software
'CD-ROM Laufwerke =
B R Amos the Creator Basic 79,-DM
Amiga 2/3/4000 Personal Write Textverarbel_lung 59,.-DM
Tandemcontroller 149, -pm  Final Copy ll Textverarbeitung 120.-OM
Double Speed  incl. Controlier 299,06  Forsonal Pamt6.3 Oraflk 20N
Cuad Speed  incl. Controller 379 0M: DelwmPant V' Graiik 1994
Adpro Grafik 299,-DM
" AdPro Scanner Treiber Epson GT 299,-DM
Amiga 600/1200 Overdrive Brilliance Grafik 299,-DM
incl. CD32 Emulation Real 3 D Raytracing 869,-DM
Kodak Photo CD-Viewer Scala MM 400 Multimedia 639,-DM
Overdrive Controller 229-DM  adorage 2.5 219,-OM
Double Speed incl. Controller 399-DM  Clarissa Pro V3 easy 269,-DM
Quad Speed incl. Controller 479,-DM Clarissa Pro V3 379,-DM
Workbench 3.1 A 500/2000 incl. ROM 169,-DM
AT-Bus CD-ROM Laufwerke Workbench 3.1 A 4000 incl. ROM  179,-DM
Mitsumi FX 001 DE Double Speed 159,-DM Workbapch 3.1 A1200 incl. ROM 179,-DM
Mitsumi FX 400 Quad Speed 279.-DM Turboprint 4.0 Druckertreiber 119,-DM
SCSI CD-ROM Laufwerke Amiga 1200 - 4000 |
Panasonic CR504 quad Speed 329,-DM . D
Toshiba 5302 B 4.4 fach Speed 539.-DM  Amiga 1200 - 2MB 699,-DM
Oktagon SCSi Controller 259.-DM  Amiga 1200 - 2MB/ 420 MB-Festplatte  990,-DM
e Amiga 1200 - 2MB / B850 MB-Festplatte 1059,-DM
sm,chererwenemngen Amiga 1200 - 2MB / 1275 MB-Festplatte 1149,-DM
Amiga 1220 - 6MB/28 MHz/850MB-HDD  1499,-DM
Amiga 500 512 KB incl. Uhr/ Akku  59.-DM . - i f
Amiga 500 2MB incl. Uhr/ Akku 179 -DM Amiga 1230 - 6MB/50 MHz/850MB-HDD  1799,-DM
Amiga 600 1MB 89,-DM 4
ZIP-RAM's 514400 (AlftaPower)  49.-DM  AMiga 4000-040 Tower A599,-0M

10 MB-RAM / 1 GB - SCSI Festplatte

telefonische Bestellannahme
Mo.-Fr.10.00 - 19.00

T s e 7

- Direktversand per
Post oder UPS Nachname

auf den Stand vom 30.10.1995.

| Aufgrund von Preisschwankungen und | -
| Einkaufsvorteilen erfragen Sie bitte |

unsere gunstigen Tagespreise.

Alle aufgefuhrten Preise beziehen sich

Handleranfragen erwiinscht



(s TELEFONKARTE 6 DM
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Die JOKER-TELEFONKARTE
mit Einheiten im Wert von
6,~ DM und einem Jugend-
stil-Motiv unseres Maskott-
chens existiert nur in einer
streng limitierten Auflage

von 2.000 Stiick und repria-
sentiert einen Katalog-Wert
von ca. 80,- DM. Unseren
Lesern konnen wir eine be-
grenzte Stiickzahl anbieten,
und zwar fiir

i

]

und unterholtsam
getestet

M ooy

=4 | §

s EXKLUSIVE SAMMLER-

ETEON MlT E!"i M

Bestelladresse:

Joker Verlag - .. JOKER SHOP™ -
Bretonischer Ring 2 - 85630
Grasbrunn

(Machnahmesendung ist nor im  Inland
maoglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck
liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebihren
im Inland bzw. 10.- DM fir Auslandsbe-
stellungen dozuschlogen.

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdit die durchgehend farbig gedrackte, in-
haltlich aktualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmdckte Sammiung der grofiten
Joker-Highlights mit einer personlichen Widmaung von seinem Lieblings-Redaktear!

Bestelladresse:

Joker Verlag - .,JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte

6,50 DM Postgebiihren im Inland brw. 10.- DM fur Auslandsbestellungen dazuschlagen.

~Wagnis™ ist?!

Nun, ich kann ja nur fiir mich re-
den, aber ich sehe die Zeit zwi-
schen dem Commo-Niedergang
und der Reinkarnation eher als
Chance der Riickbesinnung.
Wenn ich da nur an mein erstes
Amiga-Game denke (. Turri-
can’”), das mir die Abende und
Wochenenden versiite! Oder
wie hat mein Bruder immer fas-
ziniert zugeschaut, wenn ich bei
oron Lords™ regelmiiBig beim
Armdriicken verlor! Jedenfalls
waren bald zwei Amigas im
Haus, von denen der eine kurz
darauf an einem Festplatten-Head-
crash litt. Oder als ich das erste
Mal das Gehiuse aufschraubte,
um einen GARY-Adapter einzu-
bauen: Ich ging wahrhaftig so
vorsichtig mit dem guten Stiick
um, daB} ich mich nach 90 Minu-
ten Fummelei so fiihlte, als wiire
ich frisch aus der Sauna gekom-
men. Na, mit der Zeit kam dann
die Routine dazu, und derglei-
chen beunruhigt mich heute
nicht mehr. Ein Grund mehr, um
frohen Mutes in die Amiga-Zu-
kunft zu schauen, in der ich zu-
sammen mit meinem Bruder
dafiir sorge, daB unsere Nichte
nicht ohne , Freundin™ aufwiichst.
Tja, wir wissen halt, was wir an
unserem Computer haben — warum
sehen andere das nicht auch?
Man bekommt immer bloB zu
horen, dall der Amiga mit veral-
teter Technologie funktioniert,
aber manches an ihm ist doch im-
mer noch unerreicht. Zumal AT
inzwischen die richtige Richtung
einschligt, denn mit dem ,, Amiga
Magic”-Paket gibt es jetzt die
Software, mit der man fast alles
machen kann. Dazu noch der
neue Monitor (derzeit arbeitet
man bereits an 157- bzw. 17-
Modellen), und dann ist man mit
dem kleinen, feinen Betriebs-
system, das wenig Ressourcen
frit, aber in puncto Handling
gleich nach dem Apple kommt,
bestens ausgeriistet. Wenn also
der neue RISC-Amiga heraus-
kommt, werde ich einer der er-
sten sein, der sich einen sichert!
resimiert Gunnar Grimm aus
Hemmingen.

Fans in

LSt die

NS SChon etwi

wdhlt. Den er

kriegst Du trotzdem

Voller Begeisterung habe ich in
Eurer Oktober-Ausgabe den Mi-
xerbericht iiber das AGA-Kit fiir
den 500er entdeckt. Da ich den
030er-Prozessor ohnehin schon
besitze, briuchte ich nur noch
OS 3.1 ganz oben auf meine Ge-
burtstagswunschliste zu setzen,
um dafiir geriistet zu sein. Doch
dann muBte ich im letzten Heft
entsetzt zur Kenntnis nehmen,
dafl Thr kein Wort mehr iiber die-
ses revolutiondre Teil verloren
habt und auch kein Leserbrief
danach fragte...

Also, was is nu? Kann ich mei-
nen 500er an Weihnachten zu ei-
nem vollwertigen A1200 aufrii-
sten oder nicht? Und was wiirde
das gute Stiick kosten? Lohnt
sich eine Aufriistung, oder soll
ich mir lieber gleich einen neuen
1200er besorgen? Wird das Auf-
riistungs-Kit in ausreichendem
MaBe Spiele-kompatibel sein?
Kann man es im Zweifelsfalle
auch abschalten?

lochert uns Matthias Rongen aus
Bodelshausen.

So viele Fragen, so wenig Antwor-
ten: Auch wir miissen bis zem
endgiiltigen Erscheinungstermin
warten, um endgiiltige Infos lie
fern zu kinnen; insbesondere be-
giglich der Spielekompatibilitiit.
Gedulden wir uns also gemeinsam

bis etwa zur Jahreswende

Ich habe mir vor kurzem eine
Speichererweiterung (1 MB) ge-
kauft, so daB ich nun 2 MB
RAM habe. Dumm ist nur, daff
ich kiirzlich mein ,,X-Copy” la-
den wollte, doch leider funktio-
nierte das Teil nicht mehr. Auf
dem Screen standen bloB diverse
Fehlermeldungen, bei einem



Freund wurde dasselbe ,,.X-Co-
py” aber anstandslos geladen.
Auch handelt es sich offenbar
nicht um einen Virus, was also
geht da vor?

wundert sich Benito Estrabén
Correa aus Wiesbaden.

Falls bei anderen Programmen
ebenfalls Probleme aufiauchen,
wiirden wir auf einen defekten
Speicherchip in der Erweiterung
tippen. Falls aber sonst alles okay

ist, tippen bzw. tappen wir leider

ebenfalls im dunkeln.

1) Die Rahmen, mit denen Ihr
Eure Bilder aus der Joker-Gale-
rie foltert, sehen absolut besch. ..
aus, bitte laBt sie einfach wieder

weg.
2) Der Joker-Index konnte mal
‘ne Generalibberholung vertra-
gen: Da steht mal ,,A12007, dann
wieder ,,AGA", und ,,CD” bzw.
-CD™ sind aucht bunt gemixt.
Einigt Euch doch mal auf ECS,
AGA oder CD.

3) Warum gibt es den CD-Joker
eigentlich als Sonderteil? Die
News konnte man doch zum Mi-
xer packen, und die Previews zu
den normalen Previews — schon
wiir’s iibersichtlicher.

4) Warum stellt Thr keine Com-
pilations mehr vor?

5) Wo bleibt die Amiga-Version
der Joker Kult-CD, moglichst in-
klusive der Cheat-Disks und dem
Joker-Archiv?

6) Warum wird Euer (librigens
immer noch konkurrenzlos
gutes) Magazin eigentlich am
meisten gekauft, wihrend das
~Amiga-Magazin” das meist-
gelesene ist?

wundert sich Andreas Zecher aus
Lollar-Odenhausen.

1) Also, wir finden die Rahmen
hiibsch. Und da iiber Ge-
schmack bekanntlich nicht strei-
ten ldft, warten wir jetz einfach
mal die

sich

Meinung der anderen
Gualeriegéiinger ab.

2) Wie wahr, und der General-
tiberholungsaufirag ist auch be-
reits an die (derzeit leider ziemlich
iiberlastete) Redaktionsassistenz

herausgegangen.

3) Das kiinnte man zwar alles ma-
chen, aber wie kommst Du darauf,
daf das Ergebnis dann mehr und
nicht etwa weniger Ubersicht bie-
ten wiirde ?

4) Amiga-Compilations sind der-
zeit leider rar, doch im letzten Heft
gab’s ja immerhin eine. Ubrigens
ausgerechnet im von Dir kritisier-
ten CD-Sonderteil

5) Aus technischen und personel-
len Griinden nute das Projekt
zuriickgestellt werden, doch fiir
(mehr als nur) Trost ist gesorgt —
mit der brandneuen Cheat-Disk 3!
6) Weil {ollegen von
Magna Media laut einer Erhe-
bung das Pech haben, daf nur je-
der sechste bis achte Leser auch
bereit ist, tihr Magazin zu kaugfen.

unsere

Zuniichst mochte ich Eure Mehl-
box griindlich loben. Manch ei-
ner mag sich emsthaftere Ant-
worten wiinschen, aber ich finde,
dal} diese Rubrik ohne ihren Hu-

mor wahrscheinlich  ziemlich
unnotig wiire. Als ich nidmlich
mal ein anderes Amigamagazin
zur Hand nahm, konnte ich beim
Anblick der dortigen Leserbriefe
nur mit dem Kopf schiitteln: We-
der Emsthaftigkeit noch Humor!
Als die beigelegte Diskette dann
auch noch lauter Miill enthielt,
wanderte die gesamte Zeitschrift
in denselben. ..

Kiirzlich bestellte ich bei einem
Versandhandel eine 2 MB Chip-
RAM-Erweiterung und erfuhr
nach langer Wartezeit schlie3-
lich, dal} der Hersteller kein In-
teresse mehr an dem Produkt hat
und daher das ganze Projekt ein-
gestellt wurde — obwohl der Ver-
sand eine unerwartet grofe
Nachfrage bescheinigte. Ich ver-
stehe nicht, wie sich die Leute ei-
ne derartige Chance entgehen
lassen konnten!

Da man aber wirklich immer
wieder mit fehlendem Chip-
RAM zu kidmpfen hat (vor allem
beim Spielen mit Festplatte), wi-
re eine Losung schon gut. In der
11/93 hattet Thr z.B. mal eine
Mboglichkeit erwiihnt, die Denise-
und Big Agnus-Chips zusam-
men mit einer Speichererweite-
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rung einzubauen, um das Chip-
RAM zu vergroBern. Ist da wirk-
lich was dran, und was braucht
man dazu genau?

lechzt Martin Elsner aus Kreuz-
tal.

Wir danken fiir das Lob und ver-
weisen auf unsere wiederholten
Mahnungen, keine anderen Ma-
gazine zu lesen (hohd). Was nun
die verpafite Chance des besag-
ten Chip-RAM-Herstellers angeht,
so haben auch wir dafiir wenig
Verstiindnis, werden uns jedoch in
Deinem Sinne auf der ,, Computer
95" in Kdln nach einer anderen
Quelle umsehen. Der prinzipiell
mdigliche Chip-Tausch ist hinge-
gen eine ausgesprochen heikle
Angelegenheit, die auch ein ge-
schicktes Héndchen im Umgang
mit dem Litkolben erfordert. Wer
also kein notorischer Bastler ist,
sollte davon besser die Finger las-
sen und lieber auf einen 1200er
sparen; das kann am Ende preis-
werter kommen.

1) Wieso ist Oskar eigentlich
iiberhaupt weggegangen, wenn er
jetzt doch wieder dabei ist? Habt
Ihr ihn vielleicht bestochen?

2) Hattet Thr eine Lohnerhohung,
oder warum seid Ihr auf einmal
drei Mann mehr?

3) Wie wird Eure Teststatistik zu-
sammengestellt, wer gibt da wie
seine Stimmen ab?

4) Sind Euch die Buchstaben
ausgegangen, oder warum fehl-
ten in den Uberschriften der
Oktober-Mailbox die Umlaute?
5) Ich habe mir auch mal die
Amiga James zusiitzlich zu
Eurem Magazin gekauft und
stellte dort fest, dab iiberwiegend
dieselben Spieletests drin waren
wie bei Euch. Thr habt doch mal
davon geredet, dal neue Sofi-
ware in Hiille und Fiille vorhan-
den sei — warum dann trotzdem
dieselben Tests?

6) Lest Thr auch mal die Konkur-
renz-Magazine, oder seid Thr
strenge Eigenprodukt-Leser?
fragt sich und uns Martin Reben-
tisch aus Schwarzenberg.

1) Nein, Michael hat ihn eiskalt
bedroht — mit Geld!

2) Andersrum wird ein Schuh dar-
aus: Weil wir jetzt mehr Leute sind
(die auch mehr Produkte machen,
wa. den Multimedia Joker), der
Bof aber nicht mehr Gehalt raus-
riicken will, kriegt jetzt jeder etwas
weniger. Gerechtigkeit a la Jo-
ker...

3) Fiir die Teststatistik braucht
man keine Stimmen, sondern nur
Jjemand, der die einzelnen Tester-
gebnisse jedes Monats notieren
kann. Bei uns macht das derzeit
Daisy.

4) Wegen einer eklatanten Preis-
steigerung bei Piinkichen waren
die Umlaute einfach zu teuer!
Quatsch, hier lag natiirlich ein
ebenso bedauerlicher wie verzeih-
licher Fehler im Satzcomputer
vor.

5) Dieselben Tests waren es
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schon mal sicher nicht, allenfalls
wurde dieselbe Software getestet.
Und dafl zwei Spielemagazine fiir
den Amiga in aller Regel die-
selben Spiele (niimlich die jeweils
aktuellen) vorstellen werden, liegt
doch wohl auf der Hand. Mit
Quantitiit hat das nichts zu tun,
aber viel mit Qualitiit — der Test-
berichte néimlich. ..

6) Natiirlich miissen wir auch die
Konkurrenzmagazine lesen, und
das macht sogar Spafl. Weil man
dabei immer wieder merk,
gut die eigenen doch sind!

wie

Na, das wurde aber auch hichste
Zeit, daB3 Thr jetzt via CompuServe/
Internet erreichbar seid — da will
ich gleich mal in die Tasten hauen.
Eigentlich kann ich Euch nim-
lich nur begliickwiinschen, daf3
Ihr anldBlich der Staatsanwalts-

Geschichte nicht feige klein bei-
gegeben habt; vermutlich hat der
Mann einfach noch nie etwas von
Zeitschriften wie |, Praline” oder
LBlitz Ilu™ gehort. Statt dessen
werden jetzt, wie mir vorhin
mein Freund gerade erzihlt
hat, ,.Bravo™-Hefte indiziert. Da
kommt man wirklich ins Grii-
beln...

gesteht Sven Puklowski
Frankfurt.

aus

Jau, da kommt man wirklich ins
Griibeln — und nur ganz schwer
wieder heraus! Apropos E-Mail:
Heiflen Dank fiir die vielen

gmmurmmxs 0 Wiz
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Zuschriften, doch
Euch bitten, uns zumindest Dinge

IMULSSEN wWir

wie Abo- und Shop-Bestellungen
etc. weiterhin auf konventionellem
Wege per Post zukommen zu las
sen — die Verwaltung packt’s sonst
einfach nicht!

Ja, von einem Maulkorb beziig-
lich Silvester war bei Oskar keine
Rede. und das mit gutem Grund:

Wenn Ihr uns nicht wieder
Brennpapier in Form von Brie-
fen voller Lob, Kritik, Anregun-
gen und Fragen schickt, womit
sollen wir dann unsere Raketen
anziinden? Zudem blicben dann
diese Seiten im Heft leer, was ja
auch irgendwie doof aussieht.
Kurzum, die interessantesten Zu-
schriften werden wie immer ver-
offentlicht und eher personliche
wie immer personlich von uns be-
antwortet — was wie immer
RUCKPORTO (Auskinder ver-
wenden bitte Internationale
Antwortscheine) im sowie einen
leserlichen Absender und folgen-
de Adresse auf dem Umschlag
voraussetzt:

JOKER VERLAG
~-MAILBOX"
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN
E-MAIL COMPUSERVE:

100332392
E-MAIL INTERNET:
100339.3280 compuserve.com
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Ist es auch Wahnsinn, so hat es doch Methode: Wer abonniert, bekommt seine Hefte preisgiinstiger und
schneller — sowie obendrein einen von DREI AMIGA-KLASSIKERN NACH WAHL
GESCHENKT!!!

Fiillt den Coupon aus, und Thr bekommt alle 10 Ausgaben eines Joker-Jahres zum Preis von 9, sprich fiir nur 63,— DM
(Ausland: 75,— DM)! Das Porto zahlen wir, zudem werden die Hefte bereits eine Woche vor dem Kiosk-Start
verschickt, und zwar ebenso wettersicher wie umweltschonend verpackt. Und jetzt die wahre Sensation: AUF JEDEN
NEUABONNENTEN WARTET DIE VOLLVERSION EINES GROSSEN AMIGA-KLASSIKERS, WOBEI IHR
UNTER DRLI NEU INS PROGRAMM AUFGENOMMENEN TITELN WAHLEN KONNT!

v e . B vy e

VIRTUAL WORLDS " ! X-OUT

LN
S

o

Rollenspieler, aufgepalit, denn hier war- Die Compilation mit vier Vektorad-
ten klassische 3D-Dungeonabenteuer — &8 ventures — es warten die Freescape-
am Splitscreen sogar fiir zwei separatg8888 Hits |, Driller”, . Total Eclipse”,
gesteuerte Parties gleichzeitig! & ..Castle Master” und ,,The Crypt”!

Wer einen Horizontal-Shooter der

massig Extrawaffen, Grafiken von
Meister Celal und Joker-Hitgarantie!
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gliicklich — zumal bei jeder Abo-Verlingerung eine weitere Top-
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Knapp zwei Jahre nach der
PC-Veroiffentlichung wird die
Welt wieder ein biflchen ge-
rechter: Auch Amiga-Repor-
ter diirfen sich nun in die

Von MANFRED DUY

Kein Wunder, allein die Auflistung der
an diesem digitalen Revolverblatt be-
teiligten Personen l&ft schon Schlim-
mes befirchten: Projekichef Ralph
Stock zeichnete zuvor fir Rainbow
Arts’ televisionares Gegenstiick ,Mad
TV” verantwortlich, die ulkigen bis un-
anstandigen Bilder gehen auf das Kon-
to des grafischen Familienbetriebs
Kandemiréglo (,Biing!”), und die
im typischen ,Yello"-Sound gehaltene
Musik steverte Altmeister Chris Huls-
beck (,Turrican”) bei. Tja, und die

réBtenteils wahnwitzigen Schlagzei-
?en im Stil von

_Pelzmantel beift Frau!”

entnahm man dem (zwischenzeitlich
leider eingestellten) Satiremagazin
.Neve Spezial”. Dieses Dream-Team
verging sich bereits am Original und
schlug auch am Amiga wieder zu —
mit einer bis auf die runderneverte
Akustik, dem leicht abgespeckten Intro
und der fehlenden Druckoption identi-
st.)chen Umsetzung der DOSen-Ausgo-
e.

Sinn und Zweck der ganzen Echtzeit-
Ubung ist es, das atemberaubend ni-
veaulose Kaseblattchen ,Mad News”

D

Schlacht um Schlagzeilen
stiirzen. Und im Vergleich mit
Ikarions irrwitziger Zeitungs-
sim wirkt selbst die ,,Bild’’ wie
ein Ausbund an Seriosit:it!

@ Skandal am Weihnachtsabend

in eine auflagenstarke Tageszeitung
zu verwandeln. Dazu schlipft man in
die Rolle von Verlagsdirektor Steve
Feinbein, dessen Arbeitsplatz sich in
einem ausrangierten Ozeandampfer
mit finf Decks und 21 Kabinen befin-
det. Urspriinglich war Steve bei einem
Fernsehsender (na, welchem wohl2)
beschaftigt, bis er versehentlich mal ei-
nen Porno aus_seiner privaten Samm-
lung Uber den Ather geﬁen lief3 -

und das ausgerechnet
am Heiligen Abend!

Der unvermeidliche Rauswurf wurde
gottlob von seinem Schwiegervater
weich abgefedert, denn der ist zufalli-
gerweise der Besitzer des schwim-
menden Verlagshauses und verschaffte
Steve den Posten des alleinverantwort-
lichen Zeitungschefs.

leider packte er seine bildhibsche,
aber hundsgemeine Tochter Bea eben-
falls mit in das Reftungspaket; sie hat
ein eigenes Biro auf dem Kahn und
kann ihrem Angetrauten das Leben
nun auch tagstber mit ungenief3baren
Artikeln und &tzenden Vorwiirfen ver-
gdllen. Der schlave Steve will sie da-

Oer_ Farnsehchel e
WTV i ’" ern  pech
eisem  Skands! eatiessen
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derch den Ashor gejage b S

@ Peinlich, peinlich...

her mit allerlei fiesen Geschenken von
Bord vergraulen: Gutscheine fir
Schénheitsoperationen,  Stinkbomben,
ein bésartiger Flaschengeist und der-
gleichen  Aufmerksamkeiten  mehr.
Doch jedes Prasent (dessen Erfolg an
einem ,HaB-O-Meter” am unteren
Bildrand abzulesen ist) kostet eine
Stange Geld, und so muB er versu-
chen, Uber gesteigerte Verkaufserldse
und Werbeeinnahmen an die ganz
grofle Mark zu kommen. Dummerwei-
se gibt es aber mit ,,Bad News” und
~Sad News” auch noch zwei direk-
te Konkurrenten, die ihre Kojen just auf

demselben Verlagsliner aufgeschlagen
haben...

Der Chef mosert mal wieder.

Das Spielgeschehen startet Tag fir Tag
mit dem Rapport beim ewig nérgeln-
den Chef, der sich von nofleidenden
Redakteuren (also allen) aber auch
mal anpumpen 1&83t. AnschlieBend jagt
man Steve mit Mausklicks durch die
Gange des von der Seite zu sehenden
Luxusliners, hinter dessen 21 Tiren
sich samtliche Anlaufstellen verbergen;
allen voran das eigene Biro mit dem
Layout-Computer, auf dem taglich die
sechs Mad News-Seiten mit Artikeln,
Fotos und Anzeigen gefillt werden
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® Welches Wetter darf’s denn sein?

missen — wer kann, darf auch bis zur
ubernachsten Ausgabe vorarbeiten.
Dies geschieht per Maus in einem DTP-
dhnlichen Drag & Drop-Verfahren, bei
dem Grofle, Spaltenbreite und Plazie-
rung frei bestimmbar sind.

Zuvor muf3 man sich natirlich erst mal

Stoff besorgen,

der ins Blatt kommen soll, wofir u.a.
vier Faxgerate im Nachrichtenraum

zustandig sind, Uber die standig die

;:'3 47 _-.‘-_- . o

® Die Ticker laufen heiff

teils bereits bebilderten und je nach
Aktualitat unterschiedlich teuren Neuig-
keiten eintrudeln. Nachdem es mit de-
ren Wahrheitsgehalt meist nicht gera-
de zum besten steht

(,Versicherung ersetzt
entfihrte Kinder
durch neue!”),

kann man seine Redakteure und Foto-

rafen auch mit eigenen Recherchen
Eeouf'rrcgen. Das ist zwar kostspielig
und manchmal unergiebig, hat im Er
folgsfall aber eine exklusive, sprich
auflagensteigernde  Schlagzeile zur
Folge. Keineswegs billige, doch dafir
wenigstens schon fixfertige Exklusivge-
schichten lassen sich auch von einer
Agentur kaufen. SchliefBlich gibt es
noch die regelmafigen Rubriken
Sport, Ratsel und WeﬂeSbericht, fur die
der jeweilige Anbieter neben der ein-
maligen Lizenzgebihr jedesmal weite-
re Zahlungen verlangt, deren Hohe

sich nach der Qualitat der bestellten
Ware bemif3t: Beispielsweise sind die
Prophezeiungen eines Wetterfroschs
weitaus gunstiger zu haben als die ei-
nes High-Tech-Wettersatelliten. Des
weiteren konnen Kommentare, Kochre-
zepte, Comic- und Pinup-Serien einge-
kauft werden, um damit gezielt Ee
stimmte Lesergruppen vom akademi-
schen Eierkopt bis zum einsamen Bau-
arbeiter zu bedienen.

Redakfionsintern hat man jedoch gera-
de in der Anfangsphase noch mit
ganz anderen Prob?ernen zu kampfen.
Das mickrige Betriebskapital erlaubt es
namlich nicht, die komplette Zeitung
mit sinnvollen Meldungen zu fillen; do-
her greift der Sensationsjournalist in
seiner Not zwangslaufig auf Beas Gro-
tis-Artikel zurick, was wiederum den
Nachteil hat, daf3 die Zicke dadurch
standig bei Laune gehalten wird — und
man will sie ja eigentlich vergratzen,
indem man sie im Blatt még|icﬁst nicht
mehr zu Wort kommen laBtl Zu allem
Uberfluf} treiben sich japanische Spe-
kulanten auf dem Schi'f'f herum, die je-

den Tag ein anderes Biro wegen Re-
novierungsarbeiten schlieBen. Gottlob
kann man auf einem Lageplan sehen,
welchen Raum sie als ndchstes ins
Schlitzauge gefaf3t haben und durch

KLEINES

GELDGESCHENK

dann wenigstens die Blockade seines
Arbeitsplatzes verhindern.

Im Verlagswesen tatige Menschen wis-
sen, daf} fast alle periodisch erschei-
nenden Druckwerke zu ihrem wirt
schaftlichen Uberleben auf Werbean-
zeigen angewiesen sind. Bei deren
Auswahl ist hier jedoch besondere
Sorgfalt vonnéten, denn die Anzeigen
mussen nicht nur innerhalb eines meist
mehrtagigen Zeitrahmens geschaltet
werden, die Kundschaft veﬁongt zv-

dem eine Mindestauflage — wird diese
nicht erreicht, drohen Konventionalstra-
fen in existenzgefahrdender Hahe.
Viel erfreulicher ist es natirlich, wenn
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der Erfolg eine Ausweitung des Ver-
triebsnetzes erzwingt, was sich be-
juem vom Biro aus erledigen laBt, in-

em man auf einer anklickbaren Land-
karte die entsprechenden Lkw- und
Flugrouten zu maximal 50 Stédten ein-
richtet. Das eingenommene Geld wird
in besseres Papier oder Radio- und TV-
Spots investiert, um den Bekanntheits-
grad der Postille drastisch zu erhéhen.
Wie das Produkt bei bestimmten Leser-

ruppen ankommt, erkennt man an-
Ecn der schmokernden Figuren am
unteren Bildrand, die ihre Meinung via
Sprechblase kundtun: ,Jetzt weif? ich
endlich, was ich morgen kochen soll”
oder ,Dieses Blatt bringt null Informa-
tionen”.

DER ARBEITS-
TAG BEGINNT

hier punktlich um 18.00 Uhr und wird
in erster Linie von der unerbittlich ver-
rinnenden Zeit (mit dreifach einstellba-
rem Tempo) bestimmt, denn ab 20.00
Uhr geht stiindlich eine Seite in Druck
~ se%st wenn diese leere Stellen ent-
halt! Da bleibt kaum noch geniigend
MuBle zur Freude iber die vielen lusti-
gen Bilder, die zahlreichen Statistiken,
die fetzige Musikbegleitung samt den
wenigen Soundeffekten und vor allem
die irren Meldungen, von denen es
hier nur so wimmelt. Weitere Kostpro-
ben gefdllig? Bitte sehr: ,,Monster von
Loch Ness gefangen”,

|

,Arzte entdecken Zwillinge im Gehirn
eines Mannes”...

So wunderbar das alles ist, ein techni-
sches Manko trilbt das schéne Bild
doch: Der maBig animierte Steve ge-
horcht zwar perfekt der Maus, aber er

bewegt sich dabei lahmend langsam
und auBerst ruckelig durch die Gange
des etwa vier Bildschirme groflen Lu-
xusliners. Und das zerrt besonders we-
gen des immensen Zeitdrucks ziemlich
an den Nerven. Auf der anderen Seite
ist uns aber auch in der Redlitat keine
Redaktion bekannt, deren Arbeitsalltag
nicht aus purem Stref3 bestehen wiirde.
Das Fazit lautet daher dennoch kurz
und brillend komisch: Mad News ist
eine GuBerst lustige und dabei trotz-
dem sehr komplexe, durchaus wirklich-
keitsnahe und komplett deutsche Wirt-
schaftssim, die nahtlos an den Klassi-
ker ,Mad TV” ankniipft.

(IKARION)

VERLAGS-SIMULATION

~»DRUCKREIF”
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P RBAR 5 SPIELSTANDE
KOMPLETT




TOP 100

Sagenhafte Qualitats-Neuheiten
hier-und jetzt-zum Direktbestellen!

Komplett mit Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungen

* Ausgesuchte Spitzenqualitat
* Exklusiv-Software

[

* Fir Einsteiger
geeignet

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter lcon-Steuerung.
002 DPaint Praxis Ausfihrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik?
Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.
1000 starke Spriiche und {iber 300 Kochrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT "96 !!f
Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags / Mittwochs-Lotto...und...
Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag / Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
Astronomie Informationen zu jedem Stern: Name, Lage, Alter... Mit grafischer Darstellung.
Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fiir den Einsteiger. 10,- DM
Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER !!!
Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
Deluxe Copy Workbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig méglich.
Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklart. 10,- DM
Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz Workbench.
Amiga Atlas Streckenplaner: Berechnet schnellste / kirzeste Strecke. Mit StraBenkarten! 10,- DM
Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fir Ubersichten und Mathematik.
013 Bilanz ErfaBt Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter!
014 Autokosten Zeigt Ihnen, wie Sie mit lhrem Auto sparen kdnnen. Verbrauch, Olwechsel...
015 Icon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten Icons fiir die Workbench.
Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Mends und vielen Sound-Einstellungen.
Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (AdvenlureslBreakw 10,- DM
Beschriftet 3,5™-Disks mit Text und Grafik. Arbeitet nach WYSIWYG! 10,- DM
Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich.
Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!
019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!
021 M-More Ele%antes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten.
022 Disketten Retter  Prift, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien.
023 Kassabuch3.0  Problemiose Ein/ Ausgaben-Verwaltung. Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
117 Pro Tracker Die jeweils neueste Version jetzt mit neuen Funktionen !!! 10,- DM
118 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummem, Abenteuemummer, SpaB-Abend, Infos...! 10,- DM
135 (64 Emulator-Pack 100% tibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
136 Run It Erhéht die Kompatibilitat vieler PRG auf A600, A1200, A4000! 15,- DM
119 Scramble Deluxe Verschliisselt jedes Programm mit lhrem eigenen PaBwort. 10,- DM
137 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30. .3 Disks 15,- DM
024 Diskettenverwaltung Jede Ihrer Disks sauber verwaltet. Suchen nach Themen, Sortieren und...und...
025 Top Timer Terminkalender mit toller Grafikfihrung fir Privat- und Geschéftsleute.
026 Turbo Title Fir Mulitmedia und zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
120 Data Master Universaldatei fiir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammlungen... 10,- DM
1121 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit. 2 Disks 10,- DM
- |138 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und auf Flugzeugtréger. 3 Disks 15,- DM
1027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Incl. 3 weiteren Demos!!!
028 Roots 2.0 von Sanity Das erstklassige Siegerdemo der Party 94 von Szenengruppe Nr. 1 1Il.,
122 9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM
123 End of Misery Science-Fiction-Story im Wettraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
124 Sequential Techno Compilation Der wahre Techno-Hohepunkt mit Sprachausgabe. 2 Disks 10,- DM
029 Rave Hour Techno-Musik als MTV-Action-Video-Clip mit garantiertem Durchdreh-Effekt.
Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro %p 100 auf Platz 1!
Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hértesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
Total abgefahrene Roman-Comics. Ca. 150 Cartoons. 2 Disks 10,- DM
Dutzende Uberraschungen. Orbit-Station, Hummipolustikus.... Nur A1200, A4000!
Die beste existierende Bilder-Show nur fir A1200, A4000! 2 Disks 10,- DM
= Musikmix aus aktuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerwerk.
24142 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min. Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
- |127 Peace of Mind Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstiicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen.
139 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM
035 Artwave & Ethic  Computerkunst mit Ray-Tracing-Objekten: Raumschiffe, Autos, Phantasie...
143 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunnelfahrten, Animationen! 4 Disks 20,- DM
036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpower filr jeden Geschmack.
8 Trickfilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren filr Kinder und Erwachsene.
039 Slide’'n'Musik Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.

Mallander

Computer GmbH
Bérendoristr. 24 46395 Bocholt

Tel. 02871 /18 51 15
tand X 02871 / 18 66 26

Die NI-

066 Siot Cars

Jede Disknur5;50 DM

Wir liefern samtlic

Spiele, SpaB
und Erlebnisse

040 New Lemmings 25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
041 Lemmingoids Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.
100 Lemm.QOlympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
042 Operation Lemm. Bratendes Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Halten Sie das Fadenkreuz im Visier.
043 Brettspiele | Muhle und Dame mit ansprechender und gemiitlicher Grafik.
130 Brettspiele Il Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15.-DM Der Renneri
044 Mensch Argers... ...Dich nicht st die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels.
045 Scrabel Top Umsetzung mit fast 10,000 Wortern. Eigene Worter kdnnen eingesetzt werden.
046 5mal 5 Onginalspiel der Sat1-TV-Show. Mit sehr schéner Grafik und Top-SpielspaB.
101 Power Pack Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten...fir 10,- DM
047 Das PEPSI Game Das neus Werbespiel: K&nguruh-Rennen, Offieber, Fischfang, Nil-Uberquerung.
Punica Oase Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubemn, Labyrinthen und, und...
Hydro Zone Der rasante 3D-Action-Flug durch den Zeittunnel. Schnelle Reaktion ist hier gefragt.
Karamalz Cup Eishockey fiir 1-4 Spieler. Top Grafik !!! Landerauswahl mit Hymnen.
VL - Das Spiel  Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse. Von der LBSI
Memog Mit wunderschénen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fr Klein und Grof,
053 Aztec Challenge Die Umsetzung vom E@ 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.
054 Battle Cars II Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.
055 Blocks Denkspiel: Ordnen und Verschieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor,
056 Bomb Pac Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiren und div. Extrafunktionen.
057 Conquest & Dom. Grafikstrategiespiel um Geld, der totalen Eroberung und Macht.
System Defender Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballern. 10,- DM
Kopfgeldjager Killerspiel. Gefahrliche jagt in wilden StraBen nach auBerirdischen Monstem.
Dr. Mario. Das bekannte tetrisdhnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM
059 Dragon Tiles Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik.
060 Space Taxi Wﬂ, Tolles Raumschifftaxispiel fiir geschickte Joystick-Kiinstler.
061 Quantum Erfullen Sie Ihre Mission mit Ihrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen.
062 Megaball Il Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.
063 Paradroid Il Die Top Umsetzung: Klassiker vom C64: Roboter im Raumschiff.
064 Popeye Tolle C84-Konvertierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.
104 Riskant Original RTL-Gameshow mit iiber 3000 Antworten. 10,- DM
065 Sky Chase Action-Flugzeug-Ballerei fiir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!
1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer Uberlebt nur.
067 Shanghai 93 Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!

11068 Super Pacman '92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

069 Super Puzzle Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fiir alle.

' | 030 Familienabend ~ Sammlung von 6 Kartenspielen, Brett- und Gesellschaftsspielen, Neuheit: Mancala!

5 Power Tetris Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt Il 10,- DM
071 Die Simpsons Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
072 Tonga Lustiges Jump'n'’Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.
073 Top Secret 5 geheime Missionen sind zu erfiillen. Sehr lustig und prima fir Kinder.
Wilder Westen  Die neuartige Ray-Tracing-Grafik bietet alles ... Wild-West live ... Top-Action !!
Willi Wurm Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fir 1-2 Spieler.
Wonderland Kinderspiel &hnlich Super Mario mit sagenhatt brillanter Grafik.
Spielhélle Traumhafter Spielautomat und das legendére Ping Pong als Neuaufiage. 15,- DM
Game-Pack 1 Revolver (Peng-Bumm), Universal Conquest (Strategie im Weltraum) 15,- DM
Game-Pack 2 Blaster (Action-Ballerspiel), Die lustige gchlumpi-Hﬂpf-Ja R 15,-DM
Todesfahrt Auto-Cross-Rennen mit Unféllen und Action-Sound. 1-4 Spieler. 2 Disks 20,- DM
Heli Simulator Superrealistischer Echtzeitsimulator mit allen 3D-Details. Ballerhit! 15,- DM
Total Fire Hubschrauberkampf! Steuemn Sie Ihren Hubschrauber wie ein Profil 10,- DM
Jurassic Paralax Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Alf Disk Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Femsehen.
Cindy Perfekte, hochaufldsende 100%-Fotos von CC iy, 10,-DM
Der rasende Reporter Das wirklich wahre Werbespiel mit Aktionen wie in der Wirklichkeit. Es lohnt sich!
David rfield Wie funktionieren seine atemberaubenden Tricks. Sie werden erstaunt sein Il
Military Show HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubem.
NASA Show Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.
Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kbnnen.
Aoulette De Luxe Eine Spezial-Version aus der Szene: Sagenhaft gemiltliche Grafik. 10,- DM

109 Reality Show Exklusiviotos von Rettungseinsétzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

Rufen Sie uns einfach an und
geben Sie die Bestelinummern
durch. Sie konnen auch
schriftlich g:r Past/Fax bestellen.
‘I}Mndest stellwert: 10,- DM

Inland Bar: 2,-DM
Inland Scheck: 6,- DM
Inland Nachnahme: 10,- DM
Ausland NUR Vorkasse:
Bar: 2,- DM Scheck: 15,- DM

( Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) ab 1 MB Ram voll lauffahig! )




Dal die vor anderthalb Jahren erreichten 80
Prozentpunkte heute nicht einmal mehr an-
satzweise zu halten sind, hat natiirlich et-
was mit den zwischenzeitlich gestiegenen
Anspriichen zu tun — und noch mehr mit
der mangelnden Bereitschaft der Pro-
grammierer, den neuen Zeiten durch ent-
sprechende Verbesserungen ihren Tribut zu
zollen...

So besteht der dramatischste Fortschritt hier
darin, daB jetzt statt 38 gleich 46 mensch-
liche Trainer ihr jeweiliges Team aus den
Niederungen der englischen 1st Division
auf die Héhen der Premier League fithren
und mit ihm alle giangigen Pokalwettbe-
werbe absolvieren diirfen. Wer seinen Job
gut macht, kassiert dafiir Punkte, die ihm
dann auch bei renommierteren Vereinen
eine Karriereperspektive eroffnen. Zuvor ist
freilich erst mal Knochenarbeit angesagt:
Jeder Kicker zeichnet sich durch 30 Ei-
genschaften (Kondition, Technik, Verlet-
zungsanfilligkeit, Aggressivitiit etc.) aus,
die alle beriicksichtigt werden wollen.
Zudem hingt die Leistungsfihigkeit der
gesamten Mannschaft auch von der nun
feiner regulierbaren Aufstellung und der
gewihlten Spieltaktik ab.

Von Zeit zu Zeit sind neue Vertragsver-

handlungen mit den Jungs fillig, und falls
es die Finanzlage erlaubt, kann man dar-
iiber hinaus auf dem englischen und dem
internationalen Markt nach interessanten
Helden des Sports Ausschau halten. Bei den
Begegnungen selbst wird jeder Ballkontakt
unter Heranziehung samtlicher Spieler- und
Teamwerte berechnet, das Ergebnis sieht
man zusammen mit einem Textkommentar
auf einem stilisierten Mini-Rasen. Alter-
nativ dazu kann man sich auch nur die
Highlights zeigen oder ohne Umschweife
das Endergebnis mitteilen lassen.

Will sagen, auch die optischen Neuerungen
beschriinken sich auf ein paar leidlich net-
te Bildchen im Briefmarkenformat, die
vom Stil her an die japanischen Manga-Co-
mics erinnern; dazu hat man den Spieltag-
Screen und die kargen Meniis geringfiigig
iiberarbeitet. Musik gibt’s blof zu Beginn,
an FX ist lediglich das gesampelte Tor-Ge-
johle zu vermelden. Immerhin wurde aber
das feine Handling noch weiter verbessert
(der néchste Spieltag kann nun z.B. ohne
Zwischenspurt in das entsprechende Un-
termenii aktiviert werden), die Statistiken
hat man auf den aktuellen Stand gebracht
und die CPU-Trainer ein wenig cleverer ge-
macht.

All das zusammen reicht aber selbst nach
Meinung des Herstellers nicht fiir eine of-
fizielle Veroffentlichung in Deutschland
aus, wer das Teil unbedingt haben will,

HEFRUY RAIN RENDERS MOST PITCHES ARE U

GAFY NELSON
NOW APPERRS OM THE TRANSFER LIST AT
CHARLTON ATH

mul es sich daher iiber den Import besor-
gen. Wir wissen zwar nicht, was der
freundliche Direktimporteur empfiehlt, wir
raten jedenfalls, lieber den bereits an-
gekiindigten dritten Teil abzuwarten — viel-
leicht gibt’s dabei ja mal einen wirklichen
Fortschritt?! (mic)

TACTICAL MANAGER 2
(Black Legend England)

~»NIX NEUES”

GRAFIK 24%

ANIMATION - |
MUSIK 26%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89—

SPEICHERBEDARF

DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION JA
SPEICHERBAR 1 SPIELSTAND
DEUTSCH NEIN |




Spiele TOTAL

Kartenspiele

" Die ultimative Sammlun
Skat, AcesUp, FreeCell,
Best.Nr. 150

fur alle Karten-Narren:
ruel, Solitaire, Golf usw.
Nur 19,- DM
Auto-Crash-Total-Games
Racing Maniac (Brandneu: superealistische 3D-
Grafik als Echtbild-Simulator), Universal Racer,
\ Flag Rally (Der Action Renner mit 1-2 Spieler, 10
Landschaften oder eigenen Landschaiten), Hyper
" Car Cross (Der helle Wahnsinn), High Octane
g)ﬂle brandneue superschnelle Version ist da !It)
st.-Nr. 151 Nur 29,- DM

- Eine hervorragende Sammiung der besten Spiele.

Eine super Mischung fiir alle Geschmécker. Auch

Ideal zum Verschenken: FuBball Manager,

DeutschiandfuBball (Kampt der deutschen

- Vereme) Berserkers, Spitfire (3D-Flug-Simulator),

- Symbol Schach, Worterraten, Slick Ball
] ( nshsches FuBbalI) Baseball, uv.m.!

Nur 39.- DM

Das Sg@ Abo

& Alle Spiele-Fans sollten sich jetzt den kostenlosen
Spiele-Abo-Reservierungsschein fir die jeweils
neuesten Spiele im Direkt-Abo anfordern.

| Vluskﬂrck fet ”

Virus Checker {Wacht standig wahrend des
Arbeitens im Hintergrund), Schwarzkopfkiller (Der
einzige Sofortkiller gegen den gefahrlichen
Saddam-Virus, repariert auch zerstérte Disks),
BootX, Virus Terminator Spezial-Alleskiller, Virus
Workshop (Ganz neuartiges Schutzprogramm
gegen Uber 500 Viren direkt aus der Hackerszene)!
Dazu gibt's (iber 200 Seiten Informationen iiber
alle Viren: Erkennen von Viren; Arbeitsweise der
Viren und Reparieren von Datenzerstdrungen.
Standig aktualisiert.

Best.-Nr. 155

Demomaker-Pack professionel |

" oder die Flammen-Animation. Ein

Die wahnsinns
Multi Media
Show: Erleben
Sie die
phantastische
Bilder Show der
unglaublichen
Bilder und
Monster oder
Hardcore
Tekkno-Videos
mit TV-Qualitat.

Was halten Sie von dem Magier David
Copperfield? Achterbahnfahrt (3D-Echtzeit-Fahrt

~ mit Wirklichkeitseffekt vorwérts und rickwarts-
~ fahrt), Hochzeit (Echter Videofilm mit Bild und Ton

einer lustigen Hochzeit), Do the Bartman (Mit
Stimmen, Simpsons-Musik und toller Bilder-Show),
Beverly Hills 890210 (Original Musik und TV-
Ausschnitte) und weitere Szenen-Kinstlereien wie
eine Tunnelfahrt, Quirlbildanimation, Computer-
Baby, Ray-Tracfng, F:actaI-Echtzeit-Animaﬁun
riesen
Vergnugen far jeden Amiga-Besitz

rgend ani

ein sehr wichtiges Programm nicht mehr fesbar; ob
durch Staub oder durch einen Virus zerstort: Jetzt
muB man das Repair-Pack zur Hand haben! Mit
Speed-Test, Fix-Disk, Sys-Info, Amiga-Backup
(Festplattensicherung), Restaurierung, MIPS und

' Disk Salve Il kbnnen Sie versehentlich formatierte

Disks oder geloschte Files komplett zuriick holen.
Read/Write- oder Checksum-Errors werden
problemlos beseitigt. Auch hardwaremaBig haben
Sie das ganze System unter Kontrolle.
Best.-Nr. 156 e

Erleben
Grafikmd

lichkeiten des A

A
Das bieten nur wir

* Alles Ex
nur bei uns
sind.

* Brandneue Software direkt
vom Programmi oder
von internationalen Copy-

vprodukte, die
u bekommen

Programme

* Alle Disketten
startend
* Alle Disketten sind auch fir

ind selbst-

V(‘JHF‘ Errnr Freiheit du
Fach Quadra-Hyping

lande

‘Computer GmbH

[Sofortbestellung
6202871 /18 21 15

: _Schne%i»L:efersemce bis cﬁrekt vor |

hrer

flen Sie formlos per

} stelle g
I Brief/Postkarte, rufen Sie uns an oder Bar:

.

Dansged | Boen | ALl
| Exi® Etars | Coww
nat | Info | Cheak
Initbrive | Killsys
el

Generate Boetblock
Sanity Copy (Vom Szenen-Profi-Programmierer:
und Kopierprog fiir

' den Amiga. Verwaltet bis zu 10 Ram-Disks und

kodiert Disketten!), Burstnibbler (Kopiert Disketten

. mit Kopierschutz), Directory Utilitie, Safe Copy
. (MS-Dos-, Atari-, Index-, B.T.-, Code-Copy, kann
| Disks formatieren, zerstoren und reparieren), Multi
= Tool |l (File-Copy &hnlich DirOpus zum Verwalten,

Kopieren und Andern von Programmen), Security
(Passwortschutz) und weitere Dlsk.‘Copy-
Programme.

Best.-Nr. 157

%‘?ﬁiﬁ'&g
Sie die phantastischen Musik- und

Wir bieten lhnen 3 Pakete

4 schicken Sie uns ein Fax.
| Bestellungen werden meist innerhalb i
von nur einem Tag bearbeitet.

B Scheck:
Nachnahme:
Ausland NUR Bar/Scheck:2,-/ 1

-
Text ldschen

Sveichern a1z
Speichern & B
Prucken
Toonify

Hilfe

Info

Nutzen Sie den Amiga als professionelle Arbeits-
hitfe im Buro: Star Amiga Plan (Tabellenkalkulation
mit zig Berechnungsformeln und Darstellungs-
kurven), Calc (Wissenschaftlicher Rechner), Hyper
Adress (Adressenverwaltung), Micro Base (Um-
fangreiches Datenbankprogrammy}, Text Plus (Aus-
gereifte Textverarbeitung, Foto), Buisness Paint
(Erstellt Prasentationsgrafiken), Bankformular
Druck (Direktes Bedrucken von Uberweisungen
usw...), Terminkalender, Terminerinnerer und
weitere Bﬁrosoftware A i

# mit jeweils 10 Diskeiten mit den atemberaubensten,
} legenddren Amiga Multi Media-Szenen-Demos. Diskette
einlegen, Lautsprecher aufdrehen, Raum abdunkeiln und
staunen. Sie werden wunderbare Bilderwelten, technisch
brillante Videoclips, Flug-Simulationen, Tunnelfahrten,
mathematische Farbspielereien, Plasma, Vector-Grafik in
“ Echizeitberechnung, Ray Tracing Animationen, Tekkno-

Echtzeit-Flug tber Gebirge aus der  pysgik-Video-Clips und Vieles mehr erleben. Mit diesem

* Jetzt kénnen Sie endlich lhre eigenen Intros,
~ Demos oder Letters mit brillanter Qualitat selber
. erstellen! Keine Programmierkenntnisse
erforderlich. Intro Maker, Fonteditor, Super-
Writer, IFF-Master, Deluxe Boot, Geisterschrift,
Damo Graaior écroil Editor, Ghostwriter,
k Ch 1, Look (Erstellen Sie eigene
Diskenenmaéazme). Anleltung -Generator; oder
. was halten Sie vom Red Sector Letter Writer
- direkt aus der Szene.
. Legen Sie los undy~
kreleren Sie tolle Demos
. mit ganz neuen Effekten.

. Best.-Nr. 159

2t 20,- DM
gﬁnstiger

Mit der jeweils neuesten Version des Pro Trackers
erhalten Sie das beste und umfangreichste
Musikprogramm fdr den Amiga. Weitere
Musikprogramme wie MED, Wondersound
(Elektronische Soundeffekie), Intui Tracker und der
Sound Monitor bieten sinnvolle Erganzungen. Mit dem
Perverter sind Sie in der Lage, verschiedenste
* Musikformate untereinander zu konvertieren. Der Deli

Tracker spielt Musiken von {iber 50 verschiedenen
Formaten ab und mit dem Power Ripper "klauen® Sie
sich jede Musik nach einem Reset aus dern Speicher.

Best.-Nr. 164

Sicht eines Flugzeuges.

Paket werden Sie erleben, was Ihr Amiga wirklich an Grafik-

und Soundfahigkeiten zu bieten hat. Warten Sie nicht langer

Demo-Pack 1
Demo-Pack 2

Demo-Pack AGA 10 Disks nur fiir A1200/4000 Best.-Nr. 162

rg=J=_

LR T T

Einmalig:
150 Programme
komplett fiir nur 49,- DM
Jedes Programm kostet
somit weniger als \‘L"
33 Pfennige! \€

be
Best-Nr. 165 Y

10 Disks fir alle Amigas
10 Disks fur alle Amigas

Best.-Nr. 160

39,-DM
Best.-Nr. 161

39,- DM
39,-DM

~ Tools, di
 Best.

7T SO

Erleben Sie dber 150 der besten

Programme aus allen Bereichen. Ideal fiir

den Einsteiger: Hier finden Sie alles, was

man zum vernunftigen Betrieb des Amigas 5
braucht. Aber auch der Profi wird fiindig

werden! Eliza (Gesprachspartner als

Computer; kiinstliche Intells?enz) Statistik, PaBwort,
Walking Man (Méannchen auf der Workbench), SchieB
Sie Ab, Disk Test, MultiDat, Biorhythmus, Copper
Preferences (Farbige WB), Clku Klima, Jazz Bench
(Die ganz andere Wurkbench] Corral,
Schreibmaschine, Rechentrainer, Little Intro Maker,
Lucky Looser, Turbo Backup, Acces (Top DFU-
Programm), HQC-Cruncher (Packt Programme}, Sprite
Mover, View Boot, OKS-Coder, Relokit, Dirmaster, Dr.
Dongle, Funktionstasten, Ripper, Sound Sampler,
VLabel, SystemCheck, Fractal Land, G-Text, Font
Editor, TextEd Plus, Bootgirl, Space-Writer, C-Monitor,
Fast Load, Drip, Gridrunner und vieles mehr aus den
Bereichen Spiele, Musik, Biiro und Grafik.

e ' : —
Malen, Igesiaiten und bearbeiten Sie professionell
Bilder: Free Paint (Foto, arbeitet fast wie DPaint),
Ultra Paint, MCad (Meisterhaftes CAD-Programm),
Pointer Animator, Grafik Maschine (Voll-
Manipulation von Grafiken), IFF-Converter, lcon
Editor mit Gber f fur die
Workbench, Bildmischer, Wolkengenerator
(Erzeugt individuelle Wolkenbilder, die als
intergriinde benutzt werden konnen) Super
~ Morph (Erleben Sie die Welt der Bilder-
| Metamorphose. Ein Gesicht wandelt sich z.8.
~ stufenlos in ein Auto usw.) Die besten Grafik-
e es fiir den Amiga gibt!
~-Nr. 163

Anleitungen & Cheats

Unglaublich, aber wahr: Uber 250 ausfiihrliche
~ Anleitungen zu allen neuen und auch &lteren
Spielen und Anwenderprogrammen wie Art
Department Pro, Super Frog, A-Train, Gunship
2000, DPaint, Battle Isiand, Lemmings Il, Crazy
Cars lll, Dir Opus...! AuBerdem enthalten sind sage
und schreibe tber 1000 Cheats und Codes fir fast
alle Spiele. Als Krénung gibt’s eine 360 Spiele
umiassende Liste, welche Spiele auch auf dem
1200er laufen und welche nicht.

Best.-Nr. 153

Music Collection

Dieses Paket ist die ideale Ergadnzung zum
Musikpaket. Zahireiche fertige Musikstiicke kénnen
weiterverarbeitet werden. Auch das Benutzen der
Instumente fir neue Musiksticke ist moglich.

5 randvolle Disketten.
Best.-Nr. 166

Die Besonderheit bei uns: Alle Programme sind auf allen Amigas (auch A1200 & A4000) voll lauffahig!




TOR TWENTY
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DUNE H

INDIANA JONES IV
SYNDICATE

WING COMMANDER
CIVILIZATION
COLONIZATION
BUNDESL. MAN. HATTR.
GOAL!

ELITE 1

BIING!

KING’S QUEST VI

UFO - ENEMY UNKNOWN
AMBERMOON

SIMON THE SORCERER
DEATH OR GLORY
HISTORYLINE

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
HOLLYWOOD PICTURES
PIZZA CONNECTION

Zur Weihnachtszeit herrscht Ruhe und Besinn-
lichkeit — auch auf Euren Chart-Christbiumen,
an deren Spitzen die gleichen Sternlein blitzen

wie im Vormonat und in der Ausgabe davor! Un-
terhalb von Platz eins war dafiir die Holle los...

So siedeln Blue Bytes ,,Siedler” zwar nach wie vor am Gipfel der Top
Twenty, doch die Position des Vizemeisters konnte sich mit Westwoods
wiistem Echtzeitstrategical ,,Dune II” ein Spiel zuriickholen, das diesen
Platz erst vor zwei Ausgaben geridumt hatte. Gleich im AnschluB schwingt
Indiana Jones in Atlantis die Peitsche — ob er seine Riickkehr in die ober-
sten Rédnge wohl der Wiirdigung als Klassiker im letzten Heft zu verdan-
ken hat? Diejenigen unter Euch, deren Computer ein AGA-Chipset sein
eigen nennt, schwingen aber dennoch lieber Kelle und Mértel, um ,,Sim
City 2000” im Auftrag von Maxis zu errichten. Am1200er ist wiederum
der ,.Bundesliga Manager Hattrick™ als Vizemeister zuriickgekehrt, was
insofern iiberrascht, als Software 2000 mit diesem Titel ja bereits aus der
1. Liga abgestiegen war. Dritter im Bunde ist nun das reLine-Hospital
,Biing!”. Auf dem Silbertreppchen hilt Psygnosis mit ,,Microcosm” ei-
sern die erste Sprosse besetzt, dicht gefolgt von New World Computings
Abenteuer-Fabel ,.Erben der Erde” und dem (Wieder-) Einsteiger ,,Theme
Park™ von den Rummelplatz-Ochsenfroschen um Peter Molyneux.

Wer einen neuen Spitzenreiter sucht, wird also nur bei den Top Sellern
fiindig, denn Black Legends ,,Seelenturm™ katapultierte sich in der Gunst
der Kiufer bis ins oberste Stockwerk — ob es am interessanten Gameplay
oder an der Hintergrundstory der ,,schwarzen Seele” Michael Schonen-
bréocher (Romanlesern auch als ,,Monster-Mike” und damit als Geistes-
verwandter unseres Chefs bekannt) liegt, wissen wir nicht, und es ist uns
auch ziemlich egal. Noch ein kurzes Wort zur geballten Dungeon-Action
mit ,,Fears” bzw. ,,Gloom” auf zweiter und dritter Position, eine kurze
Wiirdigung des ,,Bundi Hattrick™, der sich weiterhin an der Spitze der Jah-
resbesten behauptet, und schon kénnen wir mal sehen, welche Spiele un-
serem Redaktionsneuling Ole nicht egal sind: Aha, eine Wirtschaftssim
ist dabei. Wer mehr iiber die aktuellen Highlights dieses Genres erfahren
mochte, der wende sich diesen Monat vertrauensvoll an unsere Special-
Charts.

Wer hingegen ein heilles Spiel gratis einfahren mdchte, bitte sehr:

1 x Shadow Fighter
1 x Jungle Strike
1 x Megatraveller 11

hat uns der Weihnachtsmann schon jetzt fiir all jene braven Kinder dage-
lassen, die uns auf einer Postkarte artig ihre aktuelle Lieblingssoft (fein
siuberlich nach Apfeln, Niissen, Standard-, AGA- und CD-Versionen ge-
trennt) mitteilen — sie alle nehmen an der Verlosung teil und diirfen so-
gar ihren Wunschgewinn benennen! Die Anzahl der Nennungen selbst
ist ibrigens mal wieder egal, nur Euren Absender sollten wir — und der
Postbote davor schon die nachfolgende Adresse — entziffern konnen...

Joker Verlag
»Up & Down™
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

TOP TEN A 1200

SIM CITY 2000

BIING!

PINBALL ILLUSIONS
FEARS

THEME PARK
OLDTIMER

STAR TREK

SIMON THE SORCERER
GLOOM

.

-

Oom_\t?u.bun -
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AMIGA Splele Standard AGA CD S %) cg_é < 9
17-Bit Collection 49,- = e 6
4D Sports driving X 49, | 17.8it Continive 79.- (2— ) % @
A - Train Classics X 49,- | 17.8it the 5th Dimension 59,- [} ¢' % ,p 4/
All New world of Lemmings _ X __59. | Alien Breed 3D 59.- o ® Q, Y
Alladin S R | Amiga Animation 4o = 2 2 X v ‘@
Alien Breed 3 D X 69~ | Amiga CD Vol. 1 29.- 270 > 9 0@ $
Approach Trainer X 69,- | Amiga Deskiop Video CD  49.- @ ® o) ’)@ »
ATR X 69, A Tool 59.- \.( = e
Aufschwing Ost S SR | Amneto 25.- S 6’\) ’)46 ‘.%G "4y % S'Q
B17 - X 39,- | Aminet 7 25, (04 . N On . 0
Banshee X 59'_ Aminet 8 25,- 0/ @/\ % 04‘ d’
Battle Isle | + DATA | X 59, | Aminet CD Set 59,- & - (S) O/@ ¢
T T — k5o et S8 ety A %, O, 8 ’
. - - Amos PD 49.-| Maxon Ci 69, !
Biing X X 79 |tk 29,-| Maxon Raytrace 69,- ob’ \’?O Sy
Bloodnet X 39- | Animet Gold Il 29,- Meeting Pearls Il 19, Q 0) ele
Brian theWLiOL ,,ﬁﬂiﬁij-i(ﬁ Animet Shareware IV 29,- Meeting Pearls Il 19,- Q//e \s: Q f?gen
Bundesliga Manage itrick CD Network 49,-| Megahits 49,-
Bundesliga 3 Supporter X 59,- | CD Write 69.- Mﬁhns 1 59, '90 epafa !
Cannon Fodder 2 X 79,- | CD32 Gamer Issue |l 15,- Megabhits IIl 59,- ‘Il‘)b tUre
Christoph Columbus X 79,- | Compugraphic Phase 1 59,-| Megahits IV - Und f,q n,
City Defence X 19,- | Da Capo 39,- Megahits V 59,- | MIGAf
Civilization X 79,- | Demo 59.- Megahits VI ) 59 wasman .
Civilivation AGA Angebot! X 29.- | Demo Il 59,-| Multi Media Toolkit 69,- |
Clisslé Coflactin X 69.. | Der Clou 69,- Multimedia Toolkit 2 s9- | sonstnoch
Colonization S TR | Fanta Seas 59,-| Otympics 96,
Crosacheck X a0 | ;D A'n;‘mga Inside gg ;rofessionm IFF so- SoObraucht
" | Fish Market .- Raytracing Il 69,- | —
gzséﬂubraqon : ggr [ F:'Saclalaljn?vafse 49,- RHysl uTIrP'gKouekuon 59,- | ZUbehﬁr = |
»" | Fresh Fish 10 29,-| Sexual Fantasies 79,- ; =4 b |
Der Clou Profidisk X 49, | ! . : . -
DorMeister X sy | Froh Fonis 2 20, Sarecprx i OS3.1Kitf. alle Amiga 189.-
Der Reeder — v F Fish 39,- S Aut 10,- i -
Der Seelenturm gl X 89,- Gf.f:;s tlnser.gm 59,- T:r??):‘ Tuero.spacu 79, ROM 1.3/2.0 je 59.
Die Siedler _ m Games and Goodies 49,-| Terra Sound Library 49, KICKStanumSCha"ung 29.--
Donk X 59,-  Gateway 19,- The Best of Amiga 29,- dt workbench 2 1
| - | Giga G CD 1-4 69.-| The Global Amiga E 49,- <20 s .
g tatomnl g X B 45 The Sound Lirary - ss. 5 Disketten & 2 Handbiicher 49.--
Elfmania X 69.- | Gigantic Games 2 19,- Tools 1 und 2 69,-
Elite 2 Angebot! X 2g. | GigaPD Deutsche Edition 59, Tools 2 43 | Trackball
- _ | GigaPD Detusche Edition Il  49,.-| Tools 3 69,- it Kristalleuchtkugel
Embryo X 39- | Goldfish 49.- Top 100 G - | A 9
Emeraid Mines | X 29 | Gogtisn 2 59,- Tgs ey 69, =
E;:’:'mi::“d" ; X Ig" grand gl. gamer golle%ion 59,- UFO Enemy unknown 69, CD-ROM Toshiba XM 3601
" d Sl id Coll.  55,- Ultimate Body Bk 69,- -
F 117 Nighthawk X 49,- e::gn.c oo O el Wt;ir:gc»eondge Goid. 55, 4,4-fach Speed SCSI
;1 World Championship X 59,- Ln;[;)gme cD :g w:;lig Ir;f: 95 69,-
ears TSR - World of Amiga 49,-
Fields of Glory X 49,- | Makin Music 49,-| World of Gan?es 49 -
fa Soccer Angebot! X 49,- | M M - - Z C i
;ul" n;; ol Angebot x & | arvins Marvellous Adyentﬁiﬁgigﬂ ,D Vol1 - ) 45 | A"a Data Maus 25-__
;::rr:‘nlzl%o T,:u‘-r_‘:an = X 69,- Quick Shoot Il Turbo 25.--
FuBball Total X 59,- | HP Desk]et 850C 899.--
Gloom X 59, | HPD k -
53:43%;%% - T R i . :: | . Star fgzlﬁle-tagc;gclfarbband, .
anse die £EX on Nl -
sehesringh - : ; Kabel und Treiber 399.
High Seas Trader X 79- | Multiface Card Il 149.--
kot 2 gt Parnet Kabel+Software 35.--
Hollywood Pictures NN WY | 80 W Aktivboxen 89.--
Indiana Jones lll X 49,- -
ioiens dones IV - 2 (Neptun Genlock 10481
Ishar lll Angebot X 29
Jungle Strike X 79,
z:ngd::ms of germany : ;g.' Communicator 1 69."'
ngpin - —
Kings Guest & % o SX32macht ous C082 enen voi. A1200 449,
Konig der Lowen __ i, B . E- B
Links _ X 49,- E Monitore :
Lollypop I TR L
Lords of the Realm X X 69- Farbmonitore (gebr. incl. 3 Mon. Garantie)
Lothar Matthdus Soccer Angebot! X 19,- ab 250.--
Lucas Arts Classic Adventures X 79,- -
- = 6:30::0, g;‘? 1R_aml, 1SGB| SCﬂl:gst- Mikrovitec 1438 S Autoscan-
— X a,. Platte, OS5 3.1 1ncl. scala 4444,=- | Monitor 15 kHz incl. Lautsprechern,
Nascar Challenge Angebot! X i —
. t x .l i | VGA Adapter & Treiber nur 599.
Hot N X 49,- " .
Roh Capes i X 69,- Idek 17" Multisync 1598.--
Pinball Dreams X 59,-

Pinballusions T R

fir A2000-A4000 incl.

Pinbe i
Plzza Connection X 89, | double-Speed CD-Rom fiir 199.--
Rally Championships X 49,-
Ran Trainer X 79, I | Alfa Power AT-Bus
Rise of the Robots X X 69 | Controller f. A500 / A500+ 199.--
Risselsheim X 69,- | [ = :
Sensible Golf X 65,- | o i~
Sensible World of Soccer x 65, | 3 Software 4 |
SimCity2000 O e '
Sim City Classic X 49,- [Dlr. Opus 5.0 ‘%‘]
Simon the Sorcerer X 69,- Adorage 2.5 190 -
X 59,- ¢ y
Siave Devia Sncoksr Angebol] x PC Task 3.1 199.
Street figther 2 X 3g,- Final Writer 4.0 249.--
S:,!’!%’:%ﬁ.m . ! PhotoworkX 179.--
R e Siegfried Copy 59.--
e , Siegfried Antivirus 59.-
The lords of Power X 79,- Personal Paint 79.--
Theme Park X X 59 2 Maxon Card 2.5 319.--
Turbo Trax X . Autoscan ab 15 KHz incl. Stereoboxen, = Tmoprint 4.0 139.--
2 - s. Adapter & Treiber nur 599,--  Mutifax 139.
Whales Voyage 2 X 79, 2 - Multiterm (BTX 99 --
Wild West World — e x o Qe Laufwerke B || Py 249 -
Wing Comr r A 3 3.5 fextern absch./durchgef. Bus 99.-- AD-Pro 339.--
Zoppelin X . | 3.5" intern fur A500/2000 99.-- | CDX Filesystem 79.--
Zeppelin Gold X 79- | 3.5" intern fir A600/1200 99.-- | Turbocalc 3.0 229.--



Offnungszeiten & Versand
Montag - Freitag 10.00 - 18.00
Donnerstag 10.00 - 20.30
Samstag 10.00 - 13.30

/ teomas Sack

StreitstraBe 25
13587 BERLIN

& (030) 336 30 37

@ (030) 336 60 55
(030) 336 60 41 (nur Versand)

FAX(030) 336 37 41 Btx: Sacht#
B Speichererweiterungen |

512 kB fur A500 incl. Uhr 55.--
' [1MB fur A500+ incl. Uhr =796=-]

1.8 MB fur A500 incl. Uhr 179.--
| 1MB fur A600 incl. Uhr 119.--
| 2 MB ZipRAMSs z.B. fir |
| Oktagon-ControIer 199.—- 5

Controler | S incl. 170 MB Festplatte
Alfa Power CD Upgrade Kit + Wordworth v4SE

incl. Gehause, Kabel, Treiber 189.-- + Organiser v1.1 ﬁ" nur 998’--
Overdrive incl. 4-fach CD-Rom el L
— — (far ABO0/A1200) 549.-- + Personal Paint v6.4 %'79
nur 295--- 1 Oktagon 2008 SCSI-II ) + TurboCalc v3.5 ‘«oo

|| Contraler £5A2000 - A4000 it b e,
7 ) _ + Pinball ",

~ A1200 Magic (w.0.) mit 2-fach
CD 1200 Controler CD-Rom incl. Controler und

| 'd
incl. Gehause ynd Double CD ROM .
macht aus dem CD 32 einen vollwertigen CD 32 Emulationssoftware
A1200 incl. CD-Rom und aller Schnittstellen nur 1346 --
449.-- \. J —— -

Noch mehr Power im A 1200-4000

( ™
1 GB ScCsi IF=esb g)latte Artec Flachbettscanner mit:
Quantum Fire 300*600 DPI incl. Amiga Sotware !
. \ E : % . ‘
Alle weiteren FestplattengroBen lieferbarl 7
- N == T —] -
CD 32-Spiele l CD- 32 Splele | CD- 32 Splele Blizzard 1220/4 4MB 28 MHz  429.--
Alfred Chicken 39,- | Global Effekt 69,- | Priekt X / F 17 Challenge 59,- \ BI!zzard 1230/IV 50 MHz 68030 379.—
Arabian Neghts 9. | Guardian 69, | Rosdkil o g-  Blizzard 1260 50 MHZ, 68060 1249.--
Reonce Pooy gg Gunship 2000 igi- Seck and Destroy 5. | Blizzard 2060 50 MHz,68060,SCSI 1349.--
- i il 1l - nsil Soccer N .
i 9. In?pz‘gglble Mission 2025 69.. | Shadow Fighter ol Cyberstorm 060/50 mit 68060 1795.-
Base Jumper - mes P 1] 9,- | Si he Sorcerer : iej ==
B 0 | So.. | Sketeton Crow - e2-  Cybervision 4MB 849.
Battle Toads 59,- | John Barnes European Football 39,- | Sleep Walker 79.- Blizzard SCSI Kits 169.--
Beneath a Stell Sky 79.- | Jungle Strike 69,- | Sleepwalker/Pinball Fantasies 39,-
Benefaktor 39.- | Kid Chaos 59.- | Speedball 2 39,- Und wenn mal was kaputt geht:
pembiplattyd gg': [ f:r‘r?gg: hini American Challenge gg': 3‘”&’3;’;' 2050 ?3" : .
g:’:ﬁoi"gog;g: SQi- Last Ningja 1} v gg gumm;rkOIyr:lkp;x 591-, | eparatur Zu FeStpre‘Se L |
I 39,- | L in, = Uj ima - - < - :
Coas Engvia 6. | t:i}negahlg: 6o guggie:tar Dust . | (incl. Material / Arbeitszeit)
lockwi .- | Lit - Ul i i
gfarkseedwsm 59,- | N;llcroi:\gsmG | 33 | ?zgg’:‘cagg ;S ; A500 150.-- A4000 ) 380.--
Mask 29,- | Nick Fald he e Humans - e
g:faaﬂdera‘;f the Crown Il 65,- Nc,y:w thaat‘:; wﬁagt | call gg | I'ha ll%st Wikinks gg A600/A1 200/A2000 le 180'
i 49-| P fF - | Total Camage - At i : o
Eriarard MineF eids of Glory 69, | Pnball Fantasies 89, | Tower Assauh s,  Gerateinfach frei einsenden oder
Fears 69,- | Pinball lllusions 69, Lrolls 49,- direkt im Laden abgeben.
ire an 59,- | Pi Gold 69,- . . .
b S9.. | Powst Drive 69.- | Whales Voyage . | Unsere Techniker lassen sich
Frontier Elite 2 49,- | Prey Alien Encounter 69,- | Zool 65,- gerne Ubef dle SChUIter Sehen
DAS KLEINGEDRUCKTE Was kostet mich der SpaBB? : = &
Irrtimer und Preisanderungen vorbe Versand erfolgt nur mit UPS ;:r;:er Nachnahme W'e kogn mtbdlehwa're ZU mi r?
halten. Es gelten unsere AGB. Diese = Porto plus 8,50 DM gnt'\l'\i'e er |hr besucht uns in unserem
werden auf Wunsch geme zugesandt.  Gent’s leichter? Ladengeschéft in oder Schnellversand
e E @ g 22hlungen mitallen gingigen Kreditkarten per Be rl i n Telefon (030) 33 66 0 55 /41

- Ansage von KK-Numer und Félligkeitsdatum StreftstraBe 25 Bestellungen bis 16.30 Uhr
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT (Spandau) werden noch am selben Tag versandt
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Jc kilter das Wetter,
desto heller er-

-ahlen die Nordlich-
ter: rassend zum
zwolften Monat im
Jahreskreis lassen
Gabi und Udo Driike
| viele bunte PD-Disks
auf den 1200er herab-

1dddda

schneien — und die
| meisten davon ver-
schonern sogar die

ganze Amigawelt!

Der Nordlicht-Spiele 60/8 ent-
stammt der knuddelige Hiipf-
flummi Sploggy. der hier auf
seiner Wanderschaft durch ver-
tikal scrollendes Plattform-

geldnde vielen Gefahren be-
gegnet: Todbringende Minen,
tiefe Schluchten, Aufzug-Kas-
kaden und gefihrliche Unter-
wasserabschnitte stellen ihn
bzw. das Geschick des Spielers
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auf die Probe. Wenn Gegner
auftauchen, schief8t man sich
den Weg kurzerhand frei — die-
ser fiihrt iibrigens auch zu ge-
heimen Bonusrdumen und
Shops, wo sich die eingesam-
melten Diamanten gegen eine
hohere Widerstandsfihigkeit
oder Hiipfleistung eintauschen
lassen. Okay, die klobige Op-
tik des Games ist nicht gerade
der Briiller, dafiir tiberzeugt die
famose Spielbarkeit, denn etli-
che Riicksetzpunkte, viele Con-
tinues und die fairen, ab-
wechslungsreichen Angriffs-
formationen sorgen fiir lang
anhaltenden SpaBl am Stick.

Nur keine Panik, auch wenn
sich auf der Nordlicht-Spiele
61/3 mit Tetren ungefihr der
dreimillionste ,,Tetris”-Klon
verbirgt, so sind hier Game-
play und Prisentation doch auf
héchstem Niveau angesiedelt!
Das grundlegende Spielprinzip
ist allerdings altbekannt: Es gilt,
die von oben in einen Becher
herunterpurzelnden Steinchen
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Mein Flummi ist
kein Dummi:
Sploggy
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verschiedensten Formats unter
Zeitdruck zu drehen und tak-
tisch klug in den unten bereits
vorhandenen Stapel einzufii-
gen, damit dort eine durchge-
hende horizontale Reihe ent-
steht; diese wird dann abgetra-
gen, und schon ist wieder Platz
fiir neue Steinereien. Das Spiel
mub sich dabei vor dem le-
gendidren Vorbild nicht ver-
stecken, denn Grafik-Gags wie
ein auf dem Spielfeld tanzen-
der Russe, allerlei Statistiken,
Duo-Modi am Splitscreen, di-
verse Boni und Gemeinheiten
in den hoheren Levels, vor al-
lem aber die durchdachten
Steinchen-Vorgaben und das
ausgezeichnete Spieling neh-
men Tetren den Makel des rei-
nen Nachahmers.

]
Das 3D-Actionadventure Angst
macht sich auf der monstro-
sen Anzahl von vier Disket-
ten breit, die allesamt die Be-
zeichnung Nordlicht-Spiele
64/2 tragen. Der furchtlose
Digi-Held muB in diesem 3D-
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Nur keine...

Dungeon Geiseln retten und
dabei zwangsldufig auch Ali-
ens verschiedenster Formen
und Farben mit den aufge-
klaubten Extrawaffen zu
Tode erschrecken. Die Fein-
de halten sich anfangs aber
noch nobel zuriick, damit
man sich in Ruhe mit der
Icon-Steuerung anfreunden
kann. AuBerdem gibt es in
den komplexen Labyrinthen
Riitsel der Marke ,,Wie 16sche
ich das Feuer an Ort A, um
nach B zu gelangen?” — aber
leider kein richtiges Auto-
mapping, statt dessen zeigt
die schrittweise gescrollte
Karte immer nur einen klei-
nen Ausschnitt des Umfelds
an. Die Grafik im Stil von...
nein, leider nicht dem Voll-
preis-Namensbruder , Fears™,
sondern eher von ,Death
Mask”, wird zudem von re-
lativ mageren Sounds beglei-
tet. Aber deswegen muB
trotzdem niemand Angst vor
diesem untergriindigen Ac-
tionabenteuer haben.

000000

Angst!



Auf der Nordlicht-Spiele
65/7 praktiziert der Nachfol-
ger des sprunghaften ,Dr.
Strange”, und gottlob sind
seine gymnastischen Ubun-
gen erheblich interessanter,
als es der uninspirierte Name
Doctor Strange 2 vermuten
ldBt: Auf den gruselig ge-
stylten und in allen Richtun-
gen scrollenden Plattformen
muB man Schliissel sammeln
und Tiiren 6ffnen, Schalter
benutzen und grauenvolle
Kreaturen schuBkriftig aus
der Bahn werfen. Grafik und
Sound geben dabei zwar nicht
gerade zu Freudenspriingen
AnlaB, aber wer Jump &
Runs in der nervenzerrenden
Machart von ,Manic Miner”
mag, wird von der Spielbar-
keit des Plattformdoktors sehr
angetan sein. Zumal das cle-
ver ausgetiiftelte Leveldesign
und der Editor fiir eigene
Hiipf-Kreationen eine gesun-
de Dosis Dauerspall verspre-

Dr. Seltsam? Professor
Merkwiirdig? Nein,
Doctor Strange 2

Die Fundstelle 1200-Mix Nr.
332 verriit bereits, daB der
~Mr. Do"-Ableger Apple
Jack ausschlieBlich AGA-
Rechner unsicher macht. Ahn-
lich wie sein Arcade-Urahn
vom Anfang der 80er Jahre
griibt sich der kleine Buddler
durch das Erdreich, sammelt
die dort versteckten Apfel auf
und weicht den Gegnern lie-
ber aus Notfall
betdubt er sie mit seinem
Flummi. An ihrem Standort
festgezurrte oder frei umher-
laufende Sammelboni erhéhen
unterwegs den Punktestand
und veredeln damit die High-
scoreliste. Das Gameplay be-
sticht durch das kreative Le-
veldesign und die abwechs-
lungsreichen, immer schneller
werdenden Feindattacken,
wodurch es sowohl jiingeren
Obstsammlern als auch nostal-
gisch veranlagten Rohkost-
Veteranen gefallen diirfte —
was fiir die gelungene Pri-
sentation erst recht gilt.

— nur im

Die Grundidee von ,, Thrust”
wurde dagegen beim 1200-
Mix Nr. 337 nochmals aufge-
griffen und auf den Namen
Engines getauft. Hier greifen
maximal vier Spieler zu Stick
oder Tastatur und lenken ihren
Raumer durch ein unterirdi-
sches Gewdlbe. Dabei versu-
chen sie, den Energievorrat der
Kollegen durch gezielten Be-
schuB zu reduzieren und
gleichzeitig Kollissionen mit
den Umgebungswinden zu
vermeiden — was die gewoh-
nungsbediirftige Kombination
aus Trédgheits- und Rotations-
steuerung aber oft zu verhin-
dern weiB. Aufgewertet wird
das angejahrte Spielprinzip
durch das simultane Quartett-
Gameplay am vierfach ge-
splitteten Screen, unterschied-
lichste Spielmodi (Bonussam-
meln im Wettlauf, Racing etc.)
und eine sehr ordentliche tech-
nische Umsetzung mit pas-
senden Sound-FX und fein-
stem Scrolling. Schade ist
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Rotieren im Quartett:
Engines

bloB, daBl der Rechner nicht fiir
fehlende Mitstreiter einspringt,
so dafl sich Solo-Engineure
bald langweilen.
B ]
So, wer diese Weihnachten
nicht ohne diesen frischen PD-
Nachschub unter dem Baum
sitzen will, der schreibt recht-
zeitig an:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/167222

Pro Disk werden 4,—- DM
fillig, fiir die ganze Order
kommen dann noch mal Por-
tokosten in gleicher Hohe
hinzu, die sich bei Nachnah-
mebestellungen um die ent-
sprechenden Postgebiihren
steigern. Grundsitzlich lau-
fen alle vorgestellten Games
auf allen Amigas, nur die
1200-Mix-Scheiben beste-
hen auf einem AGA-Rech-
ner. (rl)
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Jetzt haben Erd-Apfel |
Saison: Apple Jack




EINZELKAUF: JEWEILS - EXTRA - SPARPAKETE
DREI SPIELE NACH WAHL: 3 SPIELE UNSERER WAHL: 20,- DM
FUNF SPIELE NACH WAHL: - 5 SPIELE UNSERER WAHL: 30,- DM

BESTELLCOUPON.

('] Vorkasse (Geld bzw Scheck liegt bei!) (O Nachnahme (Beza Wlung beim Postboten)
10, DM fiir Porto! (+ 15,- DM Ausland) “Tsnur im Inland méglich

Meine Adresse
BLOODWYCH _ Bestelladresse

CHAMBERS OF SHAOLIN Name: Ld Hardware-Software
CHUCK ROCK und noch mehr

COLOSSUS CHESS X | StraBe: MANFRED
HUNTER . BERGLER
JACK NICKLAUS’ UNLIMITED Piz/Ort: FodermayrstraBe 24
'] GOLF & COURSE DESIGN Datum/ 80993 Munchen

| MERCENARY | _ Fax:089/16 62 31
TV SPORTS FOOTBALL Unterschrift: - Al
VIRTUAL WORLDS b~
X-OUT | 0 EXTRA - SPARPAKET FUR 20,- DM
| O EXTRA - SPARPAKET FUR 30,— DM

= Bei Paketbestellung:ﬁé?ébn flr vergriffene Titel Ersatz"splele geliefert —

Coupon bitte ausschneiden (bzw. fotokopieren) und einsenden. Oder an 089/16 62 31 fa'xre

et}
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Es kann nur
einer
fiihren!

Hier sind Fiihrungskriifte mit ude an Fun-Rasereien gefragt: Wer zuerst ins Ziel kommt, darf nachher
auch den dicksten Preis abschleppen — einen nagelneuen A 1200 mit Harddisk und dem Spiel ,,Leading Lap™!

Das Game, mit dem sich das britische Newcomer-Team Kellion vom Start weg gleich in die oberen Riinge der digitalen Temporiusche
katapultiert hat, wurde von uns ja bereits in der letzten Ausgabe getestet, doch hier noch einmal kurz die wichtigsten Features aus der
Sicht der Replaykamera: Fiinf Fahrer tragen mit Formel-1-, Geliinde- oder Tourenwagen ein illegales Wettrennen auf 15 grundverschiedenen
Strecken aus. Komplizierte Regeln oder Spielmodi sucht man dabei vergebens, statt dessen darf nach Herzenslust gerempelt, geschoben
und geschlittert werden, solange man dabei nicht den Ful vom Gaspedal nimmt.

Wer dagegen bei dieser Competition zum Sieger-Stall gehoren will, muB auch etwas kiihle Berechnung walten lassen, denn sonst erriit
er nie die Antwort auf unsere sportive...

¥ PREISFRAGE: | FUR WELCHEN LEGENDAREN ITALIENISCHEN RENNSTALL WIRD
SCHUMACHER IN DER NACHSTEN SAISON AN DEN START GEHEN?

Zugegeben, Pferdeliebhaber tun sich etwas leichter mit der Beantwortung, aber selbst ein-
gefleischte FuBgiinger miiiten eigentlich schlagartig motorisch aktiv werden, wenn sie erfahren,
was fiir tolle Preise der Hersteller Black Legend gestiftet hat! Den 1200er haben wir schon
erwihnt, das Spiel selbst bereits beschrieben, fehlen nur noch zwei kleine, aber feine Hin-

SO R LIRS weise zu den ebenfalls verlosten Tassen und T-Shirts: Von ersteren existieren auf der ganzen
AR R *  Welt bloB 25 Stiick, und die Bekleidungswaren wurden vom ,,Leading Lap”-Team handsigniert
it i MR — etwaige Olflecken sind kein Reklamationsgrund, sondern Beweis fiir die Authentizitiit die-

RN
¢ ser flotten Autogramme!

¢ Der Rest lduft wie bei jeder Fiihrerscheinpriifung; notiert bitte die Antwort auf eine handels-
iibliche Postkarte und ergiéinzt sie um Euren Absender. Joker-Driver und Kellion-Piloten kin-
nen sich die Miihe freilich sparen, genau wie Fahrer, die auf dem wie immer ausgeschlossenen
Rechtsweg unterwegs sind. Der Rest der motorisierten Welt schickt seine Unterlagen einfach
bis zum 15.12.1995 (Einsendeschluf}!) an folgende Adresse:

i & ) Joker Verlag
PLATZ : 7k - i .Leading Lap Competiton™

Ein nagelneuer A1200 mit Harddisk und s o Bretonischer Ring 2
= D-85630 Grasbrunn

— | L

- | Il § JC)- y ‘ ; e
PLATZ ] - ; 21‘.’5
Je chupal .|cadipg Lay” PLATZ 1OV
Je eine der auf 25 Stiick _ PLATZ

limitierten ,,Leading =~ Je ein vom
;W )" -Tm S Programmierteam




Adventszeit ist Demoz
sen wir hier vier optische

t: Statt Kerzen las-
Feuerwerke ab-

Mit ihrer Logelei gelang den
Newcomern von Pygmy Pro-
jects ein Einstand nach MaB:
Dem Achterbahnflug durch ei-
nen gewundenen, volltextu-
rierten  3D-Tunnel folgen
Zoom- und Rotierspielchen an
sauber abschattierten Poly-
gonsternen und -ellipsen. Nach
nebelartigen Wolken-Clustern
schweben dann haufenweise
gefiillte Polygonkringel und
ein paar metallisch gliinzende
Kreuze iiber den Screen. Jetzt

Rundgang durch eine textu-
rierte Wolkenkratzer-Skyline,
spiiter beobachtet man ein be-
wegtes Goldblech bei mor-
gendlichen Biegeiibungen und
den Tanz Hunderter Shade-
Dots um den Gruppennamen,
Und angesichts der an-
Kombination
von toller Optik und satter
Dancemusik wundert man sich
auch kaum iiber die Startbe-
dingungen: 6 MB RAM sind
gefordert, eine 68030-CPU

spruchsvollen

erwartet den Betrachter ein  wird empfohlen.

brennen — und das fiinfte gibt’s kostenlos

als Bonus fiir den Weihnachtsmann dazu,
weil er ja jetzt wieder so schwer schuften

mub...

Die Interactive-Truppe begriit
ihre Fans mit abgedrehtem
Dancesound und einem oran-
geroten Miinnerportriit, das ro-
tiert, gezoomt und (nicht so
iiberzeugend) durch die Twirl-
Mangel gedreht wird. Deutlich
beeindruckender sind im An-
schluB der 3D-Tunnel auf dem
farbenprichtigen Chunky Cop-

per-Screen, der Flug des Vek-
torwiirfels durch ein nebliges
Plasma oder eine zoomende
Rose, die mit hiilbschen Mo-
tion Blur-Effekten glinzt. Viel
zu frith beginnt dann auch
schon der abschliefende Flug
durch ein hiigeliges 3D-Gelidn-
de — man hiitte gerne noch et-
was ldnger zugesehen!

Auf bewiihrten Pfaden wandelt
die polnische Damage-Crew
bei ihrem ,Schund-Demo™:
Flotte Technoklinge erténen,
wihrend erst der HAMS-
Screen und dann ein gouraud-
schattiertes Polygon-Objekt
den Demo-Titel und den Grup-
pennamen verkiinden; danach
zoomt und rotiert eine knall-
bunte Tapete iiber einen Mar-
morquader. Bei reduziertem
Musiktempo ldft sich ein satt
T W

- ——

kolorierter 3D-Widder von ei-
ner rotierenden Lichtquelle
ausleuchten, bevor ein grim-
miges Gesicht den SchluBteil
einleitet — man darf sich bei ei-
nem gemiichlichen Flug iiber
eine wunderbar azurblaue Vo-
xellandschaft entspannen und
noch ein poppig buntes Tex-
ture-Hexagon bewundern, bis
die sehenswerte Damage-Fik-
tion recht abrupt auf den Shel]-
Screen zuriickkehrt.

iy




TEAR DOWN THE WALL

Etwas aus der iiblichen Art
schlidgt das Mauerwerk von
Union, schon weil der Be-
trachter zunichst mit einem
Einstellmenii fiir Surround-
Sound und einem ,,Videoclip”
zum Pink Floyd-Oldie ,,The
Wall” angenehm iiberrascht
wird. Bei letzterem formieren
sich wie im Original minuten-
lang 3D-Steine zu undurch-
dringlichen Mauern, und gou-
raudschattierte Polygon-Ham-
mer marschieren in Formation;
den Hohepunkt bildet der ver-

triumte Gitarrenpart, wo man

auf den Saiten iiber eine knall-
bunte 3D-Voxellandschaft rei-
tet. Den ruhigeren zweiten Teil
leitet der Flug iiber eine von
zwei Lichtquellen ausgeleuch-
tete Landschaft ein, ehe an ei-
nem 3D-Kringel die Kunst des
Texture-Morphens bzw. Phong-
Shadings demonstriert wird.
Am Ende entschwebt das
Gruppenlogo dann durch 3D-
Tunnel und kippende Back-
steinflure in Richtung Credits.
Der grob geditherten Chunky
Copper-Screenauflosung zum
Trotz: Schon war’s!

=

Zusitzlich zum Mauerwall
stellen die Unionisten hier ihr
Konnen in Sachen 3D-Grafik
(bei vermehrter Zuhilfenahme
des Copper-Grafikchips) unter
Beweis: Zu mitreilenden
Technoklingen umkreist eine
Lichtquelle einen Porsche 911
und ein Triceratops, eine bun-
te Texture-Réhre dreht und
windet sich, dann kommt ein
rasanter Flug durch einen
Sternenkorridor. Ein psyche-

:bnnh |

s

delisches HAMS8-Plasma be-
weist die Firbekraft der AGA-
Chips, anschlieend wird ein
Frauenportrit auf einen dre-
henden Wiirfel geklebt und
ein Clownsgesicht im rasen-
den Tempo gedreht und ge-
zoomt. Ein weiteres Miadchen
findet sich unter der rotieren-
den Lupe wieder, bevor ein
bunt verzierter Copper-Wiirfel
zum finalen GruB3-Scroller
tberleitet.

Lauffahig auf
A1200 & A4000

Preis/Lieferumfang

6,— DM + 4,— DM Porto

(Interactive) HD erforderlich 2 Disks \

Ob eine der heutigen Neuvorstellungen in LoGIC A1200 & A4000 6— DM + 4 DM Porto
zwolf Monaten zum Demo des Jahres ge- (Pygmy Projects) HD erforderlich 2 Disks
wihlt ‘wird, wissen wir sathlich. noch PULP FICTION A1200 & A4000 3,-~ DM + 4~ DM Porto Nordlicht PD-Service
nicht — fest steht jedoch, daBl die Digi- (Damage) . mind. 4 MB Fast-RAM er- | 1 Disk Alter Fischerspfad 10

AEre . fir iede’ Sof forderlich, HD unterstitzt 26506 Norden
Shows ein Gewinn fiir jede Soft- Tel.: 04931/16 72 22
waresammlung sind! Gerade an Weih- TEAR DOWN THE A1200 & A4000 3,— DM + 4,— DM Porto
nachten ist unsere Info-Box zu Hardware, WALL (Union) HD unterstitzt 1 Disk
Lieferumfang, Preisen und Bestelladres- ZOOMBI A1200 & A4000 3,— DM + 4,— DM Porto
se also wertvoller denn je. (rl) HD unterstitzt 1 Disk
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Bereits zum achten Mal feierte der Amiga-Underground
sein allherbstliches Szene-Happening: Am 28. Oktober
traf man sich in einer Disko nahe Koln mal wieder zu

Ratsch,

Tratsch und Erfahrungsaustausch.

CHEE e e
i Res "m s bt

DIE RADWAR-PARTY

Und einmal mehr legten die GroBen und
Kleinen, die
der Amiga-Szene Tastatur, Festplatte oder
Programmiertools beiseite und machten
sich aus allen Ecken Deutschlands auf in
Richtung Heinsberg. Als Treffpunkt hatte
man den frisch renovierten Musikschuppen
,Chez Renzo™ auserkoren, dessen groBzii-
gige Riumlichkeiten sich ja bereits in ver-
gangenen Jahren als Zusammenkunftsort
fiir mehrere Hundertschaften bewihrt hat-
ten. Kurz vor knapp drohte die Versamm-
lung dann noch zu platzen, da versehent-
lich ein Arbeitspapier mit dem 21. Oktober
als Veranstaltungstermin in Umlauf kam -
ein dickes ,,Sorry” von seiten der Organi-
satoren RADWAR, Tristar/Red Sector
(TRSI), Spreadpoint und Hoodlum an all
jene, die zur falschen Zeit anwesend waren.

“tablierten und die Newcomer

Ganz in der Tradition vergangener Parties
fand auch diesmal keine Demo-Compe-
tition statt (weshalb es auch bloB unserer

Heft-Tradition zu verdanken ist, daf der
Bericht dennoch unter dieser Rubrik er-
scheint), erst recht wurden keine Raub-
kopien ausgetauscht. Im Vordergrund
stand vielmehr das gegenseitige Ken-
nenlernen und die Kontaktpflege zwi-
schen alten, bereits in seligen 64er-Tagen
aktiven Szenehasen und den Ein- bzw.
Aufsteigern am Amiga. Einige geladene
Giiste fanden sich bereits am Nachmittag
im nahegelegenen Holland zum Paintball-
Turnier ein, brannten sich dort einige
Stunden lang Gotcha-Farbkugeln auf den
Riicken und brachen gegen 17 Uhr dann
nach Heinsberg auf. Unerwartet proble-
matisch geriet dort die Installation der

Musik-Hardware, da der lokale DJ voll-
stindig auf CDs umgeriistet hatte — weil
aber unter den Gi
Jongleure erwartet wurden, muBlten eiligst
herkémmliche Turntables her!

Gegen 19 Uhr trafen die ersten Giiste ein,
man unterhielt sich vor dem Eingang zur
Disko und labte sich an meist durchaus nicht
alkoholarmen Getriinken. Eine Stunde spii-
ter begannen sich die Rdumlichkeiten zu fiil-
len; bald waren die drgsten Soundprobleme
gemeistert, die Karaoke-Show konnte be-
ginnen.
ger me hr oder minder begabter, groBteils
aber bierseliger Tenore belegte der Profi-DJ
Steve Baltes (,,Piano in Trance™) den Raum
mit einem Klangteppich aus Techno und
Dance vom Feinsten. Den akustischen
Hohepunkt schlieBlich bildete das Wirken
einiger TRSI-Mitglieder, die bis um 4 Uhr
friith die Stimmung aufkochten. Und die
rund 300 Partygiiste konnten trotz der An-
wesenheit des Freiherrn von Gravenreuth
gelassen abtanzen — der als ,,Raubkopierer-
Schreck™ bekannte Miinchner Anwalt war
und ist gerngesehener Ehrengast auf den
Szenetreffs und hiilt sich dort auch stets an
einen ,,Waffenstillstand”.

Das Resiimee: Wie bei solchen Veran-
staltungen tiblich, fanden einige wenige
Giste die RADWAR-Party ziemlich
furchtbar, die meisten aber vergaben ver-
bale Pridikate wie ,,gelungen”
fach genial” und haben sich prichtig amii-
siert. Das Fazit der Veranstalter lautete
zwar ,Nie wieder” — aber das sagen sie
mit schoner RegelmiBigkeit seit sieben
Jahren... (Arnd vom Hofe/rl)

ten einige Vinyl-

Nach den Gesangsversuchen eini-

oder ,.ein-

["\'\"ﬁ}{-iTim I’:n"l_\-l mfeld zu sehen: Grafik-Demos I
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oraussichtlich

ab dem 4.12.19951

Aufgrund der enormen Popularitét
und des rasanten Wachstums des
Aminetse haben wir uns dazu ent-
schlossen, die Aminets CD ab sofort
in Abstdnden von 2 Monaten zu
verdffentlichen. Deshalb ist bereits
jetzt die 9. Ausgabe der beliebten
CD-ROM-Serie fir den Amigae
erhdltlich! Seit der Aminets 8 - CD
sind schon wieder 450 MB an Neu
heiten hinzugekommen. Alle Pro-
gramme sind thematisch gegliedert
in Business-Software (34 MB), Kom-
munikatiossoftware (32 MB), Demos
(60 MB), Entwicklerwerkzeuge (19
MB), Disk-Tools (3 MB), Spiele (300
MB), Grafik (30 MB), Verschiedenes
(28 MB), Musik/Mods (45 MB),
Utilities (25 MB)... Fiir jedes Themen-
gebiet ist eine groBe Auswahl an
Software vorhanden. Aufgrund der
Aktualitdt der Aminet® CD war es
zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht méglich,

nennen.

endgiiltige Zahlen zu
D:‘:Eﬂllgﬂsind alle Angaben ohne
Gewihr.

Desweiteren enthélt diese Aminet®-
Ausgabe einen umfangreichen
Spiele-Schwerpunkt mit den neues-
ten und besten FD-Spielen.

Die Benutzung der CD ist bequem
wie gewohnt: Musik |&Bt sich mit
einem Click abspielen, Bilder kann
man in einer Bilddatenbank be-
trachten, Spiele und Demos lassen
sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

SchlieBlich wurden, wie immer, die
beliebtesten unter den &lteren Archi-
ven von Aminete mit aufgenommen.
Als ein besonderes Bonbon finden
Sie auf dieser CD fiinf Vollversionen

kommerzieller Spiele.

Preis: nur DM 25,

Nutzen Sie auch unser schnelles,
bequemes und kostengiinstiges

Abonnement! Fir nur DM 19,80 |

plus Versandkosten bekommen sie |
die CD im Abonnement.

Fordern sie unverbindlich unsere
Informationen an!

Die Aminets CD 9 gibt es GRATIS
fir Autoren von Softtware auf der
CD. Bestellungen sind aus organisa-
torischen Griinden nur per E-mail
méglich. Schicken Sie HELP an
aminet-server@wuarchive.wustl.edu
fir weitere Informationen.

DER TOP-HIT!

Aminet st ein eingetragenes Warenzeichen der Stefon Ossowskis Schatztruhe Gesellschah fir Software mbH.

AMINET® SET 2

L SET

Aminet Set 2 ist die Fortsetzung des
beliebten Aminet® Set 1 und enthdlt
alle Aminet®-Neuerscheinungen seit
Februar 1995.
Das Aminet®-Archiv ist die gréBte
und wichtigste Sammlung von PD-
Software fiir den Amiga®.
Tousende von Autoren verdffent-
lichen hier ihre Software. Bisher
bendtigte man jedoch fiir den Zu-
griff auf das Aminet® einen Zugang
zu den internationalen Datennet-
zen. Mit dem neu produzierten Ami-
net® Set 2 ist nun diese Fundgrube
endlich fir jedermann zugénglich.
Fast 4.000 MB an Daten Fdies ent-
spricht Gber 4.000 Disketten!) wur-
en auf 4 CDs gepackt. Keine
andere Sammlung kommt dem An-
spruch so nah, ganz einfach ALLE
existierenden PD-Programme in ei-
ner Bibliothek zusammenzufassen.

INHALT: 3.000 Musikmodule (direkt
abspielbar), 500 Spiele (direkt
startbar), 1.000 Kommunikations-
programme (per Mausclick ent-
ackbar), 430 Grafikprogramme
per Mausclick entpackbar], 2.050

Demos (direkt startbar), 2.050
Grafiken und Bilder (direkt anzeig-
bar), 550 Dokumente (direkt les-
bar), 200 Anwendungen, 360
Entwickler-Tools, 110 Disketten- und
Festplattenutilities, 140 Musikpro-
gramme, 220 Texte und 1.000
Utilities.

Insgesamt 12.500 Programme aus
allen Bereichen (ca. 3.700 MB un-
komprimiert)!

Dabei ist zu beachten, daB es
zwischen Aminet® Set 1 und Set 2
fast keine Uberschneidungen gibt,
seit der Aminet® 8 bereits wieder
250 MB neues Material hinzuge-
kommen ist und ca. 200 MB an
Material enthalten sind, die bisher
noch auf keiner Aminet®-CD
verdffentlicht wurden.

DEUTSCHE DOKUMENTATION. Das
Set verfligt ber eine ausgiebige
deutsche Benutzerfilhrung.

AUF ALLEN SYSTEMEN. Aminet®
Set 1 kann auf allen Amigas® sowie
unter MS-DOS genutzt werden.

BENUTZERFREUNDLICH., Das wvon
den Aminet® CDs 3 bis 8 bereits
bekannte und beliebte Benutzer-
interface wurde wiederum einge-
setzt und um weiter verbesserte
Suchméglichkeiten ergéinzt.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs
sind thematisch angeordnet und
auf jeder CD ist ein Komplettindex
des Sets enthalten. Auf der ersten
CD sind zusétzlich alle Neuheiten
sowie die beliebtesten Aminet® Pro-
gramme versammelt.

SINNVOLLE ERGANZUNG. Das
Aminet® Set 2 ist eine sinnvolle
Ergénzung fir dlle, die die Aminet®
Ausgaben 5, 6, 7 und 8 noch nicht
komplett besitzen und bietet
dariiberhinaus noch interessantes
Zusatzmaterial.

GUNSTIGER PREIS. Das ,Aminet®
Set 1995” setzt neuve MaBistébe fir
Amiga® CD-ROMs und iiberzeugt
zudem durch ein sehr gutes Preis-/
Leistungsverhdlinis!

Preis: nur DM 59

=

e
Das An&' Set 1 ist im Februar

1995 erschienen und beinhaltet das
kom ~ Aminet®* Stand Januar
1995.

[INHALT 2,600 Musikmodule (direkt
abspielbar], 1.000 Spiele (direkt
startbar), 1.000 Kommunikations-
programme (per Mausclick ent-
ztbarl, 90; Grafikprogramme
r:qr Mausclick enfpacﬁbcnrl, 200
Demos | startbar), 800 Bilder
(direkt anzeigbar), 400 Dokumente
(direkt lesbar), 300 Animationen
(direkt anzeigbar), 4.600 Hilfspro-
ramme (per Mausclick entpack-

r). Insgesamt 12.500 Programme
aus allen Bereichen!

DEUTSCHE DOKUMENTATION. Das
Set verfiigt iiber eine ausgiebige
deutsche Benutzerfilhrung. Alle
neuveren Programme sind deutsch
beschrieben, und zu mehr als 1.000

Anwendungsprogrammen existiert
eine deutsche Dokumentation.
Tausende wvon Musikstiicken, Bil-
dern und Animationen sind natir-
lich auch mit englischer Beschrei-
bung fir jeden brauchbar.

AUF ALLEN SYSTEMEN. Aminet®
Set 1 kann auf allen Amigas® sowie
unter MS-DOS genutzt werden.

BENUTZERFREUNDLICH. Das wvon
den Aminet® CDs 3 bis 4 bereits
bekannte und beliebte Benutzer-
interface wurde wiederum einge-
setzt und um weiter verbesserte
Suchméglichkeiten ergénzt. AuBer-
dem ist ab sofort auch die Suche
mit einem Fish- und einem SaarAG-
Index méglich.

SAUBER GEGLIEDERT. Alle 4 CDs
sind thematisch angeordnet und
auf jeder CD ist ein Komplettindex

des Sets enthalten. Auf der ersten
CD sind zusétzlich alle Neuheiten
sowie die beliebtesten Aminet® Pro-
gramme versammelt.

SINNVOLLE ERGANZUNG. Sie
besitzen bereits eine oder rere
dltere Aminet® CDs und stellen sich
die Frage, ob die Aminet® Set 1
eine lohnende Anschaffung fir Sie
ist. Die folgende Tabelle gibt an,
wieviele MB an Software Sie durch
das Aminet® Set 1 zusétzlich
erhalten, wenn Sie bereits Uber

Aminet® CDs verfigen.

Sie besitzen: Sie erhalten zusétzl.:
AMINET®* 1,23, 4 &5 467 MB
AMINET® 2,348 5 512 MB
AMINET®* 3,4 & 5 851 MB
AMINET®* 4 & 5 1.191 MB
AMINET® 5 1.681 MB

Preis: nur DM 59

Bestellen Sie bitte bei:

Handler bestellen bitte bei:

GTI
Grenville Trading
International GmbH
Zimmersmihlenweg 73
61440 Oberursel

& Fon (06171)85937
Fax (06171)8302
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Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraBe 33 . D-45131 Essen
B‘:‘"v*",‘i.‘x‘."‘i.F‘-""" £ .‘ "-' | 78 o 7 -\‘
Telefax: (0201) 79 84 47

Kundendienst: (0190)57 82 50 (DM 1,15 pro Minute)

Email: stefano@tchest.e.eunet.de
Support-Mailbox: (02 08) 202509

Versandkosten

Inland: DM 5,-V-Scheck, DM 8,- Nachnahme
Ausland: DM 8,- V-Scheck oder Kreditkarte
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'Wer sich der galoppierenden Einkaufsneurose vorweihnachtlichen
Kollektivwahnsinns entziehen mochte, findet hier alles, was sein ge-
streBBtes Herz begehrt: ausgedehnte Spaziergiinge durch roman-
tisch diistere Dungeons, gemiitliches Monsterpliitten und entspan-
nende Weltraumschlachten in der unendlichen Stille des Alls — wohl
‘bekomm’s!

HILFE!! FRAGEN?!

Nachdem Martin Vetterling ei-
ne Aufzugtiir auf dem Dach ei-
nes Gebiudes in Dreamweb
mittels Axt geoffnet hatte, sah
er sich einem schwerbewaffne-
ten Blondschopf gegeniiber,
der, bevor er Martin tiber den
Jordan pustete, irgend etwas in
den Swimmingpool warf. Nun
driingen sich dem freilich toten,
aber aufmerksamen Beobach-
ter unweigerlich zwei Fragen
auf: 1. Was liBt Blondie da so
eilig im Pool verschwinden? 2.
Wie kommt man der Attacke
des ,.groBen Blonden™ zuvor?
Wer’s weil}, soll doch ma’ Be-
'scheid sagen...

In der schwarzen Grube des
Geheimkellers, im alten Haw-
thorme-Haus von Hexuma, soll
sich Patrick Schnabel einem
uralten Gedicht zufolge auf das
rote Feld stellen und den Qua-
der mit der Nummer drei
\driicken. Doch sobald sich der
(unerschrockene Abenteurer auf
\dieses (oder auch ein ganz an-
'deres) Feld begibt, geschieht
|stets das gleiche: Ein fieses
|Monster erscheint und zerlegt
iden verdutzt dreinguckenden
‘Patrick in viele kleine handli-
‘che Teilchen ... tja, so hatte er
'sich das Ende dieses Spiels ei-
gentlich nicht vorgestellt!

Im zweiten Auftrag von KGB

wird dem Agenten Torsten
Wemer befohlen, das Apparte-
ment des Basewichts . Hol-
lywood™ ausfindig zu machen
und sich dort griindlich umzu-
sehen. Hort sich leider leichter
an, als es tatsichlich ist, denn
trotz intensiver Suchaktionen
bliecb Hollys Bude bislang un-
entdeckt! Wer kennt den Un-
terschlupf des Ganoven?

Und weil wir gerade beim The-
ma ,Ganoven” sind, geht's
gleich mit zwei diebischen Pro-
blemen zu Der Clou! weiter:
Der ,Bruch” bei ,Suterby’s”
will Mario Handt nicht recht
von der Hand gehen. Schuld
daran ist ein Wachmann, der
stets schneller Alarm schreien,
als Mario klauen kann — und
das, obwohl ihn Mario nieder-
geschlagen und mit Chloro-
form vollgepumpt hat!

Torsten Werner ist dagegen
schon etwas weiter: Nachdem
Briggs die Seite gewechselt
hat, gilt es, in eine Kaserne ein-
zubrechen. Doch leider hat die
Sache auch einen Haken: Das
Ding mufl so gedreht werden,
daB nur Torsten fliechen kann
und alle anderen in den Knast
wandem. ..

Die Nichte werden immer lidn-
ger, die Tage immer nebliger,

aber die Fragen leider nicht we-

niger! Abhilfe kénnt da nur Thr
schaffen, indem Ihr die passen-
de Antwort zur einen oder an- |
deren Frage in schriftlicher |
Form niederlegt, sie in einen
Briefumschlag steckt, diesen
mit dem Kennwort: Fragen
verseht und alles zusammen so
schnell wie méglich an unsere
Adresse abschickt. Und seid |
versichert: Nicht nur der Dank |
sei Eurer Miihe Lohn, nein,
auch etwas Bares gibt’s dazu. ..
Tja, und nun zu Euch, Ihr ver-

1
|
|

zweifelten Kreaturen, die Ihr| |

von Euren quillenden Fragen |
geradewegs in die Arme des
Wahnsinns getrieben werdet:
Schreibt uns Euer Leid, und
wir werden es hier, auf dieser |
Seite, einer breiten Offentlich- |

keit zuginglich machen — auf| |

daBl Euch geholfen werde! Wer |
jedoch des Schreibens nicht|
michtig ist oder uns cini'uchl
mal personlich mit seinen Pro- |
blemen zutexten mochte, sollte |
zumindest ein Telefon bedie-
nen konnen, denn nur so crf|

reicht man unsere |

HOTLINE

JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR |

UNTER FOLGENDEN

RUFNUMMERN:
089/46 38 23

ODER ‘
089/460 58 22

Gelost:

Whale's Voyage I1

Karten zu:

Dungeon Master I1

Tips und Cheats zu:

Alien Breed 3D
Biing!
Colonization
Der Reeder
Fears

Gloom
Humans CD
Mad News

Klassische Cheats zu:

Dyter 07
Indiana Jones (Action)
Ninja Warrior

Dem  Weihnachtsrummel
zum Trotz...

...verschenken wir JEDEN
Monat bis zu 300 gesamt-
deutsche Einheitsmiirker!
Voraussetzung ist natiirlich,
dal} Thr uns Euer Wissen zum
Thema Tips, Tricks, Cheats,
Karten, Losungen und allem
anderen Know How-fihigen
Kram zukommen laBt, dabei
zusitzlich lingere Texte im
ASCII-Format — computerge-
zeichnete Karten in irgendei-
nem gangigen Grafikformat —
auf Diskette bannt und alles
zusammen an untenstehende
Adresse schickt. Denn nur
dann kénnen wir, nach Prii-
fung Eurer Machwerke auf
Aktualitit, Originalitit und
nicht zuletzt auch auf Funkt-
onstiichtigkeit, entscheiden,
ob Euer Geschreibsel wiirdig
genug ist, auf diesen kostba-
ren Seiten veroffentlicht zu
werden. Wenn ja, konnt Thr
beim Weihnachtsmann schon
mal ‘ne Extrabestellung auf-
geben, denn der nichste Jo-
ker-Honorarscheck  kommt
bestimmt. ..

JOKER VERLAG
. JKnow How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Fax: 089/460 49 77
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HARTEN
DUNGEON MASTER I

susammen mit der Losung serviert

[ TReEPPEN

[[] scHLOSSEL

B sCHLUSSELLOCH
[[] cooDIES
SCHATZE

B TAVERNEN

B GEBAUDE

B KNOPFE U. HEBEL
Bl BODENPLATTEN
[l FALLGRUBEN

[[] oITTER, TOR

B ILLUSIONSWAND
[l TELEPORTER

[[] INSCHRIFTEN

Den ersten Teil der Karten zu diesem Edel-Rolli haben wir Euch ja schon im letzten Heft

voila, hier folgt der Rest vom Fest. ..

R

SKULLKEEP - 1. EBENI

SKULLKEEP - 2. EBENE

SKULLKEEP-DACH

.-

3. UNTERE HOHLENEBENE

@ HNOW HOW J 1295

]

SKULLKEEP EINGANG

UNTERE HOHLENE

UNTERE HOHLENEBEN



EINE ANDERE DIMENSION

SKULLKEEP EBENE 3

GAMES

und Zubehér far den Amiga:
- Spiele -

Colonization (Sim./Erkundung) 69,-

Der Reeder (A500 oder A1200) je 89,-

Die Siedler (Sim./Ritterzeit) 49,-

Erben der Erde (AS00/A1200) 59,-/69,-
Flight of the Amazon Queen (Adv.) 69,-
Mad News (Sim./Zeitungsverlag) 69,-
Sensible World of Soccer (Fuball) 58,-
Sim City 2000 (nur A1200/4000) 79,-

Turrican 3 (Actionklassiker) 19,
Whales Voyage 2 - Die Ubermacht 69,-
Wing Commander (deutsch) 39,-

- Anwender-Software -
3ENE 1 Siegfried Copy (Kopierprogramm) 59,-
— — - Siegfried Antivirus Professional 59,-
b Personal Write (Textverarbeitung) 59,-
Pelican Press (Gestaltungsprog.) 79,-
Turboprint Professional 4 (Treiber) 1189,-

- CD's, CD32, Zubehér -
Aminet 6,78, ... (CD) je 19,-
Meeting Pearls 3 (CD) 15,-
Turbo Calc V2.1 (CD) 19,-
Alfred Chicken (CD32) 19,-
AS500: 512 KB Speichererw.mit Uhr  48,-
O AS500: 1,8 MB Speichererw.mit Uhr 175,-
Amiga-Maus TP173 (Tecno Plus) 25.-

- Versandkosten (inland) -
bei Vorkasse 5, / per Nachnahme 10,-

SKULLKEEP EBENE 4

Fordern Sie kostenlos
und unverbindlich unsere

® AMIGA-INFOSan. @

DATA HOUSE

Inh. Kai-Uwe Dittrich
Harleshéuser Str. 67 - 34130 Kassel

E 2
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'WHALE’S VOYAGE II

Und der Haifisch, der hat Zih-
ne... nur geht es hier leider
nicht um einen Haifisch, son-
dern um den zweiten Teil der
Reise eines Wals — und auf die
begleiten Euch nun ,Marty”
Martin sowie Thomas ,Hell-
fox™. Viel Spall und gute Bes-
serung!

Nachdem wir den Anruf unse-
res Auftraggebers entgegenge-
nommen haben, heiit es nach
Antolos aufzubrechen, um dort
mit einem gewissen Mr. Nefft
in Kontakt zu treten. Dieser fin-
det jedoch keine Moglichkeit,
uns durch den Zoll zu schmug-
geln, und empfiehlt uns daher
Mr. Tyx After, einen auf Cy-
bertech lebenden Pro-
fischmuggler. Besagter Tyx
verspricht uns, fiir die Lappalie
von 10.000 Credits unsere Wa-
re in Antolos abzuliefern. Dort
kommt es, wie es kommen
mufte: Die zu liefernde Ware
hat ihren Bestimmungsort noch
nicht erreicht. Also bleibt uns
nichts anderes iibrig, als nach
Cybertech zuriickzufliegen, um
uns diesen Mr. Tyx After mal
vorzuknopfen. Susan Syb, seine
Sekretiirin, versucht uns davon
zu iiberzeugen, daB ihr BoB3 ge-
rade in einer wichtigen Bespre-
chung steckt und keinesfalls ge-
stort werden darf — nicht sehr
iiberzeugend! Uberzeugender
ist da schon der Wachposten,
der den Aufzug zum Bespre-
chungsraum im 1. Stock be-
wacht: An ihm scheint es kein
Vorbeikommen zu geben, also
begeben wir uns erst mal wie-
der zuriick auf unsere Whale.
Dort erreicht uns ein Anruf von
Winnie Wim, die uns, nachdem
wir emeut Cybertechischen Bo-
den unter den FiiBen haben, ei-
ne Codekarte fiir den Aufzug
verschafft. Als Gegenleistung
versprechen wir ihr, ihren ver-
schollenen Vater zu finden. Im
1. Stock angekommen, zwin-
gen wir Tyx After (einschiich-
tern oder anschieBen), uns un-
sere Ware zuriickzugeben. In
Antolos wird sie schlieBlich au-
tomatisch abgeladen. Nachdem
wir unseren ,.Lieferverzug™ mit
' 1.000.000 MCs gebiifit haben,

@ HNOW HOW AJ 12°95

ist unser erster Auftrag erfiillt.
Als nichstes fliegen wir nach
Vulgo, um dort nach Winnies
Vater zu suchen. Ein Typ na-
mens Gregor Otta berichtet uns,
dall Walter Wim mit einer La-
dung Waffen nach Castra auf-
gebrochen sei. In der Haupt-
stadt Castras, Penthe, treffen
wir Sven, der uns die Koordina-
ten der Stadt Crash (7/40) verriit
— dort ist Walter angeblich ge-
landet. Nachdem wir mit Hilfe
eines Gleiters unser Ziel er-
reicht haben, begeben wir uns
dort in die Bar. Der Mann hin-
ter dem Tresen berichtet uns
von seinen nicht mehr vorhan-
denen Vorriten an Getriinken
und ,,Stoff”” — ein Zustand, dem
wir ein Ende bereiten kénnen:
In der Stadt Bios besorgen wir
beim ortsansissigen Hindler
ein paar Drogen und iiberrei-
chen sie dem , mittellosen’” Bar-
mann. Dieser fiihrt uns darauf-
hin in Walters Zimmer. Ach-
tung: Legt Euch nicht mit dem
Betrunkenen an! In Walters
Bude entdecken wir einen Zet-
tel, den wir Winnie iibergeben.
Sie berichtet uns, daf} ihr Vater
wohl nach Chiry geflogen sei —
also nix wie hin!

Das Biiro der Firma eines Ar-
beiters, den wir auf Chiry tref-
fen, befindet sich im 1.Stock ei-
nes groBen Gebidudes. Mit Hilfe
des Icons ,.Computer manipu-
lieren” knacken wir die Tiir und
driicken den Knopf. Im 1.
Stock stoBen wir auf ein eigen-
artiges Gebilde mit einer drei-
eckigen Aussparung. Da wir
mit diesem Ding nichts anzu-
fangen wissen, fliegen wir
zuriick nach Bios. Der dort her-
umstreunende Dealer verriit
uns, wo er das dreieckige Ge-
genstiick vergraben hat: bei den
Koordinaten 24/52. Mit Hilfe
eines Gleiters und eines Abbau-
roboters heben wir das Teil und
diisen nach Chiry zuriick, wo
wir unsere ,,Ausgrabung” in die
Vertiefung des Gebildes einset-
zen. Wir gehen durch die dar-
aufthin erscheinende Tiir und
werfen einen Blick auf den Te-
leporter. Zuriick im Erdge-
schoB3, werden wir von Kopf-
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geldjigern iiberwiiltigt, die ein
Mitglied unseres Teams als
Geisel nehmen.

Im Orbit um Chiry erhalten wir
einen Anruf der Geiselnehmer,
die als Losegeld 1.000.000
MCs verlangen. Nachdem wir
die geforderte Summe zusam-
mengekratzt haben, rufen wir
bei den Gangstern an und bege-
ben uns nach Irada. Das Haupt-
quartier der Kopfgeldjager be-
findet sich im Siiden der Stadt.
Dort befolgen wir ihre Anwei-
sungen, legen alle unsere Aus-
riistungsgegenstinde ab und
marschieren in die Festung. So-
bald wir unseren Kumpel wie-
der bei uns haben, beamen wir
auf die Whale und gleich darauf
wieder hinunter auf den Plane-
ten, um unsere Ausriistungsge-
genstinde wieder einzusam-
meln. Danach fliegen wir nach
Samrasa und treffen Geg Takk,
den wir iiber die recht besorgnis-
erregende Ausweitung der Cy-
bertech  Corp.  ausfragen.
AnschlieBend reisen wir nach
Bios und suchen einen gewis-
sen Mr. Oggle, der uns in das
Geheimnis der drei ,,Geistes-
blitze” einweiht, auf. Er rit uns,
nach Snemiese zu diisen, wo
wir von Old Rafdeban den er-
sten der drei Geistesblitze erhal-
ten. Danach begeben wir uns
nach Vulgo und helfen Mr. Per-
saws todkranker Frau. Als
Dank vermacht man uns den
zweiten Geistesblitz und den
Hinweis, dafl dieser bei Abdul
Assan, dem Hiindler in Penthe
(auf Castra), erstanden wurde.
Abdul befindet sich leider nicht
mehr im Besitz des dritten Blit-
zes, bietet uns jedoch fiir
schlappe 2.000.000 MCs den
.Geistigen Pfeil” an. Mit unse-
ren letzten Erspamissen erste-
hen wir das teure Ding, bevor
wir bei den Kopfgeldjigern an-
rufen — denn die sollen angeb-
lich im Besitz des dritten geist-
vollen Blitzes sein. Die Jiger-

(& EXTRAS RAUFEN.

bande fordert uns auf, nach
Chiry zu kommen — eine Einla-
dung, die wir einfach nicht ab-
schlagen konnen. Wie bereits
erwartet, laufen wir dort gera-
dewegs in eine Falle und verlie-
ren in einer wohl aussichtslosen
Raumschlacht unsere treue
Whale, die sich, kurz nachdem
wir uns noch schnell auf die
Planetenoberfliche beamen
konnten, in unzdhlige Atome
auflost. Schlecht gelaunt und
fern der Heimat plitten wir in
Chiry simtliche Soldner, bevor
wir uns im 1. Stock des Gebiu-
des um ihren Anfithrer kiim-
mem. Ist dieser zur Holle ge-
fahren, gehért uns auch der
letzte der drei Geistesblitze, und
wir sind somit endlich in der
Lage, den Teleporter zu benutzen.
Auf der anderen Seite des Tele-
porters finden wir uns in einem
unbekannten Gang wieder, der,
wie wir recht bald bemerken
werden, von kampflustigen Ge-
sellen nur so wimmelt. Leider
sind diese nur recht schwer zu
besiegen, und so ist es sicher-
lich kliiger, schnell an ihnen
vorbeizulaufen. Am Ende des
Ganges treffen wir schlieflich
auf den obligatorischen End-
gegner, der jedoch mittels gei-
stigen Pfeils leicht und sicher
zu seinen Ahnen geschickt wer-
den kann — tja, und das war’s
dann auch. ..

Zum Schlufl noch ein paar wirt-
schaftliche Anmerkungen: Zu
den besten Handelsrouten
zihlen: von Vulgo nach Castra
(Silber); von Vulgo nach Chiry
(Gold): von Securon nach
Chiry (Schmuck).

Andere Welten, andere Wert-
vorstellungen, denn die
Aschenbecher, die auf Vulgo,
Antolos, Samrasa und Cyber-
tech zu finden sind, koénnen
seltsamerweise zu absolut un-
glaublichen Preisen verkauft
werden — Waffenhiindler bieten
bis zu 665.340 MCs pro Stiick!



‘

DIE TRICKREICHEN

Um auch die dritte Dimension
von fleischhungrigen Aullerir-
dischen zu befreien, durch-
kimmte Alex Grupe mit Er-
folg siamtliche 16 Levels von

Alien Breed 3D:
Level 1: KLLKFFFFNFF-
NFFFF

Level 2: KOLKFNFENFF-
NFFFF

Level 3: OKLKAGFBFF-
NNFFFF

Level 4: KPLKAOFBFF-
NNFFFF

Level 5: PLOPIBFEFF-
NNFFFF

Level 6: POOLNNAN-
PNNFNFFN

Level 7: KKOPNHAN-
PNNFNFFN

Level 8: PPOLNPANPNNE-
NFFN
Level 9: LLOPHFANPNNEF-
NFFN
Level 10: LOOPCIANPNNF-
NFEN

HEATS

Level 11: PKPPCCCNFFNN-
PFFP

Level 12: LPPPCOCJBENN-
FEMN

Level 13: OLPPKECIBENN-
FEMN
Level 14:
BENNFEMN
Level 15: LKPPKGCJBENN-
FEMN

Level 16:
BENNFEMN

GONPKMCIJ-

GPNPKOCIJ-

Wer in Colonization
mal so richtig drauflossiedeln
will, sollte Felix Wisotzki zu-
folge seine erste Kolonie
CHARLOTTE nennen! War-
um? Na probiert’s doch mal
aus — und freut Euch tiber eine
restlos ,.entdeckte” Welt und
rund 50.000 zusitzliche Geld-
einheiten! Uberdies werdet
Ihr recht schnell merken, daB
die fiir Euch bestimmten Be-
richte nun Informationen iiber

DIE KLASSISCHEN

Dyfer OZ7: Gibt man im
Titelbild das Wort OBI ein, er-
scheint eine interne Musikbox.
Dort kann man mit dem Stick
einzelne Soundeffekte, Jingles
und natiirlich die verschiedenen
Songs anwihlen. Aber es geht
noch weiter: Hackt man an be-
liebiger Stelle GIB ein, aktiviert
man einen Cheat-Modus. Hier
kann man wihrend des Spiels
W fiir alle Waffen, S fiir volle
Energie, L fiir den néchsten Le-
vel und die Space-Taste fiir ein
U-Boot driicken.

Indiana Jones (Ac-
fiom): Wer SILLINAM als
Name tippt, darf sich iiber eini-
ge Continues freuen. [IEHOVA,
im Titelbild eingegeben, be-
wirkt folgendes: Taste 2 fiihrt
zum nichsten Punkt, Taste L in
den niichsten Level. Mittels I-
Taste verschafft man sich
[tems.

Ninja Warriors:
Schaltet CAPS LOCK ein

(durch einen Druck auf die |

entsprechende Taste), und
gebt MAY THE FORCE BE
WITH YOU ein — Ihr erlangt
somit unendlich Energie. Mit
CHEDDAS erhilt man un-
endlich viele Credits, WARP
FACTOR ONE, MR SULU
erlaubt Euch, mittels der Ta-
sten 1 bis 6 im jeweiligen
Level zu beginnen. THE
TERMINATOR ldt  den
Ninja, so er abnippelt, explo-
dieren, durch MONTY
PHYTON laufen alle Gegner
riickwiirts. Mit SKIPPY flie-
gen die Feinde durch die
Luft, A SMALL STEP FOR
A MAN hilft dem miidesten
Ninja auf die Spriinge. STEVE
AUSTIN versetzt Euch

schlieBlich nach Betitigung |

der Taste S in einen Zeitlu-
penmodus.

alle Europier enthalten! Wem
da noch nicht die Freudentri-
nen in die Auglein schieBen,
der sollte mal einen Blick auf
die Kolonien anderer Eu-
ropder wagen: Vom Namen
bis hin zu den Titigkeiten der
einzelnen Kolonisten ist nun
alles frei editierbar! Tja, bei
so vielen neuen Moglichkei-
ten fillt Euch wahrscheinlich
gar nicht mehr auf, daB3 nun
auch der erste Kontinental-
kongreBabgeordnete viel
frither als bisher gewihlt wer-
den kann...

So, und nun als Grundversor-
gung fiir alle CD-ROMer
noch schnell von Alexander
Tidger die ersten 26 Level-
codes zu

Humans CD:

Level 2: 8F7AE6FH
Level 3: 3875FEAG6
Level 4: 873EB27F
Level 5: ATF4F95E
Level 6: FRE80O9F3
Level 7: 4F13F25F
Level 8: 87F364B4
Level 9: B39BBBE&B
Level 10: BB657B3B
Level 11: 2B9B8754
Level 12: 61987B39

Level 13: 84718407
Level 14: 3532768C
Level 15: 76629572
Level 16: 314C6C9C
Level 17: 68754816
Level 18: 23865958
Level 19: 5692398
Level 20: 57192379
Level 21: 5C79832C
Level 22: 746C9C7TC
Level 23: 3487C0C9
Level 24: C6C2CHC3
Level 25: C6743969
Level 26: 27DDEAFA
Level 27: 87663487

Upsi! Da ist unseren Layou-
tern wohl bei den Alien
Breed 3 - Tower
Assawlf-Codes in der
letzten Ausgabe ein kleiner
satztechnischer Fehler unter-
laufen: Mein dummdreistes
Geschwafel wurde gesetzt —
die eigentlichen Codes gingen
jedoch leider im Buchstaben-
Nirwana verloren! Na, wie
dem auch sei, Wiedergutma-
chung ist angesagt!
EJBSPCDAEDCAAADE
EEFKPCDALDCAAADG
IPBCNCDDSDCAAACL
LABKMCDDSDCAAADA
HCAGNKDDKDCAAADG

Fears
69.-

59.-

..und alles weitere 1n
unserer kostenlosen
Gesamtpreisliste !

Einfach kostenlos anfordern unter Fon & Fax 0421/831682
ASK Kanzmeier Senator-Balcke-Str. 85 28279 Bremen

Versandkosten: 14.- Nachnahme oder 7.- Vorkasse (E-Scheck). Lieferung solange der vorrat reicht !
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PS &

DIE SOLIDEN

Ohne Diesel transportiert der
Kutter nich ma Butter — deswe-
gen hat sich Heinrich Sindelar
mal auf dem Diesel-Weltmarkt
von Der Reeder umge-
sehen und fiir Euch eine Liste
mit sdmtlichen Dieselpreisen

zusammengestellt!

Europa

Antwerpen 135
Bordeaux 148
Istanbul 162
Neapel 149
Porto 158
Barcelona 151
Genua 142
Le Havre 142
London 136
Odessa 169
Rotterdam 128
Bilbao 155
Hamburg 142
Lissabon 156
Marseille 140
Pirdus 153
Afrika

Abidjan 182
Accra 175
Alexandria 136
Algier 108
Beira 163 |
Boma 171 !
Casablanca 129 |
Cotonou 158 |
Dakar 148
Dar-Es-Salaam 182
Douala 140
Durban 154
Kapstadt 151
Lagos 108
Lomé 164
LLuanda 152
Mombasa 165
Monrovia 171
Oran 102
Port Sudan 190
Tobruk 101
Tripolis 118
Tunis 141
Asien & Australien ;
Abadan 115 |
Adu Dabi 95
Adelaide 147 |
Aden 175 |
Bangkok 174 |
Bombay 161
Colombo 182
Doha 102
Dschubai 08

148 |

| Freemantle

| Hongkong 151

| Jakarta 126

| Kalkutta 154

| Karatschi 158

| Kuala Lumpur 170

‘ Madras 162

| Manila 163

| Melbourne 145
Port Moresby 168 |
Shanghai 165 |
Singapur 140 |
Sydney 142
Tokio 155
Wellington 158
Nord- & Mittelamerika
Acajutla 174
Corinto 181 |
Cristobal 156 |
Halifax 153
Houston 145
Kingston 188
Los Angeles 142
New Orleans 138
New York 148
Port Limon 162
Puerto Barrios 170
Puerto Cortes 168 |
Salina Cruz 151 ‘
San Francisco 148 ‘
San José 168
San Lorenzo 178
Santo Domingo 182
Savannah 150
Tampico 124
Vancouver 153
Vera Cruz 130

\
i

Siidamerika 3

| Arica 182

| Belem 178

' Buenos Aires 138
Callao 143
Cartagena 143
Chanaral 185
Guayaquil 97
Maracaibo 128
Montevideo 140
Paramaibo 192
Puerto Cabello 109
Rio de Janeiro 143
Salvador 165

| Santos 158

| Valparaiso 178

Ungewdhnliche Krankheitsbil-
der erfordem ungewdohnliche
Behandlungsmethoden! Welche
,.Kur” jedoch bei welcher Dia-
gnose anzuwenden ist, sollte al-

lerdings selbst der durchge-

knallteste /7 & '-Quacksal-
ber drauf haben — und wenn
nicht, kann er ja mal auf Tho-
mas Cyriax Liste spicken. ..

Ni
Werbungsschock/Brett  vorm
Kopf: Schlag auf den Hinter-
kopf

Sektenwahn oder Verwirrung:
Losen des Problems durch Hyp-
nose

Lachanfall: Fesseln und Quilen
Profilneurose: Kneifen in die
Ohren

Zapperitis: Anstarren eines un-
beweglichen Ablenkungsgeriits
Grofler Wahn der Volksmusik:
Eintauchen des Kopfes in Was-
sereimer

Normale Behandlung
Maulsperre: Verpassen einer
gewaltigen Ohrfeige

Phlegma (chronisch): Tritt in
den Hintern

Geschwiitzigkeit: SchlieBen und
Zuklammem des Plappermauls
Knallschaden: Durchblasen der
Ohren

Bohnen in den Ohren: Heraus-
pfriemeln der Ohrbohnen
Frosch im Hals: Trickreiches
Entfernen des garstigen Viehs
Wackelohren: Anlegen und Fi-
xieren der Lauscher

Schiirf- oder  Platzwunde:
Desinfizieren, verbinden, da-
nach Tetanusspritze
Korpergeruch (streng): Griindli-
che Siduberung mit Schwamm
und Seife

Tollwut/Siamesische  Beutel-
pest/Scharlach: Stationiire Auf-
nahme

Krawatte zu eng gebunden:
Durchschneiden der Krawatte
Zahnstation

Karitser Zahn: Zahn ausbohren
und verplomben

Verlagerter Weisheitszahn:
Weisheitszahn ausgraben
Verfaulter Zahn: Zahn abschlei-
fen, Nerv ziehen, dann iiberkro-
nen

Kaputter Zahn (Stiick abgebro-
chen): Bruchstelle glitten und
Zahn liberkronen

Tanzende Zihne: Beruhigen
und Einschlifern der Zihne
Vorderzihne schief und
krumm: Geradepfriemeln und
Klammem

Extrem vorstehende Schneide-
zithne: Schlag aufs Maul mit ge-
eignetem Geriit

Zahnbelag (extrem dick): Zer-
kloppen und Abraspeln des Be-
lags

Lockerer Zahn: Zahn ziehen

Extrablatt! Die gréBten Neuig-
keiten vom Tage! Alle News!
Exklusiver Bericht von Max
Zeilinger: So wurde ich in
Mad News zum Medien-
mogul!

Zu Beginn Speed 1 einstellen,
damit alle folgenden Aktionen
in Ruhe ausgefithrt werden
konnen. Im eigenen Biiro
klickt man zuerst die Landkarte
an, da eine gute geographische
Lage sehr wichtig ist. Am be-
sten eignet sich der mittlere
Osten. Drei bis vier Stidte mit
jeweils mind. 150.000 bis
250.000 Einwohnern sollten
ebenfalls in der Nihe sein.
Giinstig (aber nicht unbedingt
notwendig) sind zusitzlich
zwei LKW-Vertriebswege fiir
30.000 $. Sollte man vom
Computer eine Randlage zuge-
wiesen bekommen, hilft nur
neu starten und darauf hoffen,
daB man beim nichsten Mal
mehr Gliick hat. Ist die ideale
Startposition gefunden, fiihrt
der erste Gang in den Story-
Raum. Storys sind allerdings
nur so lange von Interesse, wie
man auf den billigsten Ticker
angewiesen ist. Kann man spi-
ter einen besseren kaufen, wer-
den sie uninteressant. Im Story-
Raum sollte man iiberdies auch
nur zugreifen, wenn die Story
nicht mehr als 12.000 $ kostet.
Ist ein Foto dabei, um so bes-
ser. Die Story muB unbedingt
auf die Titelseite, da sie nur
dort eine nennenswerte Wir-
kung hat. Findet man keine
passende Geschichte, ist das
nicht weiter schlimm, man
kann statt dessen fiir die Titel-
seite spiter auch News kaufen,
die ohnehin mehr Publikums-
wirkung besitzen. Eine Story
kann jedoch in den ersten paar
Tagen sehr niitzlich sein, da
Ticker 1 nicht immer geniigend
News ausspuckt und man so
dennoch die Titelseite vollbe-
kommt.

Danach geht man in den Kom-
mentarraum. Sind Kommenta-
re vorhanden, sollte man maxi-
mal drei mitnehmen. Im PR-
Raum lohnt es sich, alle Wer-
bevertriige anzunehmen, die ei-
ne Auflage von maximal
10.000 Stiick verlangen. Eine
solche Hohe erreicht man spi-
testens mit der zweiten Zei-
tung, was zur Einhaltung des
Vertrages fithrt. Nun muB un-
bedingt noch eine billige Seri-
enrubrik gekauft werden. Fiir



den Fall, daB keine Kommenta-
re vorhanden waren, kauft man
am besten zwei Serien. Hier
bieten sich besonders an:
Rezepte: ,Athiopische Natio-
nalgerichte”, ,Kaiser Bokas-
sa”, ,,Harald Juhnke”

Fotos: ,,Atom Olga” und ,.Ga-
bi”

Comics: ,,Drug Duck”, ,,Phaser
Man” und ,,Manta Manni”
Danach geht’s ins eigene Biiro.
Auf der Titelseite wird Beas
Artikel gleich rechts neben das
MAD NEWS-Logo gesetzt,
um die Auflage zu steigern.
Nun wird darunter die Story
oder die noch zu kaufenden
News plaziert. Auf die folgen-
den Seiten kommt jeweils im-
mer nur ein Artikel. Dies ist
vollig ausreichend, da die Geg-
ner in dieser Spielphase auch
kein besseres Blatt herausbrin-
gen. Fiir die Bewertung einer
Zeitung ist es nidmlich wichtig,
daB moglichst viele Seiten
iberhaupt bedruckt sind. In den
ersten Tagen werden jedoch
zwei Leerseiten von den Le-
sern toleriert. Hat man mehrere
Kommentare gekauft, sollte
trotzdem nur einer gesetzt wer-
den. Die anderen bewahrt man
sich fiir die niichsten Tage auf,
denn hier spielt die Aktualitiit
keine so groBe Rolle. Auf die
noch leeren Pliitze der gesetz-
ten Seiten kann nun Werbung
verteilt werden; reine Werbe-
seiten sind jedoch zu vermei-
den, da Anzeigen hier, entge-
gen der Realitiit, keinen aufla-
gensteigernden Wert besitzen.
Eine reine Werbeseite ist daher
gleichbedeutend mit einer lee-
ren Seite, fiir die Hohe der Auf-
lage ist aber der Gesamtwert je-
der einzelnen Seite mitent-
scheidend.

Sobald man mit den Layoutar-
beiten fertig ist, kann man auf
Speed 3 schalten, um die War-
tezeit bis zur nichsten Aktion
zu verkiirzen. Dies empfiehlt
sich in allen ,,Ruhezeiten” —
vergeBt jedoch nicht, vor der
nidchsten Aktion auf Speed 1
zuriickzuschalten.  Zwischen
ca. 22.10 Uhr und 22.30 Uhr
sollle man im News-Raum
sein, um dort mindestens ein,
besser zwei bis drei News von
Ticker Nr. 1 zu kaufen. Diese
miissen jetzt noch schnell auf
die Titelseite gesetzt werden,
denn um 23.00 Uhr laufen die
Druckmaschinen an. Am effek-
tuvsten ist es, alle Artikel auf

der Titelseite in groBtmogli-
chen Lettern zu drucken: wenn
dies nicht moglich ist, wenig-
stens in mittelgroflen. Am wir-
kungsvollsten ist es, zwei News-
Schlagzeilen in maximalen
Lettern auf die Titelseite zu set-
zen. Dazu wihlt man die kurze
Schlagzeilenvariante (siehe
auch beiliegende News-Aus-
wahl). Die zugehorigen Texte
konnen auf Seite 5 und/oder
Seite 6 plaziert werden. Er-
hascht man eine Nachricht mit
Foto, kann diese schon mal die
ganze Titelseite fiillen, Fotos
wirken sich ndmlich sehr posi-
tiv auf die Auflagenzahl aus.
Das ist allerdings nur dann
sinnvoll, wenn die anderen
News keine Riesenbuchstaben
erlauben. Ist letzteres der Fall,
kann man diesen ,Nachteil”
ausgleichen, indem man meh-
rere Schlagzeilen in mittleren
Lettern setzt.

Den hochsten Titelseiteneffekt
haben Exklusivrecherchen, ge-
folgt von News und Storys. Al-
le anderen Artikel (auBer Beas)
erzielen keine nennenswerte
Wirkung. In diesem grundle-
genden Schema sollte die Zei-
tung, wenn moglich, auch in
den niichsten Tagen aufgebaut
sein. Hat man alle Ausgaben
am Tag O getitigt, miiBten sich
noch ca. 20.000 $ auf dem
Konto befinden. Diese Reserve
sollte man wihrend des gesam-
ten Spiels auf der hohen Kante
haben (wenn moglich, mehr),
um im Fall der Fille die Japa-
ner bestechen zu kénnen. Nach
getaner Arbeit ist es empfeh-
lenswert, in den Japanerraum
zu gehen und dort bis Tagesen-
de herumzulungern. So kann
einerseits mit dem verbliebe-
nen Geld die Vermessung des
eigenen Biiros verhindert wer-
den und, da immer nur einer
von den drei Spielern einen
Raum betreten kann, man so
die Konkurrenz von einem ge-
zielten Bestechungsversuch ab-
hilt. Bevor die Zeit sich dem
Ende zuneigt, unbedingt wie-
der auf Speed 1 zuriickschal-
ten, da sie einem sonst am
nichsten Tag im wahrsten Sin-
ne des Wortes davonrast.

Der erste Tag: Nicht verges-
sen, vom Chef weiter Kredit zu
schnorren. Sollte der Kon-
tostand dann 60.000 $ betra-
gen, kann (fiir den Fall, daf
man so viel Cash besitzt) ein
Vertriebsweg fiir 30.000 $ ein-

gerichtet werden. Dabei unbe-
dingt darauf achten, daB die
Einwohnerzahl die 150.000er-
Grenze deutlich iiberschreitet
(450.000 Einwohner sind voll
0.k.), denn sonst lohnt sich die-
se Ausgabe nicht. Ist ein so
preiswerter Vertrieb nicht mog-
lich, kann bei einem Kon-
tostand von mindestens
100.000 & eine LKW-Route
fiir 60.000 $ eingerichtet wer-
den. In den ersten zehn Tagen
sollte man sein Vertriebsnetz
standig erweitern, da dies die
einzig effektive Maoglichkeit
ist, die Auflagenzahl zu stei-
gern. Mit der Verbesserung sei-
ner Zeitung kann man sich da-
gegen getrost Zeit lassen.

Der zweite Tag: Auch hier
wieder kriiftig schnorren. Ist
die Auflage iiber Nacht auf
mindestens 10.000 Exemplare
gestiegen, sollte man noch ein
bis zwei billige Serienrubriken
erwerben. So bekommt man,
einschlieBlich der Titelseite,
nun vier bis fiinf Seiten mit je
einem Artikel voll. Wenn zu
Tagesbeginn mehr als 80.000 $
auf dem Konto sind (inklusive
letzter Chefkredit), kann der
News-Ticker Nr. 4 gekauft
werden. War die Einwohner-
zahl des ersten Vertriebsweges
allerdings kleiner als 250.000,
richtet man zuerst einen zwei-
ten Vertriebsweg ein.

Der dritte Tag: Spiitestens
jetzt sollte Ticker Nr. 4 erwor-
ben werden, dadurch wird die
News-Auswahl groBer und ak-
tueller. Die zwei bis drei erfor-
derlichen Nachrichten diirfen
jetzt schon mindestens 4.000
bis 5.000 $ pro Stiick kosten,
da hier gilt: je teurer, desto bes-
ser. Dabei ist es ratsam, die
20.000-$-Kontogrenze nie zu
unterschreiten! Natiirlich
kommt es auch auf die Aktua-
litit der Meldung an. Daher
sollte man méglichst nur News
erstehen, die nach 20.00 Uhr
eingetroffen sind, die allerletz-
ten News trudeln iibrigens tidg-
lich um 22.40 Uhr ein. Geiibte
Maus-Piloten konnen daher
auch bis zu diesem Zeitpunkt
warten, zur Plazierung auf der
Titelseite bleibt dann allerdings
nur mehr wenig Zeit. Spite-
stens jetzt ist der Kauf von
Storys iiberfliissig geworden.
Der vierte Tag: Nun lohnt es
sich, ein Riitsel und eine Sport-
meldung zu kaufen, dies ist
vorldufig vollig ausreichend.

Eine Wetterkarte ist erst ange-
sagt, wenn man sich locker ei-
nen Satelliten leisten kann.
Sonstiges: Sobald das Konto
mindestens 350.000 $ aufweist
und man schon iiber ein paar
Vertriecbswege verfiigt, kann
die nichsthéhere Druckauflage
im Druckraum gewihlt wer-
den, bei einem Kontostand von
ca. 900.000 $ darf die erste
Fluglinie ertffnet werden. Bei
Inbetriebnahme dieser Ver-
triebsform steigt die Auflage
sprunghaft an. Wenn man ca.
vier bis fiinf LKWs und mind.
zwei Fluglinien sein eigen
nennt, ist es — bei einem Kon-
tostand von wiederum 900.000
$ — Zeit, die hichste Druckauf-
lage zu wihlen. Um die Kom-
mentare der Leser braucht man
sich vorldufig nicht zu kiim-
mern. Solange man durch stin-
digen Ausbau der Vertriebswe-
ge und Erhéhung der Druck-
auflage die Auflage steigem
kann, ist man auf dem richtigen
Weg. Dabei spielt der Schwie-
rigkeitsgrad allerdings keine
Rolle, in der hichsten Spielstu-
fe dauert es lediglich ein
biichen lidnger, bis man den
leider unvermeidlichen Image-
riickstand aufgeholt hat. Liegt
man auflagenmillig dauernd
vome, kann das Spiel friihe-
stens am 22. Tag gewonnen
werden.

Man sollte immer auf lukrative
Werbevertrige achten. Vor al-
lem in den ersten zehn Tagen
ist das besonders wichtig, da
Werbung bekanntlich die wich-
tigste Einnahmequelle darstellt.
Bei der Werbeauswahl nach
Auflagenzahl sollte man sich
an der eigenen Auflage orien-
tieren. Mit dem Kauf der
HaBartikel kann man sich iibri-
gens Zeit lassen, bis der Image-
wert auf ca. 80% hochgeklet-
tert ist. Hat man geniigend
Geld gescheffelt, kann man
Bea mit fiinf Schonheitsopera-
tionen zur Scheidung treiben.
Ihren Artikel sollte man dann
allerdings nicht mehr in die
Zeitung setzen. Mit den Exklu-
sivrecherchen kann man ruhig
warten, bis man Millionir ist.
Dann kauft man einfach alle
News des Tages und gibt hier-
zu Recherchen in Auftrag. So
hat man immer eine grofe
Auswahl zur Verfiigung. Die
TV- und Radio-Werbung ist ei-
gentlich nur dann von Vorteil,
wenn sie gleichzeitig mit ei-

HNOW HOW RJ 1295 @



nem neuen Vertriebswagen ge-
ordert wird. Hat man jedoch
viel Vorsprung vor seinen
Konkurrenten, kann man sich
diese Ausgabe sparen, zumal
die Wirkung immer ungewil
ist. Umfragen sind ebenfalls
glatte Geldverschwendung.
Hat man um die zwei Millio-
nen Dollar zusammen, kann
man sich daran machen, eine
Zeitung ganz nach den Wiin-
schen der Leser zu gestalten.
Besonders bei einem Kopf-an-
Kopf-Rennen wird dadurch der
entscheidende Vorsprung gesi-
chert, denn die Gegner erhthen
ihre Auflage in erster Linie
tiber die Vertriebswege und
kommen so iiber eine mittel-
maiBige Qualitit ihrer Zeitung
nie hinaus. Ein ,Leser-
Wunschblatt”™ sollte folgendes
enthalten:

News, Storys, Recherchen: ins-
gesamt 5 (fiir die alten Ladys)
Rezepte: 2 (fiir die Dame mit
der tollen Frisur)

Réitsel: 3 (fiir die miitterliche
Dame)

Comics: 2 (fiir den Punk)
Kommentare: 2 (fiir den Herrn
mit der groBen Brille)
Nacktfotos: 2 (fiir den Malo-
cher)

Sport: 3 auf einer Seite (fiir den
Stallone-Verschnitt)

Werter: 1 Satellit fiir Opa
Bilder: 2 bis 3 Fotos in den
News, Storys und/oder Recher-
chen (fiir das Midchen)
Werbung: keine

Die Gestaltung konnte zum
Beispiel so aussehen:

Titelseite: Exklusivrecherchen
mit Foto und Text

2. Seite: 2 Kommentare, 1 Co-
mic, evitl. den restlichen Re-
cherchentext

3. Seite: 1 Riitsel (am besten
Rebus), 1 Comic, 2 Rezepte

4. Seite: 3 x Sport (Bundesliga,
Formel 1, Tennis), Wetter (Sa-
tellit!)

5. Seite: 2 Riitsel (Zahlen- u.
Kreuzwortriitsel), 2 Nacktfotos
6. Seite: 4 News (max. 8
Blocke Text, kleinste Schlag-
zeile), wahlweise auch 2 Re-
cherchen auf der Titelseite und
nur 3 News auf Seite 6, diese
aber dann zum Teil in mittel-
groflen Schlagzeilen

Die folgende Auswahl zeigt ei-
nige News, die gut geeignet
sind, wenn man zwei Schlag-
zeilen in maximalen Lettern
auf die Titelseite bringen will.
Diese Moglichkeit setzt aller-

dings voraus, dall man iiber ei-
nen besseren News-Ticker (am
besten Ticker Nr. 4) verfiigt:
Oslo: Testpilot stirbt bei Zeit-
reise

Obskurer Selbstmord: Im Klo
ertrdankt

Anwalt von Hunden liberfallen
Space-shuttle Columbia von
UFO abgeschossen

Notre Dame: Polizei stiirmt
Kathedrale

Tansania will 17. Bundesland
der BRD werden
Papst-Liebesaffiire:
ein Fotomodell?
Geriichte iiber Papst-Geliebte

Geliebte

Mit Detektor entdeckt: Kenne-
dys Grab ist leer

Deutscher Reichstag fiel den
Flammen zum Opfer

Neues Hobby: Immer mehr
Fahrer suchen den Stau

Queen Elisabeth will ndichstes
Jahr abdanken

England im Schock: Queen
liegt im Sterben

Charles IlI., Konig von Grof3-
britannien
Bundesgerichtshof
Fernsehwerbung
Autofahrer ab sofort ohne Fiih-
rerscheine

Supercomputer Akira V laut
Experten noch unausgereift
Freistaat Bayern in die Unab-
héingigkeit entlassen
Wissenschafiler
Geister sind echt
Geister in der Villa
Monster von Loch Ness zer-
stort Fangkiifige

Das Monster von Loch Ness ist
gebdndigt

Uberraschende Entscheidung:
Majors neue Politik

Villig unerwartet: John Major
verstorben

Mathematiker widerlegt Saiz

verbietet

bestdtigen:

des Pythagoras

Dritter Toter auf dem WC: Bie-
lefeld in Angst

Hohe  Strahlenbelastung in
Hamburg gemessen

Hamburg evakuiert — Strah-
lung zu hoch

Atomexplosion zerstort Ham-
burg

Dominik Réser hat sich in den
hiibsch texturierten dreidimen-
sionalen Dungeons des Baller-
knallers Fears doch recht
griindlich umgesehen - lest
selbst, was er dabei alles ent-
deckt hat. ..

Legt zu Anfang gleich zwei
Savedisks an und speichert stets
abwechselnd darauf — bei vor-
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zeitigem Diskettenexitus ent-
geht Thr so moglicherweise ei-
nem Nervenzusammenbruch.
Zunichst zu den Anderungen
in der deutschen Version: Die
menschenihnlichen  Gegner
wurden durch weniger anstoBi-
ge Feinde ersetzt, auBerdem hat
man jetzt statt der Kreissige,
die man in der Demoversion
noch (per Druck auf die HELP-
Taste) rotieren lassen konnte,
ordindre Raketenwerfer. Mit
ihr ist leider die einzige muniti-
onsunabhiingige Waffe (auBer
dem Messer) iiber den Jordan.
Macht Euch im Leveleditor
keine falschen Hoffnungen:
Auch wenn Ihr Euren Level
mit ,,Chainsaws™ zupflastert,
tauchen im Spiel nur die ollen
Bazookas auf.

Die Waffen: So Ihr in verwin-
kelten Gingen die Gegner auf
sehr geringe Distanz bekimpft,
konnt Thr per Messer viel Mu-
nition sparen. Ansonsten emp-
fiehlt sich gegen leichte Gegner
die Mun-sparende Schrotflinte,
withrend hirtere Niisse mit
dem Maschinengewehr zu
knacken sind. Die Bazooka
und vor allem das Plasmage-
wehr nur in absoluten Notfil-
len einsetzen!

Langsam per Amiga- bzw. Alt-
Taste um die Ecke schielen
spart oft Energie. Wenn Ihr
hinter einer Ecke einen Gegner
erspaht, lohnt es sich oft zu
warten, bis sich dieser zu Euch
bemiiht und Thr ihn aus dem
Hinterhalt abknallen kénnt. Ba-
lanciert Ihr auf einem schmalen

*’yr‘ i - ’
tet darauf, was sich links und
rechts von der Schlucht tut —
dort stehen ndmlich oftmals
Gegner, die es auf Euch abge-
sehen haben. Aus den meisten

Lavagruben gibt es iibrigens
kein Entkommen mehr, also
aufpassen! Schalter haben un-
terschiedliche Auswirkungen.
Mal 6ffnen sie Tiiren, ein ande-
res Mal pumpen sie mehr Lava
in eine Schlucht (so dafl man
dariiberrennen kann), lassen
aus ebenen Gingen Treppen zu
bislang unerreichbaren Gegen-
den werden oder aktivieren
Aufziige. Haltet Euch so wenig
wie moglich in offenem Geliin-
de auf, da lhr hier von allen
Seiten  beschossen werden
konnt.

Zu Beginn jedes neuen Levels
wird Eure Energie wieder auf
99 gesetzt, Euer Munitionsvor-
rat bleibt jedoch erhalten. Soll-
te also Eure Energie am Ende
eines Levels noch nicht im
Keller sein, ist es ratsam, den
Level nach Zusatzmunition ab-
zugrasen, denn Thr werdet je-
den Schufl brauchen! Geheim-
tiiren erkennt man manchmal
daran, dal an ihrem oberen
Rand die Texturen irgendwie
verschwimmen. AuBerdem
sollte man zur Suche von Ge-
heimriumen das Automapping
einsetzen, da man hier leicht
kleine Ungereimtheiten ent-
deckt. Uber Level 5 werden
sich die Kenner der Demover-
sion freuen, ist er doch der letz-
te des Demos und bis auf klei-
ne Anderungen gleich geblie-
ben. Am Levelbeginn, kurz vor
dem Ende der langen Treppe
(ca. drei Stufen vor der Tiir),
kann man bei genauer Betrach-
tung an der hohen Wand oben-
genanntes Texturenphiinomen

beobachten. In dem dahinter-
liegenden Raum findet Thr das
MG und Zusatzmunition.

Achtet auf Euer Leben, denn
davon gibt es ziemlich wenig



Nachschub! So Ihr in einem
Level bereits zwei oder gar
mehr Leben verloren habt, soll-
tet Thr ihn lieber ,kamika-
zemiBig” weitererkunden, um
beim nichsten Versuch viel-

leicht eine bessere Route
wiihlen zu konnen. Wenn Thr
im Leveleditor Aufziige bauen
wollt: Da ich nicht weiB, wie
man Schalter einbaut, muBte
ich improvisieren. Ich erstellte
Tiiren, die im aktivierten Zu-
stand eine Stufe nach oben
fahren — damit lieBen sich
dann prima Treppen, die erst
auf Leertasten-Druck entste-
hen, bauen.

In spiteren Levels findet Thr
immer weniger Munition vom
Typ 1. Deshalb werdet Ihr
wohl in den letzten fiinf Le-
vels immer hadufiger zur Ba-
zooka greifen miissen. Wenn
TIhr mit ihr schieBt, sollte jeder
SchuB sitzen!

In Level 18 existiert eine bose
Falle: Das erste Ausgangstor
(in einem Raum mit einem
Schalter und jeder Menge Mu-
nition) entpuppt sich als nor-
male Tiir, hinter der eine
ganze Horde wildgewordener
Feinde auf Euch wartet! Fein-
de unterscheiden sich (mal ab-
gesehen von AuBerlichkeiten)
im wesentlichen in zwei Din-
gen, niamlich wieviel sie ein-
stecken und wieviel sie austei-
len konnen. Das , Austeilen™
geschieht durch drei unter-
schiedliche SchuBarten: Rot-
gelbe Schiisse sind relativ
harmlos, giin-weifle dagegen
schon gefihrlicher. Ganz iibel
sind die giftgriinen Geschosse,
die Euch ziemlich viel Energie
kosten (wer je im Kreuzfeuer
von drei Aliens gestanden hat,
weill, wovon ich rede!). Vor-

sicht bei Treppen, die am boB8 den Rest gegeben habt,

Rand eines Lavapools verlau-
fen. Wenn Ihr nach unten
geht, seht Thr in Ermangelung
eines variablen Blickwinkels
oft nicht, wo die Treppe endet
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und die Lava anfiingt — wieder
schmilzt ein Leben dahin!
Achtet deshalb auf das Auto-
mapping, nur hier lassen sich
Hohenunterschiede verniinftig
erkennen.

In Level 30 stoBt Thr endlich
auf den Obermotz. Der Level
besteht lediglich aus ein paar
Réumen. Hier findet Ihr zwei
Extraleben und mehrere Erste-
Hilfe-Kits. Hinter der groBen
Tiir wartet der Endgegner auf
Euch. Nehmt die Plasmakanone
zur Hand, die Thr hoffentlich
im Level zuvor gefunden habt,
stellt Euch genau vor ihn und
schieBt, was das Zeug hilt. Er
verfiigt nur iiber vier (rot-gel-
be) Kanonen, und wenn Ihr
exakt in der Mitte steht, trifft
er Euch kaum. Gefihrlich sind
jedoch die grofien und kleinen
Tiiren an seiner Seite. Dahin-
ter verbirgt sich eine Horde
wirklich hartniickiger Feinde.
Die Tiiren 6ffnen sich etap-
penweise und erst, wenn der
Gegner ein paar Treffer kas-
siert hat. Habt Thr die Aliens
ausgerduchert (zieht Euch hin-
ter eine Ecke zuriick), kénnt
Ihr in den breiten Rundgang
hinter der groBen Tiir eindrin-
gen und dort Extramunition
und Erste-Hilfe-Kits ergattern.
Sind auch die kleinen Tiiren
offen, liBt sich im schmalen,
lavagefiillten Gang hinter dem
Endgegner das Plasmagewehr
aufstobern (falls Thr es nicht
eh schon habt). Dort hinten
befindet sich auch der Level-
ausgang. Wenn Ihr dem Ober-

miit Thr dorthin, um den et-
was mageren Abspann zu be-
wundern.

Auch der zweite aktuelle 3D-
Ballerdungeon, Gloom,
wird von Dominik Réser mit
ein paar verdoomt guten Tips
bedacht:

Dank unendlicher Munition
konnt Ihr ruhig schon beim er-
sten Hinweis auf Feindkon-
takt anfangen zu schieBen —
irgend jemand wird es schon
erwischen! Habt Thr im Com-
bat-Modus bereits die abpral-
lenden Geschosse gefunden,
1Bt sich diese Taktik noch
ausbauen: Wenn Ihr nicht si-
cher seid, ob hinter der niich-
sten Ecke Euer Gegner lauert,
konnt Ihr ihn mit diesen Pro-
jektilen quasi .iiber Bande”
erledigen. Im ersten Level be-
findet sich links im zweiten
Raum ein Geheimgang, der
drei griine Plasmabiille birgt.
Im zweiten Level gibt es zwi-
schen der roten ,Exit"-Tiir
und dem Endteleporter links
einen Geheimraum mit Extra-
energie zu ergriinden. Achtet
auf Drehtiiren: geratet Thr

niamlich zwischen eine
Drehtiir und eine Wand, ko-
stet Euch das eine Menge Ener-
gie. Im ,.Beware the wheel of
death”-Level findet Thr einen
Defender-Automaten, sobald
Ihr im ,,wheel of death™ links
die Tiir 6ffnet. Thr diirft hier
nur einmal spielen, also nutzt
die Chance auf ein Extra-
leben. Im ,Now things get
serious”-Level 6ffnen sich
immer alle Tiiren, und Ihr seid
dadurch schnell umzingelt.
Lauft in diesem Fall so
schnell wie méglich in eine

Ecke, da Ihr hier nur von zwei
Seiten angegriffen werden
konnt. \
Die Terra-Roboter sind iibri-
gens brandgefihrlich, da sie |
iiber einen starken Blaster ver-
fiigen. Da Ihr sie jedoch sogar
durch Tiiren horen konnt, 6ff-
net Thr die Tiir und zieht Euch |
zuriick. Geht mittels Sidestep
in Deckung, wartet, bis der
Terra eine Salve verschossen |
hat, verpaBt ihm ein paar Tref- |
fer und hiipft wieder in |
Deckung. Lauft zudem nie |

iber ein Blaster-Icon,
schlechter ist als Euer eigenes,
denn sonst ist Eure momenta-
ne Waffe, so toll sie sein mag,
futsch! Bei manchen Texturen
ist es im {iibrigen ratsam, die
Auflosung zu erhohen oder
die Bodentextur auszublen-
den, da sich so Feinde besser
erkennen lassen.

Zu zweit wird das Spiel einfa-
cher, aber dank Splitscreen
auch uniibersichtlicher. Wiihlt
auf alle Fille die hichste Auf-
losung, denn sonst seht Ihr
praktisch gar nichts mehr.
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Up & Down

So, sind die Weihnachtsge-
schenke schon  gréBtenteils
besorgt, die FiiBe nach zahllosen
Einkaufstrips blasenbedeckt? Ist
der arme kleine Kopf bereits
zermartert ob der vielen Uberle-

hinsichtlich )
tgaben, und lcidet der
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nen, sowohl zu Wasser als auch
zu Lande, beweist seine Fihig-
keiten als Digi-Spitzensportler
Michael Steinbriicker, Ainring

Und mit Approach Trainer
geht’s hoch hinauf in die Liifte —
iiber den Wolken ist die Freiheit
grenzenlos fiir

Gunther Off, Fellbach

Stromausfall

-

gesagt auf den Eisplaneten aus
der Star Wars-Trilogie: Den
Angriff auf Hoth fiihrt
Andreas Giese, Zerbst

Kicker Cup

Habt Thr schon brav Papier und
Bleistift (auch Kugelschreiber
wird akzeptiert) geziickt, um
unsere sieben Fragen auf Seite
97 zu beantworten? Wenn ja,
diirft Thr weiterlesen, jetzt wer-
den nimlich die Souvenirs ver-
teil: Mit dem Demo Maniac
zaubert kiinftig die zauberhafte-

ge fiir den kleinen Nager zockt
sich’s noch mal so gut; das wer-
den in Kiirze sicher bestiitigen
kénnen

Peter Mandera, Bremen

Giinter Wéichter, Osnabriick
Manuel Krause, Jena

Joker Galerie

Kiinftig wird, wer uns seine
kiinstlerischen Wunderwerke hat
zukommen lassen, hier nach sei-
nem Namen fahnden kénnen —

.
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DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 ODER 94 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP“ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 5,- DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- fiir Auslandsbestellungen dazuschlagen.
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Action Col 3/95
Addicion 095
Akira 4/95
Akira CD 5/95
Aloddin 12/94
Alien Breed 3D AGA 11/95
Alien Breed Spec. Ed

& Quak [CD) 5/94

Alien Breed: Tower Assault CD 2/95
All New Worlds of lemmings  2/95
All Terrain Racing 4/95
All Terrain Racing CD~ 5/95
Anstoss World Cup Edition 9/94
Apocalypse 5/94
Approach Trainer 10/95
Arcode Pool CD 12/94
Armour Geddon Il 5/94
Arya Vaiv 10/94
Bangboo 11/95
Banshee A1200 9/94
Banshee CD 10/94
Base Jumpers 4194
Base Jumpers CD 9/95
Batman Returns 5/94
Battle Field Creator 9/94
Battlechess CD 9/94
Battletoads 9/94
Battletoads CD 9/94
Beavers (CD) 7194
Behind the lron Gote 7/95
Benefactor 9/94
Benefactor CD 10/95
Berliner Spielekiste CD 2/95
Big Four 10/94
Big Sea 4/94
Biing! 2/95
Bloodnet 5/95
Bloodnet AGA 2/85
Brian The Lion 4/94
Brian the Lion CD 10/94

Brian the Lion fir A1200  7/94

Brain Man 7/95
Bubba'n'Stix (CD) 5/94
Bubble & Squeak CD 11/94
Bubble & Squeak 1/95
Bump'n'Burn 10/94
Bump'n'Burn CD 2/95
Bundesliga Manager Hat, 9/94
Cannonfodder 2 1/95
€32 Gamer Gold Collection  11,/95
Center Court Tennis 1/95
Chuck Reck [CD} 5/94

Chuck Rock Il Son of Chuck CD 10,/94
Citadel 11/95
Civilizotion fir A1200  7/94
Classic Collection: Adventure2/95

Cliffhanger 7/94
Colonization 9/%5
Combat Classics 3 2/95
Corkers 10/94
Cricket Masters 7/95
Cross Check 1/95
Crystal Dragon 11/94
Dangerous Streets 4/94
Dangerous Streets fir AS00  5/94
Darkmere 4/94
Dark Seed CD 10/94
Dawn Patrol 3/95
D-Day 9/%4
Death Mask 4/95
Death Mask CD 7/95
Death or Glory 5/94
Der Clou! fiir AS00  4/94
Der Clou! fir A1200  4/94
Der Clou! CD 9/94
Der Konig der Lowen AGA 2/95
Der Meister A1200 9/95

Action
Compiaion
Action
Action
Geschicklichkei
Action

Action
Action
Strategie
Sport
Sport
Sport
Action
Simulation
Sport
Simulation
Action
Strotegie
Action
Action

b4%
miserabel
38%
3%
B6%
89%

73%
79%
81%

83%
83%

Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 74%
Geschicklichkeit 55%

Verschiedenes
Shrategie
Action

Action

80%
68%
2%
19%

Geschicklichkeit 58%

Action

68%

Geschicklichkeit 74%
Geschicklichkeit 74%

Compilation
Compilation
Simulation
Simulation
Abentever
Abentever

mittel
mittel
85%
86%
65%
75%

Geschicklichkeit 76%
Geschicklichkeit 80%
Geschicklichkeit 78%

Stolege  65%
Geschicklichkeit 78%
Geschicklichkeit 87%
Geschickl. 85%,/87%
Sport 60%
Sport 60%
Sport 9N%
Shrategie 73%
Simulation/Sport57%
Sport 48%
Geschickhkeit  77%
Geschicklichkeit B0%
Actien 7%
Simulation 80%
Compilaton  super
Geschicklichkeit 29%
Simulation 91%
Compilation  gut
Compilation  schwach
Sport 10%
Sport 50%
Abentever 64%
Action 3%
Action 20%
Abentever 80%
Abenteuer 80%
Simulation 80%
Strategie 63%
Action 65%
Action 67%
Abentever  85%
Strategie  85%
Strategie  86%
i 87%

Geschicklichkeit 74%

Simulation

48%

Der Meister ASO0 9/95
Der Reeder 10/95
Der Reeder AGA 10/95
Der Seelenturm AGA 7/95
Der Seelenturm CD 9/95
Der Trainer 7/94
Der Trainer halia 12/94
Die Nordlander 7/95

Die Karawane der 7. Dynastie  4/94
Disposable Hero (CD) 5/94

Dork [CD) 5/94
Doppelpass 2/95
Dracule 7/94
Dragonstone 2/95
Dragonstone CD 4/95
Dreomweb AGA 3/95
Dreamweb 9/95

Dungeon Master Il AGA  10/95

Elfmania 4/94
Hlite II-Frontier (CD)  5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Erde 5/95
Erben der Erde CD 9/95
Eye of the Storm 5/94
F1 World Chompionship Edifion ~ 7/95
Fears AGA 9/95
Fears AGALD 11/95
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifa Infernational Soccer 12/94
Flamingo Tours 5/95

Flight of the Amazon Queen  9/95

Football Masters 7/95
Formula | Masfers 7/95
For President 5/94
Fury of the Furries (CD) ~ 7/94
FuBball Total! 11/94
Gigantic Games CD 2/95
Global Effect [CD) 5/94
Gloom 10/95
Gloom AGACD 11/95
Grand Ouvert 2 10/95
Guardien AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000 fir A1200 4/94
Gunship 2000 CD 9/94
HanseDie Expedition ~ 10/94
Heimdall 2 7/94
Heimdall 2 CD 9/94
High Seas Trader 7/95
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six VI 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hollywood Pictures 7/95
Humans (CD) 7/94
Imagems 5/94

Impossible Mission 2025 5/94
Impossible Mission 2025 CD 9/95

Intemational Karcte fir CD32  4/94
In the Dead of Night 11/95
Ishar 3 10/94

1.Pond 3 Op. Srfsch e AT200 5/94
James Pond 3 Op. Siorfsh CD 9/94

Jetsirike CD 1/95
Jungle Strike 1/95
Jungle Strike CD 3/95
K 240 9/94
Kick Off 3 10/94
Kick Off 3 A1200 9/94
Kid Chaos 11/94
Kid Chaos CD 1/95
Kind of Magic 4 10/94
Kingdoms of Germany ~ 2/95
Kingpin Arcode Sports Bowling ~ 5/95

Kingpan Arcode Sporks Bowing AGA  5/95

Simulation 46%
Simulation  86%
Simulation  86%
Abentever 7%
Abenteuer 85%
Sport 80%
Sport 49%
Abenteuer 68%
Abentever 51%
Action 85%
Geschicklichkeit 60%
Compilation  super
Action 56%
Abenteuer 59%
Abentever 5%%
Abentever 83%
Abentever 80%
Abentever  85%
Action 85%
Simulation  86%
Action 38%
Geschicklichkeit 64%
Sport 74%
Abenfever 81%
Abenteuer 82%
Simulation 60%
Sport %
Action 88%
Action 85%
Strategie 56%
Strategie %
Sport 85%
Simulaion 4%
Abentever B5%
Sport %%
Sport 2%
Simulation 19%
Shrafegie 71%
Sport 83%
Compilation gut
Simulation 9%
Action 2
Action ?
Strategie 66%
Action 68%
Action 77%
Simulation  85%
Simulation  85%
Simulation 70%
Abentever 73%
Abentever 75%
Simulation 68%
Compilation ~ mittel

Compilation  gut
Compilation ~ gut

Simulation 72%
Strategie 78%
Strategie 62%

Geschicklichkeit 62%
Geschicklichkeit 65%

Sport 70%
Abentever 48%
Abentever 69%

Geschicklichkeit 75%
Geschicklichkeit 77%

Simulation 2%
Simulation 85%
Simulation 87%
Simulation 7%
Spart 70%
Spor 745
Geschicklichkeit 82%
Geschicklichkeit 83%
Compilation  schwoch
Shategie 70%
Spor 2%
Spor %

Kingpin Arcode Sporks Bowling (D~ 7/95
King's Quest VI 10/94
Last Action Hero 7/94
Last Ninja 3 CD 9/94
leading lop 11/95
liberation 4/94
Litil Divil CO 11/94
lollypop 795
Lords of the Realm 1/95

Lothar Motthaus Super Soccer  12/94
Lotus Trilogy (CD) 5/94
Mad TV 1/92
Mancheser Uniked ? L Chompions  5/94

Marblelous 3/95
Maric is Missing! 4/94
Marvin's Marvellous Adventure 1795
Megahits 3CD 2/95
Moon City 4/94
Mr. Blobby 2/95
Myth CD 9/94
Naughty Ones CD 9/94
Nick Foldo's Chomp. f.CD32  4/94
Oldimer 3/95
Oldfimer AGA 3/95
Out to Lunch A1200 9/94
Out fo Llunch CD 10/94
Overlord 2/95
Paws of Fury 9/95
Penthouse Hot Numbers

PGA European Tour 2/95
PGA European Tour AGA  2/95
PGA European Tour CD 1/95
Pinball lllusions 12/94
Pinball lllusions €D 7/95
Pinball Mania 11/95
Finkie 11/94
Poker Nights Teresa Personclly  9/94
Power Drive 3/95
Power Games CD 2/95
Premier Manager 3 1/95
Project X & F 17 Challenge (CD}  5/94
Quik 10/94
Rally Championships 9/95
Rally Championships AGA 9/95
ranTrainer 9/95
Real Genius 5/94
Reunion AGA 3/95
Rings of Meduso Gold ~ 10/94
Rise of the Robots 12/94
Rise of the Robots CD 2/95
Roadkill CD 3/95
Roadkill AGA 7/95

Robinsons Requiem AS00 11,/94

Robinsons Requiem AGA 11/94
Russelsheim AGA 10/94
Risselsheim Standard 10,94
Ruff'n'Tumble 11/94
Ruffion 7/95
Sabre Team CD 9/94

Second Samuroi Fir A1200  4/94
Sensible Golf 9/95
Sensible Soccer Infenational Ed. 9/94

Sensible World of Soccer 11/94
Shadow Fighter 2/95
Shadow Fighter AGA 4/95
Shadow Fighter CD 7/95
ShagFu 2/95
ShogFu AGA 3/95
Sierma Soccer Word Choll.-Ed  7/94
Sim City 2000 12/94
Sim Classics 10/94
Simon the Sorcerer CD  10/94
Skat Royol 12/94
Skeleton Krew 3/95
Skeleton Krew CD 4/95
Skyworker 3/95
Soccermania 10/94

Sport
Abentever
Action
Abentever
Sport
Abentever

Per Joeker = Indexx

Die fett gekennzeichneten Programme wurden mit einem Hit gekirt

64%
78%
44%
22%
73%
65%

Geschicklichkeit 76%

Geschicklichkeit 75%
Strategie 65%
Sport 4%
Sport 70%
Simulation 85%
Sport 70%
Geschicklichkeit 66%
Verschiedenes  52%
Acion 75%

Compilafion  gut

Strategie 45%
Geschicklichkeit 39%
Abentever 48%
Geschicklichkeit 66%
Sport B0%
Simulation 78%
Simulation 81%
Geschicklichkeit 76%

Geschicklichkeit 73%

Simulation 58%
Action 62%
Sport 83%
Sport 85%
Sport 85%
Simulation  87%
Simulation  89%
Simulation  86%
Geschicklichkeit 70%
Sirategie 3%
Sport 58%
Compilation  sehr gut
Sport 66%
Acion 9%
Geschicklichkeit 72%
Sport 44%
Sport 59%
Simulation 33%
Strotegie 28%
Simulation  86%
Strafegie 79%
Action 91%
Action 87%
Sport 82%
Sport 80%
Abentever 7%
Abentever 78%
Simulation 81%
Simulation 80%
Action 9N%
Geschicklichkeit 71%
Strategie 53%
Action 7%
Sport 55%
Sport 8%
Sport 7%
Action 79%
Action 81%
Action 81%
Action 58%
Action &0%
Sport 0
Simulation  85%
Compilation super
Abentever 86%
Strategie 51%
Action 75%
Action 7%
Simulation 48%
Compilation  gut

Soccer Kid (O

Soccer Star World Cup Editon 10/94
Soccer Superstars 4/95
Spaceward Hol 7/94
Speedball 2 CD 10/95
Speris Legacy 11/95
Stable Masters 7/95
Starlord 9/94
Steel Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Striker (CD) 7/94
§t. Thomas 12/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Summer Olympix fir CD32  4/94
Superfrog CD 11/94
Super Methane Bros. 7/94
Super Putty fir CD32 4/94
Super Skidmarks 5/95
Super Skidmarks CD 10/95
Super Stardurst 12/94
Super Stardurst CD 1/95
Super Street Fighter Il 10/95

Super Street Fighter | AGA  10/95
Surf Ninjos CD) 7/94
Syndicate CD 10/95
Team 17 Collection Vol 1 10/94
The Blues Brokers Jukebox Adv,  4/94
The Box 2/95
The Complee Chess Sysem 2/95
The Incredible Crash Dummies  9/94
The Lost Vikings CD 9/94
The Legacy of Sorasil 4/94
The Legacy of Sorasil CD 10/94

The Misadventures of Flink D 12/94
Theme Park 11/94
Theme Park 2/95
Theme Park CD 4/95
The Ryder Cup (CD) 7/94
Top Gear 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Gear 2 CD 12/94
Tornado fiir A1200 7/94
Tower Assaub 1/95
Triple Action VI 10/94
Triple Action VI 10/94
Triple Fun 2/95
Trivial Pursuit flir D32 4/94
Tubular Worlds 9/94
Turbo Trax 9/95
Turning Points 10/94
Twilight 2000 fir A1200 4/94
UFOEnemy Unknown 5/95
UfoEnemy Unknown A1200  11/94

Uktimate Body Blows CD ~ 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Volhalla: Bevore the War  4/95
Valhalla & The Lard of Infinity 9/94
Virocop 9/95
Virocop AGA 9/95
Vital Light 10/94
Vital Light CD 3/95

Wembley Int. Soccer A1200 9/94

Wemb\ey Int. Soccer CD 9/94
Whale's Voyage I 9/95
Wheelspin AGA 10/95
Whizz AGA 4/95
Whizz /95
Wild Cup Soccer CD 3/95
World Cup USA 94 10/94
World Cup Year ‘94 10/94
Zeewolf 1/95
Teppelin Gionts of the Sky 5195
Zonked 11/94
Zool 2 fiir A1200 5/94
Tool 2(CD) 7/9%4

11/94  Geschickiichkeit 85%

Sport 9%
Sport 7%
Strategie 61%
Sport 72%
Abentever 1%
Sport 46%
Simulation 78%
Simulation 31%
Strategie 69%
Sport 45%
Simulation 55%
Simulation 81%
Simulafion B5%
Sport %%
Geschicklichkeit 73%
Action 58%
Geschicklichkeit 74%
Sport 85%
Sport 86%
Action 79%
Action 83%
Action 56%
Action 7%
Action 25%
Stralgie 79%
Compilation  super
Geschiklichkeit ~ 71%
Compilation ~ gut
Strategie 67%
Geschicklichkeit ~ 44%
Geschicklichkeit 85%
Abenteuer 72%
Abenteuer 72%
Geschicklichkeit 82%
Simulation 7%
Simulafion 69%
Simulation 73%
Sport 66%
Spor 78%
Sport 69%
Sport 75%
Simulation 74%
Action 74%/76%
Compilation  schwach
Compilafion  gut
Compilation  gut
Verschiedenes 68%
Action 64%
Sport 71%
Ccmpiluﬂon mies
Simulotion 70%
Strategie 70%
Strategie 7%
Action 84%
Abenteuer 80%
Abentever 80%
Abenteuer 4%
Abenlever 68%
Action 72%
Action 74%
Strategie 41%
Strategie 43%
Sport 81%
Sport B1%
Abenteuer 81%
Sport 66%

Geschicklichkeit 75%

Geschicklichkeit 73%
Sport 7%
Sport 64%
Compilation gt

Simulotion 80%
Simulation 73%
Strategie 72%
Geschicklichkeit 77%
Geschicklichkeit 85%







Wer mit seinem Amiga iiber den Datenhigh-
way brausen will, braucht die passenden
Tools und Programme sowie natiirlich einen
Netz-Zugang — oder einfach nur die neue
Schillerscheibe von FDS Software.

Nomen ist dabei omen, denn via Internet Ac-
cess gelangt man in die weltweiten Datennet-
ze des Internet. Die dazu nétigen Progis und
Utilities liegen allesamt gepackt vor und sind
etwas umstidndlich zu installieren, verrichten
dann aber sehr zuverlissig ihren Dienst. Miihe
und Kosten machen sich hier also bezahlt,

IN'I'ERN!‘I'

Tocls Hir DOS, Windows, 052
und Amiga-DOS

schon weil im Preis von 59,— DM gleich noch
zehn Tage gebiihrenfreier Internet-Zugang ent-
halten sind. Alles weitere erfihrt bzw. erhilt
man bei: FDS Software, Tel.: 0234/66 466

In der Kiirze liegt die Wiirze: Das Aminet Set 2 bie-
tet auf vier CDs das komplette Aminet-Archiv seit
Februar 1995. Und wie bereits die Numero uno ist
auch dieser umfassende Compilation-Nachfolger mit
massenweise Tools, Utilities, Demos, Games und
Shareware jeden Pfennig der geforderten 59.—- DM
wert! Zu haben bei: Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Tel.: 0201/78 87 78

Immer noch werden Amiga-Tools
iiberwiegend auf Disk angeboten,
doch auch und gerade im Anwen-
dungsbereich geht der Trend hin
zur CD - hier kommen eine Ta-
bellenkalkulation und ein Mal-
progi als Vorhut.

Wer Zahlen und Kalkulationen im-
mer schon sauber tabelliert oder als
Tortengrafik und Balkendiagramm
am Screen bzw. als Ausdruck sehen
will, wird TurboCalc sehr niitzlich

finden. Zwar liegt das Programm auf

CD nur in der Versionsnummer 2. 1
vor, withrend man auf Floppy bereits
bei Nummer 3.5 (wurde als Demo-
version inkludiert) ist, doch bietet es
ausreichend Leistung fiir den Heim-
bedarf — zum heimfreundlichen Preis
von nur 19,80 DM,

Dagegen deckt Xi-Paint auch die
Anspriiche der hohen Kunst ab, was
sich bereits an der geforderten Hard-
ware erkennen ldBt; OS 2.0 und 2
MB RAM setzt das 24-Bit-Malpro-
gramm als Basisausstattung voraus,
zu empfehlen sind 6 MB RAM, Tur-
bokarte, Festplatte und Grafikkarte.
Leider ist die Installation nicht ganz
problemlos, dafiir 1dBt es sich dann

ganz wunderbar in 16 Mio. Farben
pinseln, malen und zeichnen: Man
greift auf eine nur vom Speicher-
ausbau begrenzte Undo-Funktion
und hilfreiche Malwerkzeuge zuriick
oder erstellt aus verschiedenen Bil-
dern ganz neue Kompositionen. In
den geforderten 69,— DM sind iibri-
gens zahlreiche Motive bereits in-
kludiert.

Beide Silberlinge enthalten Anlei-
tung sowie Tutorial auf der Silber-
scheibe und sind verborgen in: Ste-
fan Ossowskis Schatztruhe, Tel.:
0201/78 87 78

TurboCale V2.1

‘E-Paint

The A
World

True

Color!

Obwohl es mit dem SX™ bereits eine feine Computer-Erweiterung fiir
das CD?” gibt, scheint Mehrbedarf vorhanden - HK-Computer hat
was ganz Ahnliches in der Mache!

Genau wie die Konkurrenz-Hardware funktioniert das Vector Shuttle
ein CD* zum A 1200-Rechner um, inklusive aller Anschlufl méglichkeiten
fiir Floppy, Drucker oder Modem. Dabei verbraucht das Unterstellgert

zwar zusiitzlich Platz, doch dafiir ist intem dann Raum fiir das (momentan
leider nicht lieferbare) MPEG-Cartridge, eine preisgiinstige 3,5”-Fest-
platte sowie RAM-SIMMs im PS/2-Format. Eine batteriegepufferte Uhr
ist im Grundpreis von 499,— DM enthalten, alles weitere erfahrt [hr dem-
niichst im Test oder direkt bei: HK-Computer, Tel.: 0221/36 90 62




MEHR ALS NUR EIN NEUES EFT..

SOKER VERLAG DM 19,80 / 05 158, / sir 19,80 / hl1 26,40 / Lit 23.000 / DR 3.500

DM 7,- / 35 S5 ,or 7,— / hil S, Lit 8.300 / DR 1.300
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Totgesagte kiimpfen Linger: Die meisten Mitstreiter des
ehemaligen Giitersloher Nobellabels Thalion arbeiten

B

i Blue Byte, doch die einstige englische Fi-

liale ist immer noch unter dem alten Namen aktiv!

e LA s

DaB ihre neue Klopperei exklusiv auf CD

erscheint, hat laut Thalion nichts mit ei-
nem aufwendigen Intro, umfangreicher
Begleitmusik oder sonstigen AuBerlich-
keiten zu tun. Statt dessen wird der Spei-
cherplatz von rund 650 MB dringend fiir
die vorgesehenen acht, jeweils vierkopfi-
gen Priigelteams bendtigt — eine ver-
gleichbare Zusammenrottung von Rauf-
bolden war bislang nur beim Team 17-
Schlagabtausch ,,Body Blows Galactic”
anzutreffen.

Hinter der nackten Zahl von 24 minnli-
chen und acht weiblichen Unruhestiftern
stecken natiirlich auch etliche Spezialiti-
ten, die die Mitglieder der einzelnen
Gangs verbindet. So schlagen sich die
Thais vorwiegend mit fernostlicher
Kampfkunst durch, wihrend die nur op-
tisch einer Clowntruppe dhnelnden Boun-
cers den Gegner mit brachialer Korper-
kraft iiberzeugen wollen. Die Ninjas tun
sich durch scharfe Langschwerter hervor,

die Greasers benutzen
dafiir Ketten und Morgen-
sterne — und bei den
schaurigen Death People
geniigt manchmal schon
ein finsterer Blick, um
empfindsame Kontrahen-
ten in die Flucht zu schla-
gen...
Des weiteren soll sich X-
Fighter durch besonders
ausgefeilte Hieb- und Tritt-

folgen auszeichnen; bis zu zehn davon wird

man unmittelbar hintereinander loslassen

konnen. Zum Vergleich: Bei der Konkur-

renz ist oft schon nach drei Treffer-Kombis

der Ofen aus! So was ldBt sich mit Hilfe

spezieller Joypad- bzw. Button-Aktion dann

nochmals steigern — abhédngig vom jewei-

ligen Abstand zum Gegner wird dieser hin-

und hergewirbelt, mit einem Slam

zu Boden gestreckt oder von einer

riesenhaften Feuerfaust umgemiiht.

Die Sorge, daf das in der Praxis zu

kompliziert ist und auf dem Screen

bloB in sinnlose Hektik ausartet,

koénnen wir Euch zumindest teil-

weise schon jetzt nehmen. Unser

Vorabmuster spielte sich nidmlich

bereits recht ordentlich, und gera-

de die ,,Super Kombis™ motivieren

im-

mer
wie-

_—

o
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zum Weiterpriigeln, weil die flott animier-
te Grafik dabei noch mal einen Priisentati-
onszahn zulegt. Sound wird dagegen erst
die Endversion veredeln, und dieses Schick-
sal teilt er mit einem Spielmodus, der bis

jetzt ebenfalls erst als Ankiindigung exi-

stiert. Dabei steht eine Art Seilziehen zu er-
warten, bei dem die Energiebalken beider
Kimpfer durch ein gemeinsames Kraft-O-
Meter ersetzt werden.

Wann diesen vielversprechenden Worten
echte Taten folgen werden, steht leider
noch keineswegs fest: Die Programmierer
wollen nichts iibers Knie brechen und dem
Feinschliff besondere Sorgfalt angedeihen
lassen, so daB3 wohl noch viel Schweill im
Byte-Studio flieBen wird, ehe X-Fighter
unsere Testarena betritt. Na ja, solange nur
der Pleitegeier nicht auch noch die engli-
schen Thalionisten erwischt! (rl)




Bei Magic Bytes wetzt man
derzeit die Skalpelle, um uns
im Januar die CD-Version
der hemmungslosesten Wirt-
schaftssim der digitalen Spi-
talsgeschichte auf die Bahre
zu legen. Wir sind schon
ganz krank vor Aufregung...
Wo Sexismus und Kosten-
diampfung im Gesundheitswe-
sen gemeinsam walten, gelten
die Gesetze des Marktes auch
bei der Nachschubbeschaffung
fiir den OP — und Beate Uhse
dart von einer zweiten Karrie-
re als Klinik-Personalchefin
triiumen. Doch unter der un-
ziichtigen Oberfliche haben
die reLINE-Programmierer
zwar keine ganz normale, aber
doch eine erstaunlich komple-

xe Simulation des Kranken-
hausbetriebs verstecklt:

Nachdem man sich beim Mak-
ler ein Grundstiick ausgesucht
hat, investiert man den Rest
des spiirlichen Ausgangskapi-
tals in die nétigsten Gebiiude
und Einrichtungen. An-
schliefiend wird auf dem Ar-
beitsmarkt nach qualifizierten
Schwestern und Arzten Aus-
schau gehalten, wobei vor-
nehmlich Oberweiten und Golf-
handikap die Kriterien
Wahl sind. Alles iibrige lernen
sie dann schon in der Praxis.
wiihrend ihr Chel sich inzwi-
schen um wichtigere VerstibBe
gegen die Standesrichtlinien
kiitmmert. SchlieBlich muf} er
im Wetthewerb mit 15 CPU-

der

Konkurrenzanstalten be-
stehen,
das Werben neuer Kun-

den Flugbliter, §
ausgesandte  Schliiger
trupps oder selbst ver-
anstaltete  Autorennen
erfordert.

Der bunte Klinikalltag existiert
in einer ECS- und ciner AGA-
Version, die beide kaum ver-
iindert auf der CD landen sol-
len — und warum auch nicht,
waren sie doch echte Chart-
breaker. Um sich die Wartezeit
bis zum Offnen der Notauf-

was vor allem §

via

nahme zu verkiirzen, empfeh-
len wir CDV-Besitzern inzwi-

schen die Anschaffung eines
Floppy-Laufwerks zum Spei-

chern der Spielstiinde - aufl

Dauver machen die hiesigen
Behandlungsmethoden ohne
Heilpausen nimlich noch den
Gesiindesten krank! (mash)
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Audiogenics komplexes Schwerkraftdrama von 1991 ist
quasi die Apollo 13 unter den Spielen: Nach einem prima
Start auf der Test-Rampe havarierte der Titel mangels
Marketing im Verkaufs-Orbit — und soll jetzt sicher im
Amiga-Silbermeer landen.

Wie guter Wein hat das Actionadventure
der ,,Thrust”-Erfinder Jeremy Smith und
Peter Irvin mit der Zeit an Reife gewonnen
und iiberzeugt nach wie vor durch pure,
spielerische Klasse. Um so schoner, daB
man die Prisentation der CD-Neuauflage
kriiftig aufgebohrt, das ausgekliigelte
Gameplay aber unangetastet gelassen hat:
Der Spieler soll wie gehabt mit einem Jet-
pack-Astronauten durch die scrollenden
Hohlenlabyrinthe des schwerkraftredu-
zierten Planeten Phoebus diisen, um den
Machenschaften des Wissenschaftlers
Triax Einhalt zu gebieten. Der bise Wicht
hat dort néimlich eine riesige Maschinerie
zwecks Erschaffung aggressiver Kreaturen
installiert und sein Werk durch eine ver-
wirrende Vielfalt von Schutzschaltern, Te-
leportern, verborgenen Tiiren und ge-
heimnisvollen Sammel-Gegenstinden vor
unerwiinschten Eindringlingen gesichert.
Die Mission ist damit zwar klar definiert,
bloB macht das die Durchfiihrung keines-

wegs leichter. So sieht sich der schwe-
bende Space-Soldner gleich zu Beginn des
Spiels mit Meteoritenhageln und Ge-
schiitztiirmen konfrontiert, muf3 an bal-
lernden Robotern, bosartigen Wespen und
fiesen Techno-Walkern vorbei. Doch nicht
alle Untergrundbewohner sind auf Angriff
geeicht, einige lassen sich durch Beste-
chung und Tausch sogar zur Herausgabe
niitzlicher Werkzeuge iiberreden. Gele-
gentliches Ausprobieren kann da oft hilf-
reich sein, im allgemeinen sind die zahl-
reichen (und gemessen an Action-Ver-
hilmissen recht knackigen) Puzzeleien
aber stets durch schiere Kopfarbeit ldsbar:
Wie bekommt man eine Trinkflasche
durch eine Tiir, die sich bei jedem
Anniiherungsversuch sofort schlieBt? Wo-
durch ist ein schier unzerstorbarer Robbi
zu beseitigen, der im Sekundentakt um
sich schieBt — vielleicht léBt er sich ja in
den nahestehenden Teleporter schieben?
Was mag sich hinter dem rauschenden
Wasserfall verbergen, und wie gelangt
man im engen Korridor an einem Wachro-
boter vorbei, ohne iiberhaupt eine Waffe
im Gepick zu haben?

Fragen iiber Fragen, bei deren Losung un-
serem Astronauten auBler Geschick und
Geduld zunichst nur die im Jetpack ein-
gebaute Beam-Funktion helfen kann; sie
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ermdglicht auf Tastendruck das Speichern
der aktuellen Position, um spiter auto-
matisch, jederzeit und pronto dorthin
zuriickzukehren. Weitere Geriitschaften
muB man sich freilich erst zusammensu-
chen, und da gibt es begrenzt munitionierte
Blaster, Plasma-Kanonen, Freezer, Gra-
naten, Schutzschilde oder verstirkte An-
triebsaggregate, die allesamt einzeln zu
(de-) aktivieren sind und so den Energie-
haushalt unterschiedlich stark belasten.
Die passenden Power-Rationen sind mal
von iiberwiltigten Gegnern zu erhalten,
mal liegen sie in Schreibpulten versteckt
oder einfach so herum; ebenso wie Schliis-

nehmen, bewegen oder werfl

hier simuliert wird! Weniger erstaunlich
ist, daB die vielfiltigen Aktionsmoglich-

keiten nicht auf den sechs Buttons des
CD*-Pads Platz finden, weshalb seltener

benutzte Aktionen wie das Ducken eben
umstidndlich per Menii auszulosen sind.
Wesentlich komfortabler klappt das per
Tastatur; wohl dem, der also entweder eine
Klaviatur an seiner Konsole hat oder am
CD-bestiickten AGA-Ami-
ga ins Exil geht.
Der sehenswerten Optik ist
die verwendete Hardware
freilich egal, hier wie dort
findet man sich in einer
makellos priisentierten Gra-
fiklandschaft wieder. Da
1Bt sich der sichtbare Bild-
schirmausschnitt beliebig
zentrieren, das Parallax-
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schon erstaunlich, wie phynkalisch exakt

gens auch auf AGA-Diskette :mddankder
auf 40,— DM preisreduzierten
Neuvauflage des Ori-

ginals wieder am

AS500. (rl)
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Wer nach der CD-Umsetzung von ,,Alien Breed 2 — Tower Assault”

gehofft hatte, dall Team 17 auch den neuen Dungeonbraten bei der

Versilberung noch mal kriiftig nachwiirzen wiirde, erlebt eine klei-

ne Enttiuschung: Die 3D-Action ist hier ,,nur’’ genauso genial wie
in der Floppy-Ausfiihrung.




] ”"in ptenlanges In
' CD Musxk, ja selbst das hochdramansche
- Titelbild erscheint vollig lautlos auf dem
Screen. Schade eigentlich, denn Silber-
scheiben sind doch im Prinzip die idealen
Notentriiger. Nun gut, zumindest stort
dann auch keine unpassende Melodie den
~ dicht gewobenen und suBerst effektvollen
~ Gerduschteppich...
* Kommen wir zu den guten Nachrichten,
sprich, dem packenden Gameplay: Genau
wie bei den bisherigen ,,Alien Breed”-
Zockereien findet der Spieler sein digita-
les Alter ego samt der iiberlebenswichti-
gen Knarre in einem verzweigten Laby-
inth wieder, das von angriffslustigen
AuBerirdischen aller Art nur so wimmelt.
Diesmal wird der Kampf um Leib und Le-
ben aber nicht mehr in der scrollenden
Draufsicht gezeigt, statt dessen ist das Ge-
schehen direkt aus der Perspektive des fu-
turistischen Kammerjigers zu sehen.
‘Wiihrend man durch die fliissig gescroll-
ten und komplett texturierten 3D-Giinge
lduft, muB man in erster Linie iiberleben,
zweitens feindliches Alienleben vernich-
ten und drittens diverse Sonderaufgaben
erledigen. Letztere wechseln in den 16 Le-
vels natiirlich, aber meist geht es darum,
verschiedenfarbige Schiliissel zu finden, al-
lerlei Geriitschaften zu aktivieren oder Ge-
heimgiinge auszukundschaften.
Etwas konkreter heiBit das, man setzt Platt-
form-Aufziige und Teleporter in Betrieb,
durchleuchtet Wasserbecken nach ver-
borgenen Items, erforscht verwinkelte
Korridore und befriedet weite Sile vom
geschiitzten Balkon-Unterstand aus. Auf
Automapping muB der vielbeschiiftigte
Séldner dabei leider verzichten, dafiir er-
hilt er aber viel Unterstiitzung durch die
eingesammelten Gegenstinde: Unterwegs
finden sich Energieriegel, Munitionspacks
und selbstverstindlich auch die entspre-
chenden Ballerminner, nimlich Plasma-
kanonen, Lasergewehre oder Granatwer-
fer. Sobald man die unterschiedlich ef-
fektiven Flinten erst mal in Besitz
genommen hat, 148t sich jederzeit zwi-
schen ihnen hin und her schalten.
Bisher kennt man das alles auch von
,.Gloom™ oder ,,Fears”, doch der briiten-
de 3D-Ali hat schon noch mehr zu bieten;
vor allem eine spannungsgeladene At-
* mosphiire, wie sie sonst nur in den besten
PC-Dungeons aufkommt! Dazu tragen

viele Kleinigkeiten ihr Scherflein bei, bei-
spielsweise die im Vergleichizu Fears”
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sent! bessere, autorn
funktion, welche die Gegner unbarmher-
zig ins Visier nimmt. AuBerdem lassen
sich Benzinfisser als Explosivkorper
miBbrauchen, iiberdachte Balkons bieten
Schutz vor Kugelhagel, und die Gegen-
seite entwickelt eine beachtliche Kreati-
vitiit bei ihren Angriffen — mit Geschick
. und etwas Uberlegung iibersteht man sie
. trotzdem ohne Energieverlust. Hier schliigt
. auch die Stunde der bereits eingangs lo-
. bend erwihnten FX: Hinter Tiiren lau-
. ernde Monster verraten sich oft durch ihre
. Gerdusche, was aber auch umgekehrt
® funktioniert. AuBerdem horen sich die
' Schritte je nach Untergrund ganz anders
'an, und bei den ebenfalls anstehenden
! Tauchgiingen nimmt man die Umwelt-
geriusche nur noch (realistisch) geddAmpft
‘wahr.
% Nachdem zu so einem intelligent ge-
machten Game standesgemiB auch
schlaue Gegner gehoren, braucht der Spie-
ler eine durchdachte Steuerung mit vielen
Aktionsmdoglichkeiten (Ducken, Laufen,
“zwei verschiedene ,,Seitwirts-Schleicher”
etc.), damit die Balance wieder stimmt.
Die vorliegende geht per Pad sehr gut von
der Hand und profitiert zusitzlich von ei-
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Da bleibt kefn Stein |

auf dem anderen..

£

Mit der Pumpgun
geht’s hart ran

A

nscﬁe Zriei-‘ ner eventuell am CD* angestlpselten Ta-

statur. Damit sind wir auch schon bei der
Hardware gelandet, also gleich noch ein
paar einschligige Hinweise: Ein mit
Fast-RAM oder Turbokarte beschleu-
nigter (und natiirlich CD-tauglicher)
A1200/4000 stellt hier die erste Wahl dar,
denn nur dann flieBt die voll texturierte
3D-Umgebung wirklich butterweich da-
hin. Doch auch im Falle eines schwiiche-
ren Equipments bestehen etliche Mog-
lichkeiten, um das Grafiktempo auf Vor-
dermann zu bringen. So kann man die
Boden- bzw. Deckentexturen abstellen
oder vom Vollbild (das entgegen anders-
lautenden Berichten sehr wohl existiert!)

|
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zu einem kleineren, hiibsch umrahmten
Sichtfenster wechseln.
Was es da auf dem Screen zu sehen gibt,
sucht momentan im Genre ohnehin sei-
nesgleichen: Gebidude spiegeln sich im
Wasser, Korridore haben durch ihre wir-
kungsvolle Schattierung eine enorme
ridumliche Tiefe, die Wiinde sind mit ab-
wechslungsreichen Tapeten verziert, und
leuchtende Explosionen setzen den Bild-
schirm in Flammen. Dazu gibt es trans-
parente Fenster, schnorkelige Wendel-
treppen und gekriimmte Flichen, die die-
se 3D-Dungeons um einiges realistische
aussehen lassen als vergleichbare Kon-
kurrenz-Kerker. Weniger Lob haben sich
die Grafiker lediglich fiir die doch recht
grobpixelige Auflosung und den arg tie-
fen Griff in den Farbtopf verdient —
manchmal tut man sich ein wenig schwer,
Feind und feindliche Umgebung zu un-
terscheiden.
Bliebe noch zu erwiihnen, daB sich der
_ Blutgehalt erfreulicherweise
) in Grenzen hilt und daB zwei
 Alienjiger heiBe Nullmodem-
Schlachten an separaten
AGA-Rechnern ausfechten
diirfen. Also zwei Griinde
mehr, den genialsten Alien-"
braten aller Zeiten schleunigst
in die heimische CD-Réhre zu
hieben! (rl)
TR i

ALIEN BREED 3D |

(TEAM 17)
3D-DUNGEONACTION

To

9
HANDHABUNG 82%
DAUERSPASS 0%

DM 79,-

EINGABEMEDIUM PAD/TASTATUR
SPEICHERBAR LEVELCODES
ANLEITUNG

| 4




Games
Alien Breed Tower Assault X Alien Breed Special Edition
mpics * Arcade Pool
ATR - Al Terrain Racing ! A-Train (inci. Construction Kit) i
B-17 Flying Fortress .
B-17 Fyng Forrs ‘ Unser Tip des Monats
Chuck Rock 2 - Son of Chuck

Behind the Iron Gate 95  Civilization ;

Bing! (2 M8 AAM. Festiat) Crystal Dragon (1) M ad N ews
Colonization (dt.) DarkSeed .

Dawn Patrol (dt.) Das Schwarze Auge - Schicksalskiinge ;

Delphine Classic Collection (u.a. Flashback) Death or Glory (dt.) SONDERPOSTEN 20,95 Jetzt kénnen Sie Schlagzeilen machen!

Der Meister (dt.) Der Patrizier 49,95

Der Reeder (d ) Deser Strike 20.95 Ikarion présentiert die erfolgreic_he Wirtschafts-
|Die Nordiinder * DiGeneration (nur fir A1200) 20,95 simulation jetzt endlich auch fiir den Amiga!
Dream Web ! Die Siedler " Als Newcomer in der Zeitungsszene miissen Sie
Erben der Erde i Dogfight : sich gegen zwei Konkurrenten durchsetzen.
F1 World Championship Edition 3 Dune (dt.)

FIFA Soccer | Dune 2 (engl.)
Flight of the Amazon Queen X Eishockey Manager 29
Hanse - Die Expedition X Elite 2 (dt.) SONDERPOSTEN 19,95 ,

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0) ! Epic 29,95
Hattrick (BM 3.0) Supporter £ F-1 2995
Hattrick (Ikarion) * 69,895 F-19 Stealth Fighter 39,95
Jungle Strike 69,95 F-117 A Nighthawk 39,85
Kingpin — Arcade Sports Bowling 29,95 it 39,95
Kings Quest 6 (dt.) 69,85 Formula 1 Grand Prix SONDERPOSTEN 19,95
Kolumbus 79.95 Gunship 2000 39,95
Lords of the Realm 69,95 Indiana Jones 3 Adventure (dt.) 39.95
Lothar Matthdus Super Soccer 4995 Indiana Jones 4 Adventure (dt.) Ka u m ZU
Mad News 79,95 Indianapolis 500 X
Oldtimer 4995 Ishar 1 (ab A500+) ; g’anen!
Pizza Gonnech& 89,95 Ishar 2 (ab A500+) i -
% 89,95 Ishar 3 (ab AS00+) ; Zwe

Primal Rage * 79,95 Legend of Valour ; / von uﬁ:ﬂgln.h
Quarter Pole (d1.) * 69,95 Lothar Matthaus X TOpross
Rally Championships (ab A500+) 49,95 Manchester United Premier League ; / \ ;u un-ch'l.:g‘bnr :
ranTrainer 7895 Monkay Island 1 (dt X 1 glnsti sen
Roadkill * 59.95 *ﬂ“‘ Fw ) 3 -
Sensible Golf 69,95 North & South ¥ :.

ris L " 58,95 Pacific Islands (dt.) § A 4 y / -1
Stardust Spocie Edtion” 2905  Proai Mage . , Grand Prix
Super Skidmarks 59,95 Pirates )

Super Street Fighter 2 59,95 39:95
Theme Park (dt 69,95 29,95 ' ¢ y

68,95 Prince of Persia 39,95
Top Gear 2 4995 Red Baron 39,95
Whales Voyage 2 8995  Reunion (dt.) 19,95 3 )
Willy Lembkes Fufball Manager * 59,95  Sim Ant, Sim Earth je 39,95 St a rl o rd
Zeewolf 79.95 Sink or Swim 19,95
Zeppelin (dt.) 78,85 Space Quest 4 19,95

Starlord SONDERPOSTEN 19,95 1 9 95
Syndicate (engl.) 2995 > ,

Alien Breed 3D 5995 Tomado 39,95
Biing! (3 MB RAM, Festplatte) 8995 Traders 19,95
Der Seelenturm 70,95 [NUSETRAEIN SONDERPOSTEN 39,95
. 6995 Turrican 2 19,95

Dungeon Master 2 * 78,95 UFO - Enemy Unknown 39,95
Elte 3 (15t Encounters) * 7995 Wing Commander (dt) SONDERPOSTEN 19,95

ears 7995  Whisz (ab AS00%) SONDERPOSTEN 299 Jetzt oder nie!
Front Lines (dt.) * 69,95 Zak Mac Kracken -
Guardian 49,95
Pinball llusions so95 Zubehdr G ravis
‘Pinball Manis 59,95 exteme 3,5 -Diskettenstation ; S— -
Sim City 2000 (4 MB RAM, Festpiatte) 69,95 ext. Festplatien tr AS00, 2 B. 545 MB ; JO stlck
Super Street Fighter 2 59,95  Maus fir alle Amigas ¥ y

RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fr A500
MB mit Uhr tir A500 "

Hier nur eine kleine Titel-Auswahl — weitere erfragen!  RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr tir A500+ z D:;'oor::::':l:::;‘lm z.u!m
Alien Breed 3D * 5995 RAM-Erw. aul 2 MB mit Uhr far ABOO 109,95 rprei:
Elite 3 (1st Encounters) * 79,95 Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95 - nur solange Vorrat reicht —

Erben der Erde * 5995 35" MF 20D ab 5,99
Fears® 79.95 1 9 9 5
Fury of the Furies SONDERPOSTEN 19,95  Joysticks 3
Pinball lllusions 69,95 Competition Pro Joystick ab 24,95
Roadkill * 59,95 Competition Pro M(nl Joystick ab 19,95
Speedball 2 39,95 19,95
r Skidmarks 5995 Gravis Switch Joyshck 19,95
| Lo 69,95  Quickjoy | 7,95
Theme Park (dt.) 7985  Quickjoy Supercharger 19,95
Game Pad speziell tir CD 32 39,95 Quickjoy TopStar 39,95
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BOMB
SOFTWARE

Aufwand, dein Name ist Joker: Zwei Redakteure warfen ihre miserablen Franzosisch-
kenntnisse fiir dieses Interview mit dem ,,Bomber” Frederic Heintz zusammen - und als
kleine Zugabe befragten sie gleich noch Guido Henkel, der hierzulande iiber Attic die Spie-
le der jungen Company vertreibt.

FH: Das kommt wohl durch
das Computern, und ihr helft
mir ja auch immer wieder mit
euren Franzosischkenntnissen
aus. Obwohl ich sogar ein
biBchen Deutsch spreche...
?: Was, wie, woher?!

FH: Ich hatte es vier Jahre lang
in der Schule, und ,,prima” war
das erste Wort, das ich lemnte.
AuBerdem war ich zweimal bei

schon eine Idee, wie sich der
Spal noch steigern lieBe — aber
das ist vorldufig alles streng ge-
heim!

?: Verrditst du uns wenigstens
das Geheimnis der Entstehung
von ,,Fears”, es gab da ja auch
mal eine PD-Version mit viel
bescheidenerem Aussehen und
winzigem Grafikfenster?

FH: Ja, urspriinglich war e

Das Schicksal zeigte sich dabei wieder mal von der ironischen
Seite, denn im Gespriich stellte sich heraus, dabh der franzisi-
sche Spieleprogrammierer nicht nur recht gut Englisch, son-
dern sogar leidlich Deutsch spricht! Tja, hinterher ist man im-
mer schlauer, aber Thr sollt trotzdem schon vorweg ein paar
Infos erhalten: Der 22jihrige Informatikstudent Frederic Heintz
wohnt noch bei seinen Eltern und hat zusammen mit ein paar
Kumpels den Ballerdungeon , Fears™ gebaut - die derzeitige
Speerspitze des Genres, sowohl auf dem A1200 als auch am
CD*, Daneben macht er immer noch Demos, und zwar fiir
die Gruppen ,,Complex™ bezichungsweise ,,Bomb™.

?: Hallo, Frederic. Bomb Sofi-
ware, wer ist das aufler dir?
FH: Fiir die Programmierung
bin ich dort zustindig, den
Sound macht Mathieu Berthaud,
und vier meiner Kumpels
schwingen den Zeichenstift:
Laurance Sebire, Stephane El-
baz, Corentin Jaffre und Car-
los Pardo.

?: Das sind aber viele Grafiker!
Vor allem fiir ein Spiel wie
. Fears”, das zu 99 Prozent aus
Texturen besteht...

FH: Man braucht natiirlich nicht
unbedingt so viele, aber ich ar-
beite eben gerne mit meinen
Freunden zusammen.

?: Und mit welchem Computer
arbeitest du am liebsten?

FH: Ich besitze einen A1200
mit 68030-CPU/50 MHz, 4 MB
Fast-RAM und einer 500-MB-
Festplatte. Ein Amiga mit
68060- oder RISC-Prozessor,
True Colour-Grafik und ver-
bessertem Chipset wire aller-
dings mein Traum.

?: Hast du denn schon eines der
neuen 1200er-Modelle?

(74

FH: Ja, mein englischer Distri-
butor Manyk hat es mir ge-
schickt, damit ich einen Patch
oder Update fiir ,Fears” ent-
wickeln kann, nachdem es da-
vei ja leider Probleme mit dem
Trackloading gibt.

?: Mit welcher Software arbei-
tet ihr, und was wiirdest du an-
gehenden Programmierern aus
deiner Erfahrung heraus emp-

fehlen?

FH: Ich benutze den ,,ASM-
One Assembler”, meine Mit-
streiter malen mit ,,D-Paint’” und
musizieren mit ,,Pro Tracker”.
Mein Tip fiir Anfinger ist sim-
pel: Glaubt an das, was ihr tut,
selbst wenn es etwas linger dau-
ert — auch ,.Fears™ wurde nicht
an einem Tag geschrieben!
?: Und was kommt von euch als
néichstes, etwa ,,Fears 27?7

FH: Das auch, aber noch stir-
ker fasziniert mich die Vorstel-
lung einer 3D-Version von
»Dynablasters”. SchlieBlich
habe ich jahrelang selbst alle
,Bomberman”-Spiele dieser
Welt gezockt, und ich habe auch

gar ein reines Demo, das ich fiir
eine Szeneparty in Didnemark
noch verbessert habe. Dort spra-
chen mich die Leute von Manyk
Software darauf an, die inzwi-
schen auch den Vertrieb fiir uns
in GroBbritannien iibernommen
haben. In Deutschland werden
wir von Attic betreut, das sind
iibrigens sehr nette und koope-
rative Jungs.

?: Kommen wir langsam zum
indiskreten Teil des Gespréichs
—woher kannst du eigentlich so
gut Englisch?

deutschen Gastfamilien; einen
Monat in Bonn und das andere
Mal in der Nihe von Bochum.
Aufgefallen ist mir das viele
franzosische Essen bei euch —
ich dachte, ihr mogt nur
Schwarzbrot und so, dabei eft
ihr auch dieses ungesunde Ba-
guette!

?: Woher denn, in der Redakti-
on gibt's jeden Tag Pizza und
einmal pro Woche vitaminrei-
che Weifwiirste. Aber das wird
Jetzt zu kompliziert, verrate uns
doch lieber noch deine Hobbies.

Die Angst lanert

Fears

hinter jeder Feke:




FH: Der Computer ist mein
griBtes Hobby. AuBerdem habe
ich eine Vorliebe Paintball-
Duelle in der freien Natur und
angeblich einen sehr schlech-
ten Musikgeschmack. Seit mich
ein Freund mit dem Rap-Virus
infiziert hat, hore ich nidmlich
am liebsten franzosischen Hip
Hop a la NTM.

?: Wie sieht dein sonstiges Pri-
vatleben aus, doch nicht etwa
wie in dem franzosischen Film

Der Mann  ohne
Angst: Guido Henkel

dem Amiga weire es zu wiinschen! (mm/rl)

wDer Haf3", der bei uns gera-
de angelaufen ist?

FH: Ganz so schlimm ist es
nicht! Freunde von mir sind al-
lerdings schon mal nachts un-
terwegs und verbreiten ihre
Graffiti und Tags hier in den
Pariser Vorstadtghettos. Ich
sehe mir da lieber Filme mit
tollen Computereffekten an,
etwa ,Jurassic Park”, ,Star
Wars”, ,.Indiana Jones” oder
,Judge Dredd”.

Wie oben angekiindigt, haben wir uns auch kurz mit Guido Henkel
unterhalten. dessen Firma Attic die Bomb-Soft bei uns vertreibt:

i Hi, Guido, wie ist es zu der bombigen deutsch-franzisischen Zu-
scmmenarbeit gekommen?
GH: Vor einigen Jahren lernte ich auf einer Computermesse in Eng-
land Keith Wadham kennen, der dort ..Elvira™ fiir Horror Soft priisen-
tierte. Als er dann vor einigen Monaten Manyk Software griindete. sprach
er mich auf den deutschen Vertrieb von . Fears™ an. Weil mich das Spiel
sofort liberzeugt hat, sagte ich ihm zu.

?: Hast du deine Entscheidung schon bereut?

GH: lwo, von einem richtig guten Amiga-Spiel kann man nach wie vor
anstiindige Stiickzahlen absetzen, wenn man nur will. Mit der richtigen Unterstiitzung durch Ami-
ga Technologies hiitten wir sogar noch viel mehr verkaufen kénnen: Der ganze Arger mit den neu-
en 1200er-Modellen wiire vermeidbar gewesen, wenn uns die Jungs rechtzeitig ein Testgeriit ge-
stellt hiitten — worum wir sie wochenlang gebeten haben!
?: Hoffen wir, dafd sich dieses Problem bald in Wohleefallen auflost — uns allen und nichi zuleizt
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?: Und deine Vorlieben auf dem
Computer?

FH: Meine Favoriten heiBBen
ungefihr in der Reihenfolge
,.Die Siedler”, ,,Chaos Engine”,
»Stunt Car Racer”, ,Pinball
Dreams™ und ,,Alien Breed”.

?: Dann bedanken wir uns herz-
lich fiir das erste dreisprachig

gefiihrte Interview in unserer

Verlagsgeschichte — und wiin-
schen uns noch viele tolle
Games von dir!

 Gespriiche
mit Prominen-

: Ein Beispiel fiir die demologi-
3 sche Seite von Bomb Software

e
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- Das Szenario ist herrlich albern,

g die Grafik stilvoll, der Humor
11/98: Eine erfrischende erfrischend und endlich gibt
Gratwanderung zwischen Sar- es mal ein innovatives
kasmus und Frechheit!...verspricht = , Spielziel...
stundenlange vergniigliche Un- .

terhaltung 85% AMIGA 4
» GAMES AWARD g

4 MAD NEWS verbindet an- ‘

i spruchsvolle Simulationszusam-

~ menhinge mit einem Hochstma®

“ykomprimierten Abdreh-Humors -
W, eine gelungene Mischung. &

AMIGA MAGAZIN

AMIGA JOKER 18 /98:
2 Eine duflerst lustige und

. komplexe, wirklichkeitsnahe
"\ Wirtschaftssimulation

1/96:
Spiel des Monats

Ikarion Software GmbH

. Telefon: (0241) 470 150
BahnhofstraBe 18-20 » D-52064 Aachen

Telefax: (0241) 47015 25
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sind so viele Kunstwerke bei uns eingetrudelt, dal Daniel Hart-
lehnert hier gleich doppelt vertreten ist. Als erstes begleiten wir ihn auf seinem
romantischen Ausflug ins ,,Middleage”.

W
-_a
Kiie bt waduril besser.

Dieser heiBl umkiimpfte Comic entstammt den Bewer-
bungsunterlagen unseres Neu-Redakteurs Markus Ziegler
aus Plochingen (siehe ,,Betriebsgeheimnis’’) — kein Wunder,

daB der Junge engagiert wurde!

-;l

Der ,,Eye-Spy” ist ebenfalls Daniel Hartlehnerts A1200 entsprungen,
der trotz aufwendiger Tuning-MaBnahmen und ,,Maxon Cinema 4D”
satte 11,5 Stunden lang an dieses magische Auge und das mittelalter-
liche Biiro hingerendert hat.

Die Frage der Ehre hat Henry Maske mittlerweile zu seinen Gunsten beant-
wortet. Die dabei erlittenen Blessuren retuschierte Felix Mokel aus Berlin ele-
gant mit einem A1200 und ,,DPaint IV AGA” aus seinem Siegerantlitz...

T s




DaB ein A1200 plus|

,.DPaint IV AGA™ je-
| des Kapitinspatent

| ersetzt, zeigt uns Carl |

Christian Osterhorn
' mit seinem stim-
mungsvollen B
sailing”. Wie pas-
? send, stammt der
iinstler doch aus der

71{4
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Andreas Kiihne aus Firitz i
teht auf SiiBes: Sein be-
zauberndes ,.Sweet Girl” [}
hat er mit einem A1200 und |
wDPaint IV AGA” auf die
Bettkante gelockt — viel-
leicht sollten wir’s auch mal §

8 mit der Methode probie- |

ren?!

Man muBl kein Millionir ein. um SchloBherr auf Scrmbeck zu werden: ||
Holger Dittrich hat dazu einfach seinen A500 mit 1 MB RAM angeworfen
und das reprasenlatl\e An“esen dann rmi .,DPamt I hochgezogen.

( Die Hitze w1rd langsam \

unertriglich, selbst das
Meer plitschert triager
als sonst an den glithend
heiBen Sandstrand
und das alles leider nur
am anderen Ende der
Welt! Tja, das nennt
man dann wohl...

EINE SCHONE
FESCCHERVNG

—
/ Aber wenigstens auf Euch kann man )

sich sommers wie winters verlassen! |

il Da wollen auch wir nicht kleinlich
Il sein: Unter allen Galerie-Einsendern
wird wieder ein prichtiges Stiick

| Software verlost, nimlich Black Le- |
| gends tiefsinniges Adventure DER |

il SEELENTURM. Also gebt Eurem
Lebkuchenherz einen StoB und iiber-
rascht uns mit vielen neuen Bildern!

Ob digital erzeugt und auf Disk ge- |

| speichert oder nach alter Viiter Sitte
il zu (unliniertem!) Papier gebracht, ist
| uns dabei T-Shirt wie Boxershorts.
il Nur SELBSTERDACHT UND
| SELBSTGEMACHT muB das
n, wenn es der Weltof-

fentlichkeit vorgestellt werden soll —

| was Ihr uns bitte mit Eurem guten |
Il Namen bestitigt. Eine Extrafreude |

| macht Thr uns mit einer kurzen An-

Il gabe des verwendeten Handwerks- |
| zeugs, wihrend das Riickporto in Eu- |

rem ureigenen Interesse beiliegen

| sollte, falls Ihr Wert auf ein Wie- |

| dersehen legt. Alles zusammen geht
l| an die folgende Adresse:

Joker Verlag
,.Joker Galerie”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn




Nach ,,Pinball Dreams”
und ,,Pinball Fantasies™
begliickten uns die Flipper-
Profis von Digital Illusions
mit ihrem dritten Werk -
und sie haben sich einmal
mehr selbst iibertroffen!

Das Spiel wuBte ja schon am
A1200 zu gefallen, nun
begeistert es auch am CD?",
Zwar stehen nur noch drei
Tableaus zur Verfiigung,
doch wird mangelnde Quan-
titdat mit Qualitiat wieder wett-
gemacht, zudem soll der
vierte Tisch bald als preis-
wertes Update folgen. Doch
zuriick zur Gegenwart, denn
~Law'n Justice”, ,,Babe-
watch” und ,Extreme
Sports™ haben es alle faust-
dick hinter den Paddles: Ein-
mal geht es um Gangsterhatz,
Bombenentschirfen und Ver-
folgungsjagden per Auto
oder Luftkissenboot. Motiva-
tionssteigernd wirkt sich
auch die Scoreanzeige am
oberen Bildrand aus, auf der
animierte Bildchen zu sehen

13 Jahre mufite

aus Gaggenau auf

die CD-Version des Mega-Flippers von Digital Illu-
sions warten — aber schon nach 24 Minuten wubBte er,
daB er sein neues Lieblingsspiel gefunden hatte!

sind. Und wenn dann ein
Polizist zwei Ganoven jagt
und darauf die Meldung
erscheint, dal man den dop-
pelten Bonus eingeheimst
hat, macht das schon Laune.
»Babewatch™ dreht sich um

allerlei Strandvergniigen,
aber auch beim Gewichthe-
ben, Surfen oder Autorennen
darf man seine Kiinste unter
Beweis stellen — den Hohe-
punkt stellt ein Kasinobesuch
dar. ,,Extreme Sports™ rundet
schlieBlich das Geschehen
ab, wenn beim Bergsteigen
oder Turmspringen richtig
Freude aufkommt. Vor allem

dann, wenn eine Stimme in
astreiner Sprachausgabe
lautstark fordert: ,Let’s do
some wild Bungee-Jum-
ping!”

Womit wir auch schon bei
der Technik sind, denn fast
stindig verteilt der Compu-
ter lobende Worte oder
tadelt mit Spriichen wie ,,Oh
No!”. Dazu hat selbstver-
stindlich jeder Flipper eige-
ne FX und Musik, wobei die
Tracks das Beste sind, was
man auf einem CD¥ jemals
gehort hat: Diistere Synthie-
Klinge, heitere Strandmelo-
dien und dramatische
Sportsounds sind zu héren.

Die Grafik ist mit der Disk-
version identisch, die Steue-
rung klappt per Pad (mit
dem man auch zoomen oder
riitteln kann) aber noch eine
Ecke besser. Die mit Span-
nung erwartete Multiballop-
tion ist ebenfalls klasse
gelungen — bis zu drei Bille
darf man iiber den dann ver-
kleinerten Bildschirm jagen.

 DIE AKTION GEHT WEITER !

I Die stille Adventszeit ist genau
Irichtig, um uns schon vor dem

Fest mit einem rund eine

Schreibmaschinenseite umfas-

senden Test eines maximal ein
jJahr alten Amiga-Games zu
| beschenken! VergeBt bitte nicht
| die Altersangabe, ein PaBbild
| und Eure Bewertung, schon geht
Idann unter AusschluB des
: Rechtswegs die Post ab an den:

Joker Verlag
»~Aktion Lesertest**
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

L--—-----—-

Kurzum, Pinball Illusions
bietet monatelangen SpaB
und hat auch nach langem
Spielen noch Uberraschun-
gen parat. Fazit: Grafik top,
Sound (fast) perfekt und
nicht zuletzt dank des klasse
abgestuften Schwierigkeits-
grades riesig viel Gaudi -
vielleicht das CD*-Spiel 95!
(Philipp Schiuble)

PINBALL ILLUSIONS

DIGITAL ILLUSIONS/21ST CENTURY ENTERTAINMENT

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

0 0
0 0

1% GRAFIK 82%

5%  ANIMATION 85%
3% MUSIK 96%

1% SOUND-FX 88%
93% HANDHABUNG 90%

90% DAUERSPASS 88%
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DIE WELT DER COMPUTERSPIELE

z.B.: 500 1200 CD 32 z.B: SUPER PREIS SUPER PREIS JETZT NEU It
Akira (KE) 69.90 Alien Breed 3D (DA) * 69.90 nur solange Vorrat reicht nur solange Vorrat reicht 3po
Alien Breed 3D (DA) 69.90 Battletoads (DA) 29.90
Alien Olympics (DA) * 69.90 Benetactor (DA) 2000 JAMIGA z.B: AMIGA z.B: Soccer  629.00
Approach Trainer (KD) 79.90 Brian the Lion (DA) 20.90  Airbucks 1.2-1200 (KD) 19.90  Mean Arenas (DA) 18.80  Need for Speed (DA) 108.90
Base Jumpers (DA) 59.90 Bubba'n Stix (DA) 19.90 Allen Breed Tower 20.90  Mercenray 3 (DA) 1980  Road Rash (DA) 100.90
Behind the Iron Gate (DA) 69.90 Bureau 13 (DA) * 69.00 Anstoss Data-1200 (KD) 49.90  Missiles over Xerion (DA)  29.90  Shockwave (DA) 109.90
Biing! (KD) 2MB/3MB 99.90 109.90 _Clockwiser (KE) 49.90 Aufschwung Ost (KD) 3990 Oscar 20.90  Syndicate (DA) 109.80
Bombmania (DA) 49.90 Deathmask 69.90 Award Winners 2 (DA) 29.90 . Oscar 1200 (DA) 29.90  Theme Park 109.90
Breach 3 (DA) * 69.90 Der Seelenturm (KD) * 69.90  (Zool, Sersible Soccer 92/93, Overkill 1200 (DA) 16.90  wing Commander 3 (DA) 109.90
Bureau 13 (KD) * 69.90 Dragon Stone (DA) 50.90 J.W. Snooker, Elite Plus) Oxyd Magnum (DA) 39.90 ’!on m
(KD) * 79.90 Elite 3 (DA) * 69.90 Battletoads (DA) 2090 Poiice Quest 1-3 (DA) je 39.90
Erben der Erde (KD) 59.90 Blastar (DA) 19.90  Prime Mover (DA) 19.90.4 4 Player Adapter 79.80
Colonization (KD) 79.90 Fears (DA) 79.90 Biloodnet (DA) 2990 Puggsy (DA) 1980  Clockwork K 99.90
Cyberspace (KD) * 84.90 Fields of Glory (KDY 79.00 (ab 500+ und 600) Quest for Glory 2 (DA) 39.90 a USA 138.90
Daedly Racer (DA) 5490 5490 Flo.Amazone Queen (KD)* 79.80 Rubber 1200 (DA) 28.80  Reunion 1200 (KD) 29.90 Digital Pinball (DA) 109.90
Deathmask (KE) 69.90 Gamers G.Grandslam (DA) 49.90 Caveman Ninja (DA} 29.90  Rings of Medusa Gold (KD)39.90  Grundgerat + Pad 749.00
Der Meister (KD) 69.90 69.90 (Nick Faldo Golf, Bump’ Burn, Rise of the Robots (DA) 29,90  Pebble Beach Golf (KE)  89.90
Der Reeder (KD) 99.90 99.90  Jetstrike) Combat Classics 3 (KD/DA) 39.90.7 (1MB Chip RAM) Sega Int.Victory Goal (KE) 109.90
Der Seelenturm (KD) 79.90 Gamers Magazine (KE) 19.90  (History Line, Campaign 1, Sabre Team 1200 (KD) 29.90 mm“‘w" (DA)  108.90
Der Startege (KD) * 89.90 {+CD - Monatlich NEU) Gunship 2000) Sarakon 19.90  Virua (DA) 130.80
Die Nordlander (KD) * 69.90 69.90 Cyberpunk (DA) 19.00 Second Samural (DA) 19.90  Virtua Stick 89.90
Dragonstone (KD) 79.90 Heimdall 2 (DA) 29.90 D/Generation 1200 (DA) ~ 19.90  Seek & Destroy (DA) 1% SONY PLAYST.
Dungeon Master 2 (KD) 89.90  James Pond 2 (DA) 29.90 Der Clou (KD) 29.90 (incl. 1200er Version) Control Pad 59.90
Elite 3 (KD) 69.90 James Pond 3 (DA) 39.90 Der Clou Profi (KD) 2490 Sensible Soccer Jumping Flash (DA) 99.90
Evasive Action (KD) * 69.90 Kick Off 3 (DA) * 69.90 Der Clou 1200 (KD) 29.90 International (DA) 14.90 Kileak the (KE) 99.90
Evils Doom (DA) * 79.90 Lemmings 1 (DA) 3090 Dreamweb 1200 (KD) 99.90  gim Ant 49.90 Memory 49.90
F1Pole Position (KD)*  99.90 99.90 Lotus Trilogy (DA) 3980 Elfmania (DA) 14.90  sim Earth (KD) 2990  Playstation it 588.00
F 1 World Cup Edit. (DA) 59.90 Mean Arenas (DA) 19.90  Elite 2 (KD) 28.90  Sink or Swim (DA) 2990  Rapid Reoload 99.90
S8 Strokes JRGT N0 Megarag (A} 84.90  Empire Soccer (KD) 2990  Skidmarks (DA) 2490  Ridge Racer 109.90
Fears (DA) 79.90  Naughty Ones (DA) * 59.90 Eye of Storm (DA) 29.90 (incl. 1200 Version) Streetfighter-Movie (DA)  109.80
Fl.o.t. Amazone Queen (KD) 79.90 Off Road Racer (DA) * 79.90  F 1 Grand Prix (DA) 39.90  Soccer Kid-1200 (DA) 29.90  To Shin Den (KE) 99.90
Frontlines (KD)* 69.90  Pinball lllusion (DA) 69.90  Fields of Glory (KD) 49.90  Soccer Superstar + Wipe Out (DA) 109.80
q 69.90  Roadkill (KE) 69.90 Fields of Glory 1200 (KD) 49,80 Lederball (DA) 19.90
Grand Ouvert 2 (KD) 49.90 Ryders Cup (DA) 29.90 Giobal Gladiators (DA) 29.90 Space Crusade (KE) 19.90
Hattrick-Ikarion (KD) * 79.90 79.80  Shadow Fighter (KE) 59.90 Globdule (DA) 20.90 Space Legends (DA) 29.90
Hugo (KD) * 79.90 Super Streetfighter 2 (DA) 69.90  Goblins 3 (KD) 39.90 Commander 1,
In your Dreams (DA) * 59.90 59.90 TFX. (DA)* 84.90  Gunship 2000 (DA) 29.90  Elite Plus, Megatraveller) Fallen Empire - Booster (KE) 3.90
Kult of Speed (DA) * 79.90 Top Gear 2 (DA) 69.90 Hanse - 1200 (KD) 49.90 Space Quest 1 (DA) 30900 lce = Starter (KE) 15.90
Mad Burger (KD) * 84.90 U.F.O. (KD) 79.90 Heimdall 2 (KD) 2090 Space Quest 4 (KD) 39.90 - Starter (KE) 19.90
Mad News (KD) * 79.90 Whales Voyage 2 84.90 Heimdall 2 1200 (KD) 2990 Spaceward HO! (KD) 2990  Jyhad - Booster (KE 6.90
Micro Machines 2 (DA) * 69.90 Wheelspin (DA) 69.90 Intem.Open Golf 1200 (DA) 29.90 Stariord (KD) 2090 Renaissant Booster (KD)  3.80
NBA Jam Tour Edition (DA) * 89.90 Zool 1 (DA) 29.90 Jurassic Park -1200 (DA)  20.90 Steve Davis Star Trek-N.G.Starter (KE) 19.90
Out to Lunch (DA) 5490 Zool 2 (DA) 30.90 K 240-Utopia 2 (DA) 29.90 Snooker (DA) 14.90 Star Trek-N.G.Booster 5.90
Pinball lllusions (DA) 69.90 Lésu NGEN z.B: Kick Off 3 Euro-1200 (DA)  39.90 Stardust 1200/(DA)  39.90 The Gathering - Starter (KD)14.80
Primal Rage (DA) 79.90 King's Quest 6 (KE) 39.90 Ms""‘ Park-1200 (KD)  49.90 The Gathering - 4.80
Quik (DA) * 69.90 Abandoned Places (kD) 1795  Kingdoms of Germany (KD)39.90 1o ooy i 2999  TheGathering . Starter (KE)15.90
RAN Trainer (KD) 89.90 Ambermoon (KD) 17.95__ offer 1 (KD) 49.90 1oP Coar 2 1200 (DA) 2000 EUBEHOR
Roadkill (KE) 69.90 Beneath a Steel Sky (KD) 17.95  (Maniac Mansion,Rock’n Roll, R Uit (KD 2490
Schatz im Silbersee (D) *°  89.90 89.90  Eloodnet (KD) 1795  Gircus Atraction) B o ) S depiat bt
Sensible Golf (DA) 69.90 Erben der Erde (KD) 17.95  Kofier 2 (KD) 2ag0 T 1200 (DA) oo ZE
Sim City 2000 (KD) (4M8) 84.90 Eye ot Beholder 1-2 (KD) jo 17.95 (Mad TV, Xenomorph Turrican 3 m 14.90 Cornpei ol
Space Acadamy (DA) * 64.90 Goblins 2-3 (KD) je 1785 Death Knight of Krynn) U.F.O. (KD) 39.00 Compet BiE m ”«'01 e
Legacy (DA) * 69.90 69,99 Heimdall 2 (KD) 1795 yoffer 3 (KD) 3090 U.F.0.-1200 (KD) Baso Dol .’ 3480
Street Racer (DA) * 79.90 Indiana Jones 3-4 (KD) je  17.95 (Eye of Beholder 1, Grand Monster ~ Uridium 2 (DA) 14.90 Jw’p“’ e A 19.90
Streetfighter 2 (DA)  69.90 69.90  Innocent Until Caught (KD) :,’;: Slam, Indiana Jones 3) Vision (KD) 29.90 9.90
Switchworld (DA) 79.90 Iotmg 1= (N e 795 Lamy2(DA) 2080  x-Copy Next Generation (DA)39.90 -7 soat (e
T.FX. (DA) ga.g0 Legend "f (KD) jo 17 Last Action Hero (DA) 19.90  Zack Me Kracken (KD) 2990 goeadmouse Techno Plus 29,90
Team 17 Pinball (DA)*  69.90 Mok e o 92 Legendof Fairghall (KD) 3990  Zool 1-1200 (DA) 2990
The Citadel (DA) * 69.90 Schwarzes Auge'y “}(DD) 24.9 3-1200 (DA) 39.90 Zool2-1200 (DA) 39.90 m’m PY.
Turbo Trax-1MB Chip RAM 59,90 SN0 the Soroerer (T 17.95 SNy (DA) 1990 —wic (DA)DT. ANLEITUNG
Virocop (DA) 59.90 59.90 Spirit ot Adyenture (KD) :;gg Marvins Marvelous Bel Sonderangeboten bitte immer ENGL.
Whales Voyage 2 (KD] 7990 saso par ek (60 192 Adventure 1200 (DA) 2990 mehrer Ersatwinache angeben, m:‘m
1200 Version ist CD auch fir CD 32) Matthéus Soccer 2 (KD) 39.90 MICHT LIEFERBAR
Wheelspin (DA) * sog0 Taglche da viele Spisle Restposten sind Il 4 ORBESTELLUNG MOSLICH
LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN: LADEN:
60311 FRANKFURT 56068 KOBLENZ 53721 SIEGBURG 53111 BONN 52062 AACHEN 50939 KOLN 50676 KOLN 40211 DUSSELDORF

SCHLOSS STR. 16

FAHRGASSE 87 KAISER STR. 16 MUNSTER STR. 11 BLONDEL STR. 10 GOTTESWEG 157 MATTIAS STR. 24-26 AM WEHRHAHN 24

_Joysolt
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TEL: 0221/9486100
DIE WELT DER COMPUTERSPIELE FAX: 02217488701 OS500er (O 1200er OCD 32
BTX: *JOYSOFT# ONACHNAHME: 9 DM

SPIEL DES MONATS TIP DES MONATS

OUPS: 6 + DM

OKATALOG | xosTEN || Ovorkasse/schEck: 6 DM
YERSAND- fast 100 Seiten voller LOS | OAUSLANDSVORKASSE: 15 DM
NACHNAHMEZDM ||  soiiibeacduaibonenn & Tips yor gegen Vorkasss, postbar
ElFMA"lA VERSAMDNOSTENFRE! ) OTEILLIEFERUNG

O KOMPLETT-LIEFERUNG
Ab einem Rechnungsbetrag von
200 DM-VERSANDNOSTENFRE]

TOURNAMENT EDITIONY  TURRICAN 3

URIDIUM 2

AMIGA 1200 AUSLAND: 15 DM _
39 90 14.90 sicheksus 1| | R
- e @ VERPACKUNG -
DEUTSCHE ALEITUNG DEUTSCHE ANLEITUNG 2.50 DM = e

Irrtimer & Preisénderungen bleiben vorbehalten



ic vorsichtig ausgedriickt vollig
hirmrissige Hintergrundstory um
den  Vormachtkampf  schock-

gefrorener Ur-Gotter wollen wir Euch
und uns ersparen, statt dessen verlieren
wir zum Einsticg licher ein paar Worte
tiber die interessante  Entstehungsge-
schichte des Automaten-Originals. Dem
seit kurzem komplett z7um Time War-
ner-Konzern gehorigen Coin Op-Vete-
ranen Atari Games war da seinerzeit
nimlich kein Aufwand zu grofl und die

beste Technik auf dem Markt immer

noch nicht gut genug!

Also hat ein 30kopfiges Team unter der
Leitung von Dennis Harper und Jason
Leong fiir diec Animation der Dinos ¢i-
gens ein aufwendiges Stop-Motion-Ver-
fahren entwickelt: Von Hand gebastelte
Drahtmodelle, die mit einer Latexhaut
iiberzogen und dann zur Airbrush-Kos-
metikerin geschickt wurden, standen am
Anfang.  AnschlieBend | fotografierte
man die einzelnen Bewegungsphasen
und digitalisierte sie Bild fiir Bild, bis
die Riesenechsen schlieflich am Com-
putermonitor das Laufen und Kiimpfen
lernten. Jeder Schritt, jeder Tritt und je-
der Hieb setzte sich damit tatsiichlich
aus einem guten Dutzend Bilder zusam-
men - multipliziert man das mit den
rund 70 verschiedenen Bewegungsarten
der Urviecher, kommt man auf etwa 25
Megabyte allein fiir die Animationen!

T fer wirken !

Selbst die todlichsten Kombattanten und
noch die turboschnellsten Stralienkﬁmp-

Sauron kommt zur Sache

Wer nun einwendet, daBl dafiir niemals
geniigend Platz auf den drei Disketien
dieses Games sein kann, hat natiirlich
recht: Vom miichtigen T-Rex Sauron
iiber den King Kong-Ableger Blizzard
bis hin zum Kobrasaurier Vertigo haben
alle siecben Kampfechsen Federn lassen
miissen, sprich, an Farbe und Ge-

schmeidigkeit in der Bewegung einge- .

biiBt. Auch die Zwischenanimationen
der Arcade-Fassung wurden am Amiga
durch Standbilder ersetzt, und auf dem
einst quicklebendigen Charakteraus-
wahlscreen ' riithrt sich ebenfalls nichts
mehr. Darunter leidet natiirlich die ge-
samte Atmosphiire des Spiels — vor al-
lem auf dem A500, wo das Geschehen
nur mehr triige dahinplitschert. An-
nechmbar ist das Tempo erst auf Rech-

Vorarbeiten an der Modellpuppe

nern mit  68020-Prozessor wie  dem
A1200. doch auch dort ruckeln die blii-
lichen Hintergrundmotive (Wald, Eis-
zeit, Vulkan etc.) lustlos und ohne jede
Parallax-Perspektive zur Seite.

Leider bleibt die auch gegeniiber der
PC-Version erkennbar  abgespeckte
Grafik nicht die einzige Enttiuschung,
denn die anno Arcade noch mitreiBende
Begleitmusik ist ziemlich miide geraten,
und das Handling des Games nervt
durch Umstiindlichkeit. So kennt Primal
Rage keine HD-Installation, dafiir be-
sitzt es einen unglaublich Kaprizitsen
Kopierschutz, der selbst Originale gele-
gentlich fiir Raubkopien hiilt und konse-
quenterweise zum  Abstiirzen bringt.
Von der Verwendung des hier beson-
ders gefihrdeten Zweitlaufwerks muf

>

Gleich gibt’s eins auf die Kralle!
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Man beachte die Siugetiere im Hintergrund...

man daher abraten, auch wenn ohne pro
Auseinandersetzung  mindestens  zwei
Diskwechsel fillig sind. Es kénnen so-
gar bis zu fiinf’ werden, falls sich ein
zweiter Spieler via Feuerknopfdruck in
einen laufenden Solokampl einklinki
und daraufhig vom Rechner zur Charak-
ter-Auswahl geschickt wird.

Wen wundert’s da noch. dabh dic"Steue-
rung ebenfalls so ihre Macken hat. Den
zweiten Pad-Button wollte unser Test-
muster ndmlich trotz entsprechender
Option nur widerwillig unterstiitzen —
verwendet man deshalb aber blof} einen,
erlebt man eine haklige und ziihe Klop-
perei, bei der schon die Standard-
Attacken oft reine Zufallsprodukte sind.
Das Auslosen der bis zu fiinf Spezialiti-
ten wie Erdbebenstampfer, Vulkan-
Atem oder Feuerfurz wird erst recht
zum Gliicksspiel, genau wie das Errei-
chen der eingebauten Bonusgames
Bowling und Volleyball.

Positives gibt es hingegen von dem
reichhaltigen Optionsmenii zu berichten,
wo man den (ohnehin recht harmlosen)
Blutmodus abschalten sowie das Zeitli-
mit, die Anzahl der Continues bzw. der
Runden und einige Dinge mehr cinstel-
len kann. Zwei menschliche Dinodomp-
teure diirfen sich auch gegenseitig Han-
dikaps auferlegen, wiithrend Solisten die
Kampfstirke des Computergegners so
weit herunterregeln konnen, dall selbst
unerfahrene Priigel-Novizen innerhalb
kurzer Zeit das Finale erreichen, um die

» Hintergigndmotiv  zu
. verkloppen. Trai-

~ -ind

komplete  Saurier-
ricge d.'{n noch mal
vor ¢ifem neuen

‘nin,:g/smég]ichkeiten

gelegentliche Bo-
nusmaltches (man fingt unterZeitdruck
Flugsaurier ein) sind ebenfalls vorgese-
hen; dariiber hinaus kann man die am
Automaten nicht existenten Spielmodi
»~Tug-of-War” und ,Endurance” an-
wiihlen und dabei beispielsweise K.-o.-
Kimpfe im Teambetrieb bestreiten.
Kurzum, die guten Ansitze sind zwar
nicht zu verleugnen, doch in der Summe
bleibt Primal Rage eine ebenso grofie
Enttiiuschung wie die Umsetzung von
.Super Street Fighter I vor einigen
Wochen — eine lasche Priisentation, die
umstindliche Handhabung und nicht
zuletzt die ungenaue Steuerung lassen
hier nur sehr begrenzt Spielspall auf-
kommen. Dall Time Warner demniichst
eine spezielle Version fiir Amigas mit |
MB RAM nachschieben will, klingt da
schon fast wie eine Drohung, denn um
dabei eine weilere Blamage zu vermei-
den, miillte man wahrscheinlich das
ganze Spiel neu programmieren. Doch
ein, wenn auch schwacher Trost bleibt
uns immerhin: Wenn nach den echten
Dinosauriern nun auch ihre Digi-Kolle-
gen aussterben sollten, wissen wir dies-
mal wenigstens genau, wer die Schuld
daran tréigt. .. (rl)

-

Zwei Echsen wollen hoch hinaus...

o
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Kampf dem Chamiileon-Saurier

PRIMAL RAGE
(TIME WARNER INTERACTIVE)

SAURIER-KLOPPEREI

LENTTAUSCHEND"

GRAFIK 73%
ANIMATION 60%
MUSIK 62%
SOUND-FX 61%
HANDHABUNG 52%
DAUERSPASS 59%
VARIABEL
PREIS DM 69,-
SPEICHERBEDARF [N, W

DISKS/ZWEITFLOPPY IEETNEN
HD-INSTAUATION I T
SPEICHERBAR | NEIN ]
DEUTSCH [___ANLEITUNG |
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Klondike & Demon

Wer sich die langen Winternichte gerne mit Patiencen verkiirzt,
kann das abgegriffene Deck nun getrost dem Sondermiill iiberantworten
— fiir nur 20 Mirker lidBt sich auch die ,,Freundin”

Zugegeben, man muB nur mal in den PD-
Pool abtauchen, um zu wissen, da8} diese
Idee alles andere als neu ist. Jedoch stehen
den Solo-Kartlern hier fiir wenig Geld
recht viele Varianten zur Verfiigung:
Klondike bietet drei Spielmodi, Demon
kann mit vier Alleinunterhaltern aufwar-
ten — darunter auch das klassische Soli-
taire, wie man es aus ,,Windows”-DOSen
kennt.

Technisch darf man sich bei dem be-
scheidenen Anschaffungspreis freilich
auch nur eine bescheidene Ausstattung er-
warten; etwa einen Bildschirmhintergrund
im so ziemlich hiBlichsten Griin, das sich
ein farbenblinder Grafiker einfallen lassen
kann. Andererseits bieten die Karten selbst
eine Menge Abwechslung. So lassen sich
ldnderspezifische Designs (also z.B. die
Buchstaben) von franzosisch iiber englisch
bis zu deutsch bestimmen, und fiir Per-
sonenkarten sowie die Kartenriicken lie-
gen ebenfalls massenhaft Grafiksitze vor.
Ja, selbst so originelle Compigambler-
Layouts wie Blitter im Look von ,,Zool”
oder ,Lemmings” konnen angewihlt wer-
den. Gerade letztere sind sehr pfiffig ge-
raten, gibt es hier doch u.a. schnuckelige
Lemming-Ladies in kessen Dessous zu se-

als Kartengeber einspannen.

hen bzw. passende
Sound-FX zu horen:
Sieger verwohnen die
kleinen Wuschelkoppe
mit ihrem beriihmten
Schlachtruf ,,Yippieh!”
wihrend Verlierer mit
einem herzzerreiBenden
»Oh no!” getrostet wer-
den.
Samtliche Grafik- und
Soundfiles lassen sich
zudem vom User um ei-
gene Sets erweitern, die
iibrigens auch vereinzelt
im Internet herum-
schwirren. Dall beide
Spiele auf die gleichen
Daten zuriickgreifen und :
sich somit " qualitativ
nicht voneinander un-
terscheiden, ist ebenso
selbstverstiandlich, wie es die hiiben wie
driiben recht komfortable Mausbedienung
sein sollte. Dazu kommen eine englische
Onlinehilfe sowie eine deutsche Anleitung
auf Disk. Von hier aus kénnen die Pro-
gramme auch direkt gestartet werden,
gleichwohl wurde an eine Routine zur
Festplatteninstallation gedacht. Mit War-
tezeiten wihrend des Spiels ist wegen der
simplen Machart aber so oder so nicht zu
rechnen. Argerlich fanden wir hingegen,
daBB zwar wihrend der Installation aus-
driicklich darauf hingewiesen wird, daB es
sich hier um die Vollversion handelt, in
der Onlinehilfe aber noch Sharewarehin-
weise untergebracht sind. Man sollte sich
daher keinesfalls an die Aufforderung hal-
ten, das Progi weiterzukopieren,
um nicht ungewollt zum Raubko-
pierer zu werden.
Fazit: Ein neuer Meilenstein steht
- uns Amigos mit diesem Game
- wohl kaum bevor, aber doch ein
- netter Zeitvertreib mit teils recht
- witzigen Karten. Und mehr kann
- man fiir 20 Miuse ja auch kaum
. erwarten, oder? Falls doch, dann

Griiner wird’s (hoffentlich) nicht

Karten fiir jeden Geschmack

seht Euch eben erst mal die noch preis-
wertere Sharewareversion an, zu haben ist
sie bei: Nordlicht EDV-Service, Alter Fi-
scherspfad 10, 26506 Norden. (ole)

KLONDIKE & DEMON
(PETER WISEMAN/NORDLICHT)

DIGI-PATIENCEN

GRAFIK 36%
ANIMATION 4%
MUSIK____ - |
SOUND-FX 42%
HANDHABUNG ___ 68%

DAUERSPASS 55%

PREIS

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

DM 20,-




Zusammen firmieren die Jungs unter
KRON-Software, und als Team hatten
sie zuvor bereits den legendiren ,.Bun-
desliga Manager” und seinen ,,profes-
sionellen” Nachfolger fiir Software
2000 geschrieben. Und weil man in
Eutin nicht nur gern FuBball spielt,
sondern auch eine Menge fiir den Eis-
hockeysport iibrig hat, lieferten sie
noch vor dem 1994 verdffentlichten
.Bundesliga Manager Hattrick” unse-
ren aktuellen Klassiker ab. Den habt
Ihr entweder lingst zu Hause oder ge
rade eben zusammen mit diesem Heft
gekriegt — falls Thr Euch am Kiosk da-
gegen mit der Standardausgabe be-
gniigt habt, verraten wir Euch jetzt,
warum das ein schwerer und nur durch
den Erwerb des ,richtigen” Heftes
korrigierbarer Fehler war!

Ahnlich wie beim ,,Bundi” diirfen hier
bis zu vier Vereinsmeier ihr Lieblings-
team aus 48 Clubs zu Ruhm und Ehre
fiilhren, und nachdem das Game sei-
nerzeit den offiziellen Segen des Deut-
schen Eishockey Bundes erhielt, be-
kommt man es dabei auch mit den ori-
ginalgetreuen Spieler- und Vereinsna-
men zu tun. Dariiber hinaus bietet es
praktisch alle Features und Optionen,
die ein Sportmanager iiberhaupt haben
kann: einen sechsstufigen Schwierig-
keitsgrad, eine fast grenzenlos variable
Matchdauer, den (Ober- und Bundes-)
Ligabetrieb, heimische bzw. interna-
tionale Pokalwettbewerbe, die Chance,

{ ) 1 i ! ] e
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nach dem Saisonende die
Nationalmannschaft
wihrend der WM zu betreu-
en und noch vieles mehr.
Dabei gibt es natiirlich zahl-
lose Moglichkeiten, Geld
einzunehmen  (Zuschauer-

einnahmen, Werbevertrige,
Borsenspekulationen...) und wieder
loszuwerden (Stadionausbau, Nach-
wuchsforderung, Borsenspekulatio-
nen...). Wer auch den sportlichen
Aspekt nicht dem Rechner iiberlassen
will, kann zudem wiochentliche Trai-
ningsplidne ausknobeln, die Teamauf-
stellung selbst iibernehmen und seinen
Jungs detaillierte taktische Vorgaben
mit auf den spiegelglatten Weg geben.
Optisch iiberzeugt das Spiel mit einer
immer noch sehenswerten Grafik, die
dem Betrachter wihrend der Begegnun-
gen packende Torszenen aus der Vogel-
perspektive vorfiihrt. Die Maus/Menii-
Steuerung ist hochst komfortabel, nur
iiber den etwas spirlich geratenen Sound
hért man besser hinweg. Kein Problem,
denn trotz seiner unzihligen Features
und Statistiken lagert das hochst kom-
plexe Programm auf einer einzigen Dis-
kette — da kann man sogar getrost auf
die Festplatteninstallation verzichten,
die auf allen Amigas anstandslos
klappt, bloB am 1200er ist dafiir erst ein
biBchen Uberzeugungsarbeit nitig: Es
muB zusitzliches Fast-RAM vorhanden
sein, oder man muf} es dem Rechner zu-
mindest via ,FakeMem”
vorgaukeln.

Nun ja, ein wenig kaprizios

}—:

darf eine Eisprinzessin
schon sein, schlieBlich ver-

wohnt sie ihren Manager
dann auch nach allen Re-
geln der Kunst, sobald das
Eis zwischen ihnen erst
mal gebrochen ist. Und das
mit Unterstiitzung des Jo-

kers zum heiBen Preis fiir
kiihle Rechner! (st)

ZEI'I'SPIEGEI.

GESTERN

68%

A
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88%

' 94%

“GRAFIK 6
_ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX

38%|
HANDHABUNG  84%

DAUERSPASS  88%!

VARIABEL: 6 STUFEN




Lost Vikings 2,
AJ|en Breed 3D 69~ Marvins M. Adventure  29,-
All Terrain Racing 45-  Mean Arenas 25,
Arcade Pool 29-  Microcosm 21,
Banshee 2- Morpl B,
: % : Base Jumpers M- Myth 2.
: TRy ¥ 4 Battle Chess - N Mansel! Grandpnx 35,-
Bestellannahme: 02852/9140-10 Bestellannahme: 02852 /9140-11 Beavers 2B Outto Lur )
T pEREo v Beneatha SteelSky  69,-  Owverkill/ Lunar C
Ersatzteile, Zubehor und Restposten CBM GmbH L. K. CD's fiir A570, CDTV, CD-3/SX-2, A500- A 4000 E:;"Sff?‘g;w - ﬁE;f inpentor 2
COTV ( A 500 und CD-ROM-LW) mit TV- Anschiu 299- Bl 17 Bit Collection, 2CD's 66~ Light Works - Bnan the Lion 25 Pinball Fant/Slwalker 25,
Desktop Dynamite, Commodore Software-Paket  nur 39- 17 Bit Continuation 35- LSD & 17 Bﬁ Cump D.2 39- Bubba 'n” Stix 29-  Pinball lllusions 48-
Wordworth, Print Manager, Oscar, Dennis, D-Paint IV AGA 17 Bit Phase 4 40- p Bubble 'n” Squeak 49-  Pirates Gold 69,-
AS 217:3.0 Amiga DOS- H.'_andb_ u. ARexx-Handb., 1 Disk  39,- 3D Arena 40- Maklng MUSIk 45 - Castles Il 25- Powerdrive 59,
AS 216: Workbench 2.1 mit 5 Disketten u. Handbuch 29- Amiga Desktop-Video ~ 35- Media Graphics 45,- ChuckRock 1&2 je 27- PowerGames 15,-
Amiga Vision mit engl. Handbuch und 4 Disketten 29- Amiga FD Inside 20- Meeting Pearls 11l 9,-/17.- Clockwiser 30,- Premiere 21-
CEA II mrtTV Kabel, ohne NEIZIEIIUITIIT Netztel? 79;/198; AmigaTools I/ Il 19,-/39- Megahits 1 & ) D/Generatmn 25-  Preyan Alien Encounter 49,-
nit Netzteil u. C 64-1541-Verbindur 3he 9 Amiaa Tools Set 59'_ hi 4 1 § o] Rvdef CUD Golf 25'_
2000 Netzteil neu -’/ A%000Netzteil neu 169 Aminot6/7/8 e 1. MEg:h-“gg“-’g fos Mg Def.oftheCrown2 31~ RseoftheRobots 9.
C 64 Netzteil 29 [ C128 Netzteil 2- AminetSet1 4C0's 49 Megahits6 59,- Dragonstone 27~ Roadkil 53,-
"JlIC 16/C 116 Netzteil 19 / A590 Netzteil 39- Amas pg Release 2 45- Network CD 29- Erben der Erde a.Anfr.  Sabre Team 29-
‘WA 2300 original Commodore Genlock A 2000 149 - Nexus Pro Volume 99- Elite |l dtsch. 37,- Sensible Soccer 49 -
A 2093 SCSI- CommllerAZC[l) ungepruﬂ 19,- Ammatmn TGV 15- Pandora 15,- Elite Il a.Anfr.  Shadow Fighter 49-
A \ Arktis Edition Vol. 1 16.- . Emerald Mines 29-  Skeleton Crew 55,-
21'.'88 PC- Kane 5,25 LW, Handbuch 4 E}lsketten A 2000 49- Assasins 42- Quikf | Felds of Glory 59  Simon the Sorcerer 49 -
AMIGA 2000- oder AMIGA 3000-Tastaur deutsch 149- The Beautyof Chaos 24 RHSColor-Collection  49- Fire & Ice 47-  Speedball 2 30-
N M!GA 5(I}Tastatur deutsch 139 CAM Collection 42- RHS DTP-Collection 2 Aink 30,- Speris Legacy 59-
| t yddy fiir A S70/CDTV - Saar/Amok /Il 19-/ 3B- Fury of the Furnes 25, Soccer Kid Y5
0/8 MB- RAM KEII'IE A 2[:(}0 fiir 5] 1[03 und S|MM MDdIJlB 39 = C||mgmama 58, Sound Ubraijraphm - 14 Striker 5,
-Shirt original Commodore, Top-Qualitét 15, DaCapo Vol 35, Spectrum Emulator CD  44,- Gamers’ Dehght 45-  Summer Olympix 49
3.5 Laufwerk alle Amiga intern, kleine Fehler 3Stck. 39- Demomania | 22- Space & Astronomy - Grand Slam3-erSet  45,- Superfrog 29-
PC-Mini-Tower-Gehause mit Netzteil ( Amiga-Umbau??) 99, Deutsch. Ed. 1/2 15,.,' 22- Stare Optx Guardian 55,-  Super Skidmarks 59-
Commodore PC-Gehéuse (auch fiir Amiga-Umbau 7?) 19~ Deutschl, 150 Stéd. Info  15- Tenon Ten Gunship 2000 64,- Super Methane Bros.  25,-
AMIGA 3000 Tower-Gehéuse original Commodore 169, Fresh Fish 10 29- Terra Sound 4 Heimdall 2 29~ Super Stardust 49,-
astaturgeh&use fiir A 500- oder A 1200 -Tastatur extern  69,- Frozen Fish 39- Top 100 Games A 1200 Humans 1 &2 30,- Super Street Fighter Il a. Anfr.

A 500PI. Board 1 MB, 6 Mon. Garantie, 0. gesockefte IC’s 149,- Gateway

CDsﬁxCD:WSX& Amnga12£l)mdArmgam

16, Texture Gallery Impossible Mission 29- Syndicate/Alfr.Chicken 58,-

9885 LR85 8RBBEBBELEBH

A 500 Board 512 kB, 6 Monate Gar., 0. gesockelte IC’s 149 The Global A. Experience 35,- Town of Tunes - B M Top Gear I 53-
311}0 Buard komplen besluckt mit 1 MB-RAM 499,- Gif's Galore 35 Utimedia1&2 2CD's 39- S @l JamesPond Il 29- TowerAssault(AB.2) 53-
A t 1 MB-RAM Giga Grafik 4CD’s 33- UPDGold4 John Bames Football 15 Trolls/UFO 39/ 59,
DTV Board 1 MB, 6 Monate Garanue 0. gesm:kelte IC's 49- Glga PD3G dt 3 CD's 20 Visions Jungle Strike 30- Universe -
A 1230 Druckerboard komplett, neu 29- 10,- Weird Science Anim. = Kid Chaos 25- Utimate Body Blows 35
CDTV Scart-TV-Modul mit Scartkabel 29 Gnld Fish I ,f ] 2 CD's je 45- Weird Science Clipart i Kingpin 29-  Video Creator 29-
CDTV ongmal Maus schwarz 39- Graphic M- Bundle 49 Weird Science Fonts LastNinja3 23-  Wembley Int Soccer 59
lllusions in 3D 22- Weird Science S.2CD's 45 SSfff Lemmings 23~ Whales Voyage | 39-
A 10845 Monltor defekt ( zB. PIannennB ) 99- Imagine V3.0 (PC) 89~ World Info 95 -~ B[ Liberation 23-  Whales Voyage Il 79
HS-Video-Cassette, 55 Min. Grafik u. Animation 19- Lechner Collection 42- World of ... je ~ [ Litil Divil 49,-  Zool/Zool Il %/ 29-
(Deluxe Paint, Butcher, Photon Paint, Digi-View-Gold ) Light ROM /1l je 69- ZoomVol.1 ans Tnlogy 39- NEUHEITEN CD's a. Anfr
& d Preisdnderungen vorbehalten!

Das Magazin, auf das e

Gegen
Gewerbenachweis
gratis!

e

fiir nur

Endlich auch in
Deutschland, aus
Deutschland und
fur Deutschland: Je-
den Monat die
wichtigsten News
und Infos von Insi-
dern far Insider! Im
Heft finden Sie in-
ternationale Charts,
die aktuellen BPS-,
USK- und IVW-Listen, die Namen und Telefonnum-
mern aller wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen,
Vertrieben und Herstellern, das Neueste aus den
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindigun-
gen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hinter-
grundberichte und natirlich auch ein biBchen Bran-
chen-Klatsch.
Damit ist insider das optimale Medium, um sich lber
Branchen-Interna zu informieren und sich selbst zu
prasentieren, um Partner oder Mitarbeiter zu gewin-
nen.
Sprechen Sie mit uns (ber Werbekonditionen (Tel.
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie Un-
terlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr Gra-
tis-Abonnement an:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

30-DM

ABo-ooubou

Das Abo gilt fur 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkindigung automatisch um
ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betragt 30, DM in-
klusive Porto und Versand (Ausland: 38,—- DM)

Ja, ich mochte insider abonnieren und
bezahle durch Bankabbuchung: O

Name / Vorname
Kontoinhaber:

StraBe / Hausnummer
Konto-Nr.:

PLZ / Wohnort
Geldinstitut:

Datum / 1. Unterschrift
Bankleitzahl:

Diese Vereinbarung kann ich Innerhalb von acht
per Vorauskasse: mummmmmz

: Zur W der Frist die
Scheck oder Bargeld liegt bel » shrung e’ m MMI\B
Widerrutsrechts durch

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100




A 12!]3 und Elweiterungen

AMIGA 1200 0S 3.1 inkl. Software-Bundle 698, -
AMIGA 1200 3.1, 20 MB-HD, CD-ROM-LW 1048 -
umfangreiches Software-Paket, CD-32 Emulator, 2CD’s
A 1200 0S 3.1 mit 175 MB-HD, Joystick ~ 998,-
umfangreiches Software-Paket, inkl. Scala MM 300
CD-ROM-LW 2-fach*mit2CD’s 269,-
CD-ROM-LW 4-fach *mit2CD’s 459 -
CD-ROM-LW 6-fach*mit2CD’s 649,-
*Mit CD 1200+ Controller, Install-Software, CD-32 Emulator
360 MB-Harddisk* 349,- / 250 MB-HD* 299
*Harddisk intern, inklusive Software und Zubehor

68030-Turbo-Karte mit MMU, 28 MHz 199,

WINNER 1230 (68EC030 CPU)50 MHz 329
Blizzard 1230 IV (68030 CPU) 50 MHz 349 -
1240 Turbo (68040/33 MHz) bis 32 MB 999-
Blizzard 1260 (68060 CPU) 50 MHz 1229,

A 600 und Erweiterungen

AMIGA 600 mit TV-Kabel, 1 J. Garantie ~ 333.-
CD-ROM-LW mit CD 1200+ Contr,2CD’s 269,-
360 MB Harddisk-intern und Software 349 -
1 MB RAM-Karte mit / ohne Uhr 89,-/69,-
Apollo 620 Turbo-int., 28 MHz, RAM-0Opt. 299

A 500 und Erweiterungen

AMIGA 500Plus 2.04 ROM, 1 J. Garantie  399,-

4 MB Turbo-Box, 25 MHz inkl. Coprozessor689,-
360 MB-Harddisk* 459,- / 250 MB-HD* 399,
* Harddisk inkl. AT-Controller-intern und Software

AT-Harddisk-Contr/RAM-0pt. (Alfa Power) 159,-
512 kB-RAM-Karte Uhr/Akku, 2 Spiele 59,-
2 MB RAM-Karte, Uhr/Akku, REV. 5-8a 189,
1 MB-RAM-Karte A 500Plus, 2 Spiele 69,-
4/1 MB M-TEC 68020 Turboboard 439,-/279,-

CD-32 - SX-32 - Zubehor

CD-32 Console mit 10 CD's und T-Shirt 399,
Oscar/Diggers, Dtschl. 150 Stédte, James Pond, D/Generation,
Power-Games, Humans | u. I, 3x Gamer Cover CD, Morph

SX 32 gois AMIGA 120(] KOmIett Set Lo

SX 32!1 Modul mit 1 MB-RAM, 20 MB-HD 599 -
SX-32/4 Modul mit 4 MB-RAM, 40 MB-HD 798-
oypad Honeybee fiir CD-32 3

SCSI-ZIP-Laufwerk 100 MB, extern 349 -
3.5 DELL-HD/DD-LW wu. Siegfned HD-Copy 189,-
3.5 Alfa Data-Laufwerk extern 99,-
3.5 Color-Laufwerk, versch. Farben extern  99,-
35LWAS500/A600/A 1200 -intern 89,-
35 LW A 2000/ A 3000/ A 3000 -Tower 99-
Moni
A 1084 ST Monitor inkl. Amiga-Kabel 379 -

A 1438 Autoscan mit Aktiv-Boxen
MMSSS Monitor von Amiga Technologres 599-

AMEGAU

A 2/3/4000 und Erweiterungen
A 4000-40 2/4 MB-RAM, 540 MB-HD  3699-
A 4000-T6 MB, 1 GB-HD, Scala MM 300 4495,
A 4000-T 6 MB, 1 GB-HD, CD-ROM-LW 4795 -

G-Force 68040 Turbokarte A 3000/4000 ab 888 -

-lWZ-fach m. Confr 2T s A 273000 ]

Direktverkauf Hamminkeln

D-[W4-fachm. Contr,,2CD’s, A
AT 2008 AT-Bus- Controller, RAM-Opti
2 MB-RAM-Karte mit AT-Bus-Controller 319- B
Oktagon 2008 SCSI-Bus-Contr., RAM-Opt. 269 -

Golem AT/ SCSI Controller A 2000 349-

Multi Face Card I, Multi 1/ 0-Karte 139,-

CD-ROM-Laufwerke Amiga-PC
Modell Factory Interf. Speed Time Preis
CDS525 Chinon

CDS545 Chinon IDE-2 4-fach 210ms 299,-

FX400 Mitsumi IDE-2 4-fach 250 ms 299,-
IDE-2 6-fach 110 ms 499"
SCSI-2 24fa. 220ms 219,-

CD56EK TEAC
CDUS5S Sony
XM3601 Toshiba SCSI-2 44fa
CDR512 NEC

150 ms 549,-
SCSI-2 6-fach 145ms 625,

SCSI-Gehaduse m. Netzteil, fiir CD-LW/HD 109,

Niitzliches Zubehor

1.3 0. 2.0 ROM mit Umschaltplatine A 1200 109,-
20ROM mit Umschaltung, A500/A2000  89-
Jetzt mkl ‘WB 21 dtsch. mit5 Dlskenen und Handbuch

A ndbu:her dtsch. u. 6 Disketten

Mega Maus4(I)dp| (Alfa-Data) 39,-
WINNER-Maus, rot, schwarz oder weil  39-
Mega Maus 3-Tasten 400 dpi (Alfa Data) ~ 49,-
Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69,-
AMIGA-Trackball mit Microschalter 49 -
Crystal Trackball, 3-fach leucht. Kugel 19-

Joystick, Multi- Cruiser color, M.-Schalter 29-

Maus-Pad, Dino-Motiv

9-
Techno Sound- -Sampler Turbo Il u. Softw. 149-

WINNER-Handy-Scanner Parallel 159,-
ﬂd&l 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Software

a
Mustek Color- Handy-Scanner, A- oftw 299 -
ARTEC 6000C A4 Flachbett-Color-Scanner 799 -
SCSHI, 24 Bit, hohe Aufltisung, inkl. Amiga Software
35DD ,Precision”-Disketten 100 Stiick ~ 59,-
35HD ,,Precision”-Disketten 100 Stiick  79,-
Modem 288, V.34 & V.Fast, BZT, Kabel 369

35 AT- Harddisk 3.5 SCSI-Harddisk
540 MB Conner  299,- 54

730 MB NEC 329, 730MB Cluantum 429-

850 MB Conner  359,-
1.08 GB Conner  429,- 2 1BGB Conner 1299-

Drucker

Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319-
2407 / sec,, Einzelblatt-E., Farb-Option, Amiga-Treiber !!

Citizen Swift 200
24 Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option
Canon BJC-4000 3 Jahre Garantie 649,-
Farbtintenstrahldr., 248 Z / sec., 360 dpi, EBZ 100 Bl., 64 kB

IDE-2 2-fach 280ms 129,

can800, 256 Graustufen 800 dpi 209,-

2 Jahre Garantie M-

TIPS DES MONATS

A 1084 ST Monitor mit Amiga-Kabel 379-
M 1438S Autoscan mit Stereoton 599,

CD-ROM-LW B—fach tlam
Beide_CD-ROMmstCD-SZ ulator/Software 2CD’s”

SX-32 WELTNEUHEIT SX-32

Expansion System fiir die CD-32-Console
Dieses interne Steckmodul macht aus der CD- 32'
Console (m. zusétzl. Tastatur) einen vollwerti

A 1200. Ports fiir: Floppy, Parallel, Seriell, 15

VGA filr A 1438 Monitor, 23-Pol. RGB fiir TV und
A 1084S, AT-Bus- Interface fiir 2.5 Harddisk,

1-8 MB-Modul- Sockel, eine akkugepuﬁerte Uhr.
Made in Germany 449 -

W 1438 Autoscan-Mon. sw f. CD-32/SX-32 599,-

Disk-Software allgemein ;
ASIM30CDTr. 129- Final Writer V3.0dtsch. 229
Brilliance V2.0 185,- Final Copy Il dtsch. 149,-
CD Boot 1.0 55,- IDE-Fix CDFS 89,-
CD-ROM Starterkit 99,- PC Task V3.1 169
CD-Write 69,- Personal Write dtsch. 49, ©
Deluxe Paint5  229- Siegfried Copy 1.7 49 -
Diavolo Backup ~ 89,- Siegfried AntiVirus 49,-
Final Data 119,- Turbo Pnnt Prof.40  119-

ROM’s 3.1 A 1200 149,- ROM 3.1 A600

ROM 1.3 39- ROM 2.04

ROM 2.05 A600 HD 49,- ROM’s 3.0

IC 8520 CIA 49- 1C5719 Gary

IC 8362 Denice - 1C 8373 Denise

IC 8364 Paula 39~ IC Buster Vers. 11
83751MBFatAg. 49,- 83752 MB FatAg.
Dual-Adapter fiir 2x HD im A 600/ A 1200

Stereo Aktiv-Boxen 160 W 96,- / 80 W 89,
Stereo Aktiv-Boxen 50W 59,- / W 39
Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,- -
Coprozessor 25/33/50MHz ~ 89,-/119,-/199,-
1MB/4 MB/8 MB PS/2-Modul 99,-/249,-/ 489,
2 MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198,

1 MB RAM-Modul f. M-TEC A500 Contr. ext. 99,-
Netzteil45A 0.30Afiir A500-A 1200 99,-/69,-
AMIGA 2000 oder 3000 Netzteil 169,
AMIGA 3000 Tower Netzteil

AMIGA 4000 Netzteil

Caddy fiir A570, CDTV, ..

4 Spieler Adapter fiir Parallel Port :
Drive Expander fiir LW ohne durchgef. Bus 19 -EB
Autom. Maus / Joystick Umschatter 19- 8
Externes Gehé&use fiir z.B. 3,5 Disk-Laufw. ... 15,-
2,5/3,5HD-Kit fiir A600/ A 1200 39-
VGA-Adapter fiir A 1200/ A 4000

Amiga an TV Scart-Kabel

Switch-Box f. Drucker/Scanner inkl. Kabel 39
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25,- Audiokabel Cinch  9-
Druckerkabel ~ 15- VGA15-P-Verldng. 15- =
Farbband sw MPS 1230/1224/1500C ~ je 6 Stck. 27,-
'I'ntenpatrone fiir MPS 1270

Mallhox

8 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 8 Jahre WINNER




Alle Jahre wieder, dieses Jahr ganz neu!
QL (il Uik
&S JGNICS | YYo

A

Das Jahr neigt sich dem Ende entgegen, und wir verzeihen sogaf dem Staatsanwalt —
schon weil die vergangenen Monate mit der Ubernahme von Commodore durch Escom
und Oskars Riickkehr auch viel Gutes zu bieten hatten. Und das Beste kommt ja wie im-

mer zum Schluf}!

Gemeint ist natiirlich unsere traditionelle Wahl zum Spiel des
Jahres — das beste Game mag nimlich durchaus schon im
Friihling erschienen sein. Aber das sollt schlieBBlich Thr ent-
scheiden, wir haben wie immer lediglich eine Vorauswahl ge-
troffen. Dabei muBiten dic Genremixturen mangels Masse dies-
mal zwar unter den Tisch fallen. aber wir haben fiir mehr als
wiirdigen Ersatz gesorgt: Erstmals steht nun auch das beste
Amiga-Demo zur Disposition!

Uberhaupt kann von einer Softwareflaute fiir die ..Freundin™
kaum die Rede sein: Immerhin konnten wir vom letzten De-
zember bis zur diesjiihrigen Novemberausgabe satte 25 Hits
und stolze 3 Megahits unter den jeweils fiinf Topkandidaten
pro Genre verteilen! Und falls Thr ¢in Eurer Meinung nach ab-
solut preiswiirdiges Game oder Demo auf diesen Seiten ver-
mildt. diirft Thr selbiges natiirlich wieder fiir den Leser-Son-
derpreis nominieren. Das gilt allerdings wie gesagt nur fiir Ti-
tel. die wir zwischen Dezember 94 und November 95 getestet
bzw. vorgestellt haben. Und seid bitte so verniinftig. dabei

~ STIMMZETTEL

a. Welches der hier vorgesteliten Games ist das
~ Spiel des Jahres?
1b. Welches der hier vorgestellten Demos ist das
Demo des Jahres?
2. Welches der hier vorgestellten Games ist...
...das beste Adventure?
...das beste Rollenspiel?
...das beste Actionspiel?
...das beste Geschicklichkeitsspiel?
...die beste Simulation?
...das beste Sportspiel?

...das beste Strategiespiel?

3a. Leser-Sonderpreis: Welches preiswiirdige Game
vermiBt Du bei unseren Vorschldagen?

3b. Leser-Sonderpreis: Welches preiswurdige Demo
vermiBt Du bei unseren Vorschlagen?

4. Mein Amiga-Modell ist:

5. Meine Anschrift lautet:

Name
StrafBle
Postleitzahl & Wohnort

Eure Stimme nicht an indizierte oder gar beschlagnahmte Soft-
ware zu verschwenden, da uns der Staatsanwalt deren Wiir-
digung kaum verzeihen wiirde...

Ebenfalls nicht wahlberechtigt sind anonyme Wiihler, aber wer
will schon seinen werten Namen verschweigen, wenn wir
doch unter allen Teilnehmern ein halbes Hundert der ver-
spielten Titelanwiirter verlosen?! Darum solltet Thr unbedingt
die .MaBe™ Eurer ..Freundin™ angeben. damit wir wissen. ob
sie aul Normalo-, AGA- oder Silberscheibenpriisente steht.
Fiillt also flink und leserlich den Stimmzettel aus — falls Ihr
der BPS zuliebe dem Joker nicht mit der Schere an die Wii-
sche wollt, tut es natiirlich auch eine Fotokopie, oder Thr bannt
Eure Lieblingstitel auf hiibsche Postkarten. die Riickseite ¢i-
nes Tausendmarkscheins oder das Playboy-Centerfold (da
kommt wenigstens beim Ausziihlen keine Langeweile auf).
Einsendeschlub ist wieder der 31. Dezember, und die ruhm-
reichen Sieger steigen dann in unserer Februarausgabe aufs
Treppchen.

' DER GANG ZUR

. URNE LOHNT:

. UNTER ALLEN

- EINSENDERN
WERDEN 50

' DER HIER VOR-

. GESTELLTEN
TOP-GAMES
VERLOST!!!

Joker Verlag
nSpiel des Jahres”
i Bretonischer Ring 2
| D-85630 Grasbrunn
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BESTELLANNAHME: MO.

sand Servie
Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Gribenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax:54654

- DO. 900-1800, FR. 9001700

~

Laden in KASSEL

FiinffensterstraBBe 9

Mo.-Fr. 9°°0-18°°, Sa, 10°0-149°

Laden in AUGSBURG

KarolinenstraBe/Ecke KarlstraBe

Mo.-Fr. 9991
Sa

Versand in Osterreich
Tel.:

02763/2047

Fax: 02763/20 31

Hauptstrafle 5
A-3161 St. Veit/Gdlsen

Umrechnungsmodus: DM : S =DM x 8

Mo. - Fr. 9.00-17.00 Uhr

Wiedemann

* = BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LIEFERBAR - Irrtum vorbehalten - Ver
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck + DM 20 Versand. Auch bei Vorkasse Inland nur Euroscheck!
Software ab DM 200,00 Bestellwert nur im Inland versandkostenfrei! Sonderposten nur solange Vorrat reicht!!l HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

ysten: Nachnah

| AMIGA || AMIGA ]| | AMIGA Sonderposten | AMIGA Sonderposten |
ALL TERRAIN RACERS DT ANL 49.90 HOLLYWOOD PICTURES KOMPL. DEUTSCH 68,90 DESERT STRIKE 2990 REACH FOR THE SKIES 35,90
. JUNGLE STRIKE DT ANLEITUNG 54,80 DINGSDA! KOMPL DT, 9.90 AEUNION DT ANL 1MB 19,80
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69.90 ;
3 PACK COMPILATION inkl. e o, = DIE SIEDLER a;%“ql;?ﬁg T ::
PREM. MANAGER 2 / SPACE LOLLYPOP DT, ANL 65,90 KOMPL. DT 18 ROME AD 82 DT. ANL 29,90
CRUSADE / ZOOL 2 WA ELOUS DT A 5% 49,90 e
T ANLEITUNG NEA JAM TOURNAMENT DT, ANLEITUNG 7590 ’ PATRIZIER
; PAWS OF FURY DT, ANLEITUNG 4990 | DREAMWE LD A1200 :
29 90 ran TRAINER KOMPL DEerLHH 79.90 et klr:)'g,n[;;{] e Confocs KOMPL. DT.
AWARD WINNERS PLATINIUM INKL. LEMMINGS / SENS|BLE GOLF ONE 49'90
CMUIZATION / ELITE 2 KOMPL. DT, 75.90 GRAND PRIX SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. DT 1MB 39,80
DT. ANLEITUNG 1 MB
ALIEN BREED 3D 59 90 19.90 ROBINSONS REQUIEM
”‘éag‘éﬁo"m SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL. DT, % 79.90 ’ 2'35“;-0
34.90
: ; i SUPER STREET FIGHTER 2 35,90 v
BATTLE FIELD CREATOR 2.05 (HIST.LINE) 50,90 DT. ANLEITUNG (ALICH A 1200) |[';,‘ ;:‘ SHADOW FIGHTER DT. ANLEITUNG )60
APPROACH TRAINER 59,90 2% RUFF N RUMBLE
(AIRBUS) SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. ANL 59,90 OT. ANLEITUNG
(2 VIROCOP (AUCH A1200) DEEE';PU i
65,90 SILENT SERVICE 2 DT. ANLETTUNG 26,90
24 90 SIM EARTH KOMPL. DEUTSCH 1MB 29.90
BEHIND IRON GATE DT, HANDBUGH 5490 49 90 ’
EPIC DT A 293
DER SEELENTURM S4A0RU OT AETANG 550 | FroamciTr K O WD 1B o | SM CLASSSM JICSFE 'INSC::G Simcrry/
KOMPL. DT. NUR A 1200 ANT
e VIRTUAL KARTING DRAGON STONE
y NUR A1200
Vv 35 90
B ATTRICH SUPPORTER KOMPL. DEUTSGH 49.90 49,90 24,90 SKIDMARKS | 1MB 19,00
BIING ! SKIDMARKS |l - SUPERSKIDMARKS DT ANLEITUNG 54,90 | FOOTBALL GLORY DT ANLEITUNG 1990 | SOFTWAREMANAGER KOMPL. DT 19.90
SPACE QUEST 3 DT ANLEITUNG 9
OMPL. T B + U.F.O. - ENEMY UNKNOWN - FIELDS OF GLORY SPACE OUEST 4 1MB KOMPL. DELITSCH 2090
(2MB + HD)
SPECIAL FORCES DT. ANLEITUNG 29,90
79,90 feaELBL, el e STREETFIGHTER 2 DT, ANL. M8 20,90
DAWN PATROL DT HANDBUCH 1 MB 69,00 39,90 19,90 ST MANDO o]
DA ! SYNDICATE 28,90
CLASSIC ADVENTURES -~ LUCAS ARTS - ink. TOWER ASSAULT 0T, ANLEITUNG 3990 | GLICKSRAD KOMPL DT 9,80
-LOOM  INDIANA JONES 3/ MANIA MANSION WHALES VOYAGE I FIFA INTERNATIONAL b
b - 2 e SOCCER 19,90
OT. M8 65.90 - y
89,90 . o TETRIS & 7 COLOURS DT ANL 19,
] XIT DT. ANLEITUNG 39.90 29.90 THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 20
DER MEISTER KOMPL. DEUTSCH 59.90 WHEELSPIN ¢
HERO QUEST 2 - LEGACY OF SORAS TH
COLONIZATION orae e FOTLES B00K OF GAMES 30 Ak i e
: INDIANAPOLIS 50X
Ké)gbooT 59,90 INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCER DT ANL 29,90
ISHAR I KOMPL. DT
’ WORLD OF BUSINESS ind. WINZER / MAD TV b o TOP GEAR 2 DT. AML 29,8
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL DT, 79.90 TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL DT 8090 | KDC TROLLS
KINGS QUEST 1 D TURBO TRAX
DUNGEON MASTER I WILLI LEMBKES KINGS QUEST 1 DT ANL TURRCANN I
3,00
- LEGEND OF SKULLKEEP - FUSSBALL MANAGER JURASSIC PARK WATERLOO DT ANL 8%
KOMPL : 00
CE Py T e OT. AN WILD WEST WORLD KOMPL DT 1 M8 20.90
75,90 59,90 19,90 WING COMMANDER 1MB KOMPL. DT 20.90
WOLFCHILD 19.90
ERBEN DER ERDE KOMPL. DEUTSCH 5490 | ZEEWOLF DT ANLETUNG 5090 | KINGS QUEST DT ANL
INGS QUEST 4 DT )
DER REEDER ,Z* (BITMAP BROTHERS) | fhaori: 7 L___ASIGAGH 22
KOMPL. DEUTSCH OT. ANLEITUNG # &%ﬁ&ﬂ?ﬁ:ﬂ; ALL TERRAIN RACERS DT ANL 49,90
k] C /i
85,90 65,90 LARRY 3 1MB D-GENERATION DT, ANL 18,90
DAN TREET: 19,80
FLAMINGO TOURS. KOMPL. DT 6590 | ZEPPELIN GIANTS OF THE SKy KOMPL DT 69,90 LOTHAR MATTHAEUS m%zg&iﬁss uin:!
19,90
FEARS [ AMIGA Sonderposten ] SUPERSOCCER GLOBAL EFFECT OT AML 1500
KOMPL. CEUTSOH (NUR A1200/4000) 3-D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DT ; KOMPL. DI KINGPIN ARCADE SPORTS BOWLING 20,90
69,90 A G . o5 e 29,00 L s -
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP EDITION 5490 |  AWARD WINNERS 2 COMPILATION nid MANHUNTER NEW YORK 2920 | MARVIN MARVELLOUS ADVENT 950
2004 / SENSIBLE SOCCER / ELITE MANHUNTER SAN FRANCISCO DT ANL 2990 0 3
FLIGHT OF AMAZON QUEEN | _ wasowire svoores o7 ane 190 NAPOLEONICS XCOE - JAMES FOND %0
B VEREICM. 1.M8 BEASTLORD OT. ANL 18.90 ‘ KOMPL. DT. + 59,90
85’90 BENEATH A STEEL SKY KOMPL OT 24,90 inkl. AUSTERLITZ SENSIBLE SOCCER INTERNATIONAL 19,9
SHADOW F) R 249X
FUSSBALL TOTAL KOMPL DEUTSOH w00 CIVILIZATION BORODINO & WATERLOO | Scifiticnw Tow
U.FO. ENEMY UNKNOWN 29,90
MAD NEWS nasgs 29,90 e
KOMPL. OT ’ MICROPROSE GOLF O, ANLETTUNG —
69,90 BILLS TOMATO GAME : [ AMIGA 1200
» BITMAP BROTHERS COMPLATION VOL. | DT, ANL
SR e 12 | o, T
BUDOMHAN l U 2-5 - DT i4 80 ING ! KO )
PLAYER MANAGER 2 POLICE o?ngfv} 3 118 3450 | DERCLOU KOMPL OT )
POPUI JS L. PROMISED LANDS 29,80 R MEISTER KO EUTSC I*
NUR A1200 COMBAT CLASSICS 3 COLLECTION INCL. POPULOUS 2 AT 2950 | Denrerom nowp oo e
UNSHIP 2000 / HISTORY CAMAPAIGN POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 2090 | DOPPELPASS [ANSTOSS & WORLD CUP] K.D 9.0
59,90 " e e A el FUSSBALL TOTAL KOMPL DEUTSCH g
ANLEITUNG JSSBAL L. DEUTSCH 0
HANSE DE LUXE KOMPL DT 45.90 o 26 QO'MS PREMIERE MANAGER 3 HANSE DE LUXE KOMPL. DT 4590
y 1 MB HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL, DT r“l‘l‘
PR'!AAIT HA,GE CLASSIC COLLEGTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK 29.90 Do BT A e 5080
DT. ANLEITUNG OPERATION STEALTH / FUTURE WARS ¥ PINBALL ILLUSIONS DT ANLEITUNG 6,90
59,90 CAUISE FOR A CORPS / ANOTHER WORLD 5400 | QUESTFORGLORYI DT ANL 1MB 1500 | ROBOGODE - JaMES POND .90
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT, ANL 19.90 | OUEST FOR GLORY 2 - SERRA - DT, AML 3990 | SOCCERKD 19.80
HATTRICK BUNDESUIGA MANAGEA 3 KOMPL DT 7990 | CROSS CHECK (EISHOCKEY) KOMPL. DT 2650 | RAILROAD TYCOON DT ANLEITUNG 2990 | U.EO. ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 29,90

plus DM 9,00, Vorkasse pius DM 8,00;

MaGaDM 1195 P
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Vertrieb

Verlagsunion, 65203 Wiesbaden fiir Inland (GroB-, Ein-
zel- und Bahnhofsbuchhandel), Osterreich, Schweiz,
Schweden, Niederlande, Italien und Griechenland

Aktuelle Auflage (1IL/95)
Verbreitung: 101.470

E
AMIGA JOKER erscheint monatlich, zum jeweils letzten
Freitag des Vormonats. Doppelausgaben 6/7 und 8/9

Abonnement

Jahrespreis (10 Ausgaben): DM 63,- / Ausland: DM 75,-.
Bestellungen bitte iber die Verlagsanschrift. Das
Abonnement gilt mindestens fiir ein Jahr. Es verliingert
sich automatisch um ein weiteres Jahr, falls es nicht
gekiindigt wird (jederzeit zum Ende des Bezugsjahres
miglich). Einzahlungskonto: Postgiroamt Miinchen,
Kto.Nr 444714-806, BLZ 70010080

Manuskripte

Manuskripte, Listings und Bauanleitungen werden gerne
von der Redaktion angenommen. Sie milssen frei von
Rechten Dritter sein. Sollten sie schon anderweitig zur
Veréffentlichung angeboten worden sein, so muB das an-
gegeben werden. Mit der Einsendung gibt der Verfasser
die Zustimmung zum Abdruck in den Publikationen des
Joker Verlags. Honorar nach Vereinbarung. Filr unver-
langt eingesandte Manuskripte wird keine Haftung tiber-
nommen. Der Verlag behiilt sich das Recht vor, Einsen-
dungen im Falle einer Verdffentlichung ohne Angaben
von Griinden zu kiirzen oder nach eigenem Gutdiinken zu
verindern.

Urheberrecht

Alle in AMIGA JOKER erschienenen Beitriige sind urhe-
berrechtlich geschiitzt. Alle Rechte, auch Ubersetzungen,
vorbehalten. Reproduktion jeder Art (Fotokopien, Micro-
film oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen usw.)
bediirfen der schriftlichen Genehmigung des Verlags.

Verlag und Redaktion

Joker Verlag

Inh. Michael Labiner

Bretonischer Ring 2

85630 Grasbrunn

Tel. Verlag: 089/463700

Tel. Redaktion: 089/463823 oder 4605822
Hotline jeden Mittwoch von 16-19 Uhr
Telefax: 089/4604977

Compuserve: 100332,322

Internet: 100332.322 @ compuserve.com
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All Terrain Racing /dt 46,95
Aufschwung Ost /dt 59,95
Baidies /dt * V.mé.
Biing! /dt 76,95
BombMania /dt V.md

Aladdin /dt 62,95
Alien Breed 3D /dt V.mé.

£
2
H
Bump 'n" Bumn /dt 53,95
= Biing! /dt 82,95
E w‘ﬂ". Hattrick ": 74,95 Bundesliga Manage'Dr:.;:iT::'ca fdt ggg
™ er /dt 49,95 Doppelpass /dt 79,95
= Campaign 2 /dt 39,95 ml:::tsm ::g :amsls
g Christoph Kolumbus 7495 First Encod S2TS /dt eﬁs
ivilization /dt i ncounters .mé.
= Colonization /dt 73,95 Hanse - Die Expedition /dt 41,95
" Classic Adventure Collection /dt 54,95 High Seas Trader /dt 52,95
. enans 08
Das Sch;l‘“ ;Muq. ;3 ;?’g Lion King fdt 6295
. Death or Glory /dt 79,95 Oidtimer /dt 51,95
Der C\owu Tt 6795 PGA European Tour /dt 58,95
8 Der Clou! - Die Profi Disk. /dt 4495 oot S84
S 2 : Sim City 2000 /dt 69,95
=3 S D?;‘P&l”é’fag; G?gg - - Supe&S_}ardusl féj‘l 53,95
Reeder - 3 Super Street ter urbo /i 62,95
,E Die Siedler /dt 46,95 - Theme Park /dt 6?3.95
gi Doppelpass /dt 79,95 Tower Assault /dt 35,95
3 Dungeon Master 2 /dt  V.mé Virocop /dt 53,95
= Elfmania /dt 46,95
Erben der Erde /dt 58,95
FIFA Soccer /dt 46,95
S nwdmmw.ﬂ 6%5,99; Alien Breed 3D /dt V.mé
= Eormula 1 World Champ. Edition /dt 55,95 All Terrain Racing /dt 46,95
n Hanse - Die Expedition /dt 41,95 Banshee /dl 5395
-E' Hla.: ine 1914-1918 :::“I 34,95 etk S s
S ¥
- Indiana Jones 4 - Fate of Atlantis /dt 52,95 First Encounters /dt V.m3.
Jungle Strike /dt 46,95 AR aNal A Shes
Kid Chaos /dt 49,95 ung Kin ﬁ-‘ It 26, a5
King's Quest6 /di 5995 e -
lypop /dt 65,95 Pinball lllusions /dt 54,95
Lords of the Realm /dt 59,95 Pirates! Gold /di  58.F
Lothar Matthaus Super&gccer ,.;c.:l.l 69,95 Roadkill 53595
Mad News 71,95 Shadow Fighter /dt 53,95
Oldtimer /dt 46,95 Super Ski rks 53,95
PGA European Tour /dt 54,95 Syndicate 61,95
Pinball Dre;ams aé Fantasies /dt 61,95 T%mmoAPlrka%!l 5;3.%{:
d nn n ower Assau I,
e s Ultimate Body Blows (dt 5395
ranTrainer /dt 79,95 Whale's Voyage 2 /dt 65,95
Robﬁ?‘n' iSbFE welr;r!tg!l 53,95
S| o 51,95
Sensible World of Soccer /dt 62,95 s g b .
Shadow Fighter /dt 42'5‘95 ( onder-An e Ote'
Sim Classics detV(Snm Amsgnty Eaznn) 71,95
imon the Sorcerer 2 /dt V.mé
Speris Legacy /dt ~ V.mo alle Amiga-Systeme:
’m'ékm.m /dt 53,95 A-Train /dt 35,95
Super Street er 2 Turbo /dt 62,95 Alien Breed Special Edition 2,95
Syndicate 27,95 B-17 Flying Fortress /dt 39,95
Theme /dat 53,95 Body Blows /dt 23,9
Top Gear2 /dt 46,95 Campaign /dt 34,95
Tower Assault /dt 35,95 Desert Strike 26,95
Virocop /dt 46,95 Dogfight /dt 39,95
Dune 2 28,95
Elite Plus /dt 34,95
F-117A Nighthawk /dt 39,95
. F-15 Strike Eagle 2 /dt 29,95
- Fields of Glory /dt 39,95
8 Flashback /dt 29,95
Formula 1 Grand Prix /dt 39,95
Gunship 2000/t 39,95
Indiana Jones 3 /dt 36,95
Jurassic Park 21,9
Kingpin /dt 23,95
King's Quest 1-4 /dt  je 25,95
King's Quest5 /it 29,95
Leisure Suit Larry 1 -3 /dt e 25,95
Lothar Matthdus /it~ 21,95
M1 Tank Platoon /dt 25,95
Pacific Islands /dt 34,95
Pirates! /dt 24,95
Police Quest 1-3 /dt  je 29,95
Project-X 23,95
Red Baron /dt 26,95
Secret of Monkey Istand /dt 36,95
) Sim Ant oder Earth /dt  je 35,95
1 MB-Erweiterung Space Quest 1-4 /dt e 29,95
fiir Amiga 500 49,95 "'r"‘“""'"ﬂ ﬁ':
eam Yankee 5
2. Lautwerk 3,5" 99,95 Wiy .

[ o]
kdénnt Ihr gleich bestellen:

Einfach bei uns anrufen und Eure Bestellung durchgeben, oder eine Postkarte/Brief mit Euren Wiinschen an uns schicken.
Der Versand erfolgt dann per Nachnahme (+ 9,— DM) oder per Vorkasse (+ 4,— DM). Ab 150,— DM Besteliwert ligfern
wir grundsétzlich portofrei. Auslandskunden bestellen bitte nur schriftlich gegen Vorkasse.

Postfach 1113 46361 Bocholt Bliicherstr.24 « 46397 Bocholt
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DER KRONENDE ABSCHLUSS
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Auch die schionste Serie geht irgendwann zu Ende: Zum kro- )
nenden Abschluf} stellen wir Euch heute die geeigneten Werk-
zeuge fiir Speicherausbau und Tempotuning vor!

S

TUNING AM A1200
— TEIL 4 — i

SPEICHERERWEITERUNGEN

Nicht erschrecken, aber ein biBchen Theo-
rie muB sein: Eure ,Freundin” unter-
scheidet sorgfiltig zwischen Fast- und
Chip-RAM. Mit letzterem ist sie bereits
serienmiiBig ausgestattet, und nur darauf
konnen auch die eingebauten Customchips
zugreifen, wenn sie Sound- oder Grafik-
daten zwischenspeichern wollen. Damit ist
der Platz fiir die iibrigen Programmdaten
natiirlich begrenzt, so daB es leicht zu Eng-
passen kommen kann, die den Rechner
ausbremsen.

Abhilfe schafft hier 32-Bit-Fast-RAM,
das in den CPU-Steckplatz auf der Gehiu-
seunterseite gestopselt wird und das Re-
chentempo vom ersten zusitzlichen MB
an merklich beschleunigt. Nach der Devise
.. Viel hilft viel” gibt es mittlerweile aber
auch schon Boards mit 4 MB (und Echt-
zeituhr) sowie einer Taktrate von 28 MHz,
was einem Geschwindigkeitszuwachs um
den Faktor 3 entspricht. Dafiir Ihnt man
etwa 400 Mirker — wer jedoch héufiger
mit Tabellenkalkulationen oder Render-
programmen arbeitet, sollte ruhig noch ei-
nen Hunni draufpacken und sich dafiir ei-
nen mathematischen Coprozessor (FPU =
Floating Point Unit) leisten, fiir den der
entsprechende Sockel ebenfalls bereits
vorhanden ist.

m_

Keine empfehlenswerte Alternative sind
dagegen sogenannte D-RAM Cards, die
in den PCMCIA-Port gesteckt werden und
bloB 16-Bit-Fast-RAM bieten: Sie sind
langsamer und trotzdem doppelt so teuer
wie eine herkémmliche Speichererweite-
rung!

TURBOKARTEN

Noch rasanter sind die wieder im ,,Bo-
denschacht” zu installierenden Turbo-
boards, deren Kernstiick in der Regel ent-
weder ein 68030- mit bzw. ein 68EC030-
Prozessor ohne ,MMU™ ist. Die Memory
Management Unit erlaubt es (mit dem ent-
sprechenden Hilfsprogi) u.a., einen Teil der
Festplatte als virtuellen Arbeitsspeicher zu
nutzen. Je nach Taktfrequenz schuftet der
A 1200 dann bis zu siebenmal schneller —
vorausgesetzt, man hat ihm auch geniigend
Fast-RAM spendiert, denn sonst bremst er
sich via Chip-RAM gleich wieder selbst
aus.

Es gibt auch flottere Prozessoren wie den
68040er und demniichst gar einen
68060er, allerdings sind diese meist nicht
so spielekompatibel wie der in dieser Hin-
sicht ziemlich problemlose 68030-Chip.
Die untere Preisgrenze stellt dabei ein
Board mit 68030/28 MHz, synchron ge-
takteter FPU, 4 MB 32-Bit-Fast-RAM
und Echtzeituhr fiir knapp 700 Mark dar;
soll das Teil auch noch einen SCSI-II-
Controller zum Anschluf von CD-Lauf-
werken etc. enthalten, sind 200 Mark ex-
tra fallig.

AUS UND VORBEI

So, jetzt haben wir Euch iiber vier Aus-
gaben hinweg gezeigt, wie sich Euer

Spielkamerad zu einer Multimedia-Ma-
schine fiir verschiedenste Anwendungs-
bereiche aufriisten 1@t — und Ihr habt hof-
fentlich das Eure getan und dem Christ-
kind eine entsprechende Wunschliste
zukommen lassen?! (st)
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WILLKOMMEN IM CYBERSPACE!

i Datenferniibertragung ist liingst nicht mehr die alleinige Domi-
ne von Hackern und anderen Datencowboys: Anhand eines
Komplettpakets von TKR zeigen wir Euch, wie man auf der Da-
\tenautobahn direkt in den Cyberspace kommt!

~ Modems & Amiga

TKR MultiTerm

14Bt sich das Modem
ohne Eingabe langer
Befehlsfolgen ein-
fach per Mausklick
konfigurieren; aber
auch die diversen
Einstellungen im Ter-
minalprogramm
selbst sollten anhand
der Anleitung keine
Probleme bereiten.
Auf die ebenfalls
mitgelieferte  Fax-
software und den
Bitx-Decoder nebst

Das TKR-Komplettpaket

DIE HARDWARE

Alles, was Thr beisteuern miiBt, ist eine so-
genannte TAE-AnschluBdose mit drei
Buchsen (,.N-F-N") und natiirlich ein
Amiga — viel RAM und eine Festplatte
sind nicht zwingend erforderlich, erhéhen
aber die Bequemlichkeit. Als Daten-
schaufel haben wir das TriStar-Faxmo-
dem von TKR (Tel.: 0431/337881) aus-
gewihlt, das mit Netzteil, seriellem und
TelefonanschluBkabel ausgeliefert wird.
Fiir technisch Interessierte: Neben ilteren
Standards beherrscht das Geriit auch das
Ubertragungsprotokoll V.34 (max. 28.800
bps) beziehungsweise die Fehlerkorrektur
und Datenkompression von V.42bis. Die
relativ hohe Geschwindigkeit will zwar
mit fast 500 Mirkern bezahlt sein, aber das
holt man iiber die niedrigeren Telefon-
rechnungen bald wieder rein.

DIE SOFTWARE

Auf Disk und CD bekommt man u.a. das
auch fiir kleinere Amigas geeignete Termi-
nalprogramm ,NComm” und seinen an-
spruchsvolleren Kollegen ,, Term™ sowie ei-
nen schnelleren Treiber fiir die serielle
Schnittstelle. Mit dem Progi ,ModemlInit”

ausfithrlicher Doku-
mentation wollen wir nicht niher eingehen,
sondern uns jetzt lieber schleunigst in die er-
ste Mailbox einloggen.

Eine Mailbox ist im Grunde nichts ande-
res als ein Computer, der von anderen
Computern angerufen werden kann und
verschiedenste Dienstleistungen anbietet.
Das reicht vom Stébern in Datenbanken
iiber das Versenden bzw. Empfangen so-
genannter E-Mail bis hin zum ,Down-
loaden™ unterschiedlichster Software wie
den neuesten Virenkillern oder Spielen.

Das Anwihlen von Mailboxen im eigenen
Ortsnetz hilt dabei die Gebiihren niedrig
— gerade in GroBstidten gibt’s davon
reichlich. Sobald die Verbindung steht,
muf in der Regel eine Userkennung nebst
Palwort eingegeben werden. Als ,,Gast”
darf man fast immer erst mal mit be-
grenzten Zugriffsmoglichkeiten in der Box
schnuppern; nach der (eventuell mit ge-
ringen Gebiihren verbundenen) Regi-
strierung erhéht sich der ,,Userlevel” und
damit auch das nutzbare Angebot.

Vorsicht, Suchtgefahr! Das Surfen im Netz
macht tierisch Spall, wovon alle Kollegen,
die sich z.B. im Miinchner ,,Stadtnet” zu
ihren digitalen Plauderstiindchen treffen,
ein Lied singen konnen. Hier heiBt es maf3-
halten, damit die Telekom die niéichste Te-
lefonrechnung nicht personlich mit einem
Straufl Rosen iiberreicht. Nach dieser zu-
gegeben etwas knappen Einfiihrung in das
interessante Thema werden wir demnichst
etwas ausfiihrlicher: Dann stehen ein aus-
gedehnter Ausflug ins Internet und der ,,T-
Online”-Dienst der Telekom auf dem Pro-
gramm :-) (st)

LiBt keine Wiinsche offen: Term

Die Redaktioniire bei ihrer Sit-
zung im Miinchner Stadtnet
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Vier Leckerbissen, die Fans des
Pay-TV-Kanals Premiere nicht
verpassen diirfen:

Los geht's am 1. Dezember, wenn
die Familie des Geheimagenten
Harry Tasker ins Spionage-
geschiift verstrickt wird — in
Armies letztem Kassenkniiller
,.True Lies” um 20.15 Uhr. Auch
dieser satirische Streifen von
James Cameron (,,Terminator™)
wartet wieder mit hochst ver-
bliiffenden Spezialeffekten auf.
Am selben Tag startet um 14
Uhr die Wiederholung der Serie
Reboot” (wochentags bis 7. De-
zember): Supercomputer Bob
hat nicht nur allerlei Viren,
sondern auch Spiele-Helden
wie Super Mario und feindliche
Raumschiffe am Hals.

In ,,Cyborg Cop 2" lassen dann
am 2. Dezember US-Militirs
Striiflinge zu Cyborgs mutieren,
einer davon formiert eine Ar-
mee. Cop Jack Ryan nimmt um
0.45 Uhr den Kampf auf; wie-
derholt wird am 6. (3.05 Uhr),
10. (23.35 Uhr), 12. (4.05 Uhr)
und 15. Dezember (22.00 Uhr).
Firmengigant OCP macht ein
Viertel von Detroit dem Erd-
boden gleich, doch der Blech-
bulle ,,RoboCop” stellt sich im
dritten Teil der Saga auf die
Seite der Rebelien — zuniichst
am 4. Dezember um 18.15 Uhr,
dann am 8. (21.45 Uhr), 12.
(12.05 Uhr), 22. (16.15 Uhr)
und 28. Dezember (20.15 Uhr).

Ein Professor mufl im Urwald
gefunden werden, doch bevor
Titelheld ,,Danger Mouse” ihn
nach England zuriickbringen
kann, bringt ein Computer sémt-
liche elektrischen Gerite zum
Streiken. Und zwar am 2. Dezem-
ber um 11.50 Uhr auf Kabel 1.

Um die ,,Computerwelt: Cyber-
space” dreht es sich am 4. Dezem-
ber um 14.45 im Bayerischen
Fernsehen (Wiederholung 5. De-
zember, 9 Uhr), wihrend am
5. Dezember um 2355 Uhr , Kino-
magie: die fantastische Welt der
Filmtricks™ dokumentiert wird.

Die 10jihrige Micha program-
miert ihren Nachbarn in eine
Krimiserie, was fiir diesen zur
gefihrlichen Realitidt wird: Das
Digi-Miirchen ,,Zauberkasten™
gibt’s am 31. Dezember um
16.25 Uhr auf 3Sat zu sechen.

Im Jahr 2839 ist Mon Star, der '

Am 19. Dezember um 15.30
Uhr sendet das Bayerische
Fernsehen das Wissenschafts-
magazin ,Forscher, Fakten,
Visionen”.

-~Modern Times” brechen am

20. Dezember um 15.35 Uhr

mit dem 3Sat-Wissenschafts-
magazin an.

Den Computertip von Giinther
Alt bringt das ZDF am 21. De-
zember um 21 Uhr im Wirt-
schaftsmagazin ,,WISO”.

Um die Tabellenkalkulation
»Excel” geht es jeweils sams-
tags um 10.30 Uhr in ,,Neues ..
der Anwenderkurs” auf 3Sat.

intergalaktische Staatsfeind @

Nummer 1, vom Strafplaneten
geflohen, was die Silverhawks
als ,Die Retter des Univer-
sums” auf den Plan ruft — und
das ab 4. Dezember 65 Folgen
lang tdglich um 15.35 Uhr auf
Kabel 1.

Am 4. Dezember berichtet das
Technikmagazin ,,HITEC” um
21.30 Uhr auf 3Sat iiber High-
Tech am Bau, eine weitere Folge
lduft am 18. Dezember zur
selben Uhrzeit.

Interviews zu ,,Windows 95 —
Geriichte und Wabhrheiten”,
MSN-Kritik und Geschenktips
gibt es am 11. Dezember um
21.30 Uhr in ,Neues... die
Computershow” auf 3Sat.

Am 17. Dezember Offnet
Wolfgang Back um 10.15 Uhr
auf WDR den ,,Computerclub”,

,Bits and fun” wiinscht der
Computer-Treff” im Bayeri-
schen Fernsehen am 17. De-
zember um 12.30 Uhr.

Kontrovers geht es am 2. De-
zember um 15.00 Uhr im hr2-

Computermagazin ,,Chippie” zu.

Ebenfalls am 2. Dezember be-
richtet Andreas Vohwinkel um
16.10 Uhr in der ,,Computer-
Cormner” auf Ruhrwelle iiber
den PC als Radiogeriit.

Am 4. Dezember gibt’s bei
Radio Euro um 17.00 Uhr
,.Bit fiir Bit” neueste Infos.

Immer montags um 14.40 Uhr
offnet ,,.Der kleine Computer”
von Radio ffn die Trickkiste.

,»Chipsfrisch”

"
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verschickt
ebenfalls montags um 17.00
Uhr Radio Hamburg die
Bytes.

Bei Radio Mainwelle trifft
man sich montags dann um
17.40 Uhr in der ,,Computer-
Ecke".

Nur zweimal monatlich, aber
auch montags ab 16.30 Uhr
gibt’s bei ,Fatal Digital” auf
Bayern 2 im Jugendpro-
gramm ,,Ziindfunk” Ziindstoff
fiir Freaks.

Info-Tapes zum Thema Com-
puter sendet mittwochs ab
15.40 Uhr Info-Radio (Gemein-
schaftsprogramm von SFB
und ORB) unter der Rubrik
High-Tech.

Die ,,Spiele-Hits des Nordens”
werden am letzten Mittwoch
des Monats um 19.00 Uhr im
,.Club on-line” auf NDR 2
vorgestellt.

Der ,Point-Computerspiel-
Tip” kommt donnerstags ab
18 Uhr von SDR 3.

Guten Rat gibt samstags ab
10.45 Uhr der ,Ratgeber
Computer” auf WDR 5.

~Forschung  aktuell” im
Deutschlandfunk bringt

samstags um 16.30 Uhr ein
Computer-Special. (Barbara
Grohmann)

ARD/ZDF_
N3
B3

Tafeln 580 - 585

Tafel 382

COMPUTERTIPS AUF VIDEOTEXT

Tafeln 667 - 672

Computer & Technik
Computernews

Computertreff

WDR Tafeln ab 630

Computer & Kommunikation

Tafel 631

Infos

Tafel 632

News

Tafel 395

Computerdub

ORB/MDR |

Tafeln 550 - 557

Computer & Wissenschaft

3Sat

Computercorner

Sat 1

R THIEER

Computer

Tafeln 500 - 503
Taofeln 510-513
Tafeln 190/191

-

~ Computerinformationen
_Games
Computernews
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Weia, das wiire fast ins Auge gegangen: Bereits
in der 7. Minute iiberraschten die Playpowerer
unsere zu so friiher Stunde noch im Delirium
liegende Mannschaft (schlieBlich war letzten
Monat Jubildum) mit einem Tor!

Tja, aber als wir dann in der zweiten Halb-
zeit auch mit den restlichen neun Mann (wie
es sich fiir die Herausgeberfamilie gehort,
kommen Mike und Gitti stets als erste, um
dann als letzte zu gehen) auf dem Platz
erschienen, kickten wir prompt in der 88.
Minute den Ausgleichstreffer. Torschiitze
Michael darf sich mithin zu Recht weiter als
GroBmogul und Retter der Entnervten
filhlen, die Kartenjdger Stockbisler, Joe und
Oskar hingegen retteten unseren tapfer
erkampften Ruf als Streetfighter — der sich
iibrigens wie eine Mischung aus Tarzans
Schrei und Joes Seemannsliedern anhort.
Stocki wurde sogar mit der Ehrenfarbe Rot
bedacht und erlebt daher in den nichsten
Begegnungen einige vorgezogene Sperr-
Stunden. ..

Damit aus der Sperr- jedoch alsbald eine
Sternstunde wird, solltet Ihr natiirlich wieder
mal unsere untenstehenden sieben Fragen
einer eingehenden Beantwortung unterzie-
hen. Vorab gilt es jedoch noch, einige Infor-
mationen zu liefern: Nach wie vor liegt Eure
bzw. unsere Einsatzquote bei 75 Prozis, und
ein Restkredit von 50.000 Miusen lastet auf
unserem Geldbeutel, der wiederum durch
60.000 darin befindliche Mirker entlastet
wird. Doch nun zum spaBigen Teil, denn das
nichste Heimspiel gegen die Austerwitze
wird bestimmt der Briiller der Saison und
eine Uberraschung fiir jeden weihnachtli-
chen Gabentisch — jedenfalls solange Ihr
eine verniinftige Bedarfsanalyse zur Taktik
liefert:

1) Mit wieviel Einsatz sollen wir den Aus-
tern-Witz weichklopfen (0%, 25%, 50%,
75%, 100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf welche
Position stellen? Pro Quadrat bitte nur
einer!

3) Willst Du einen neuen Kicker aus dem
Transferpool angeln?

4) Michtest Du Spieler verkaufen? Wenn
ja, welche(n)?

5) Michtest Du ins Trainingslager? Fiir
125.000, 200.000, 300.000 oder 500.000
DM?

6) Wie hoch soll der durchschnittliche
Eintrittspreis sein (derzeit 13,- DM)?

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens 450.000 DM) oder abbezahlen?

Nun folgt der schwierige Teil der Ubung. Ihr
miibt ndmlich Eure Antworten in Worte oder
Zahlen fassen und auf einer Postkarte
schriftlich festhalten; notfalls sogar anbin-
den. Wir binden sie dann los, stellen sie in
Reih und Glied (kein Schweinkram, verspro-
chen!) auf, lassen abzéhlen, fiittern die

sultate fiir den kommenden Spieltag. AuBer-

dem zerren wir noch sieben Leute aus der
Reihe, um ihnen mit folgenden Souvenirs
den Marsch zu blasen:

1 x 3 Hiilsbeck-CDs
3 x Joker-Jogger
3 x Mousepad

Wer nun die Namen derer wissen méchte,
die letztes Mal zu den gliicklich Gezerrten
zihlten, der mége in die Ruhmeshalle linsen
— zur Sicherung aller Chancen fiir dieses
Mal geniigt wie gesagt eine Karte mit
Absender, die an unser Vereinsheim zu rich-
ten wiire:

Mcnnuhnﬂsuuhlollung

|l=r. Spieler M letzte ﬂﬁh‘oﬂ(ll) {
. Pos.
| _1) Brork Tor 28 | 37 | 200.000
2) Wunderfich | Tor - 22 | 150.000
3) Schlimmel | Abw | 24 | 49 | 390.000
4) Joker Abw | - 6 | 190.000
| _5) Nettelbeck | Abw | 22 | 30 | 190.000
| _6) Freckmann | Abw | 19 8 60. '
‘ 7) Stockbisler | Mit 17 g. | 250.000 |
| _8) Ponikwar | Mit - 9 | 260.000
_9) Regnet Mit 18 | 40 | 220.000
10) Celal Mit 11 29 | 280.000
11) Magenaver | Mit 15 35 | 250.000
(12)M. Lobiner | Mit | 13 | 55 | 550.000
| 13) Dierzynski | 7 | 29 | 220.000
i 14) Stein Ang | - g. | 160.000
S B. Labiner 3 | 38 | 240.000
FC JOKER — Austerwitz
Langohrer SK — Hammerfoot

Might & Matschig — Opafun
DSC Pleasurestoff — Bummico

Bodo Tiltners — Berlin East/West
Raschmehr — Blue Bei3

Un. Hofftschwer - Softbir 2000

1. FC Blidhbein — Maniac Menschen

| Wurm. Wolfschreck — Battle Kumpans

Joker Verlag
,,Kicker Cup”
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn
Transfermarkt —f
Spieler Art __ Stirke  Preis (DM)
Tran Mit 11 154.500 DM
Winzmann Ang 10 165.000 DM
Vollzorn Tor 30 395.000 DM
Playpower - FCJOKER 1:1
Austerwitz — Wurm. Wolfschreck 2:3
dr 2000 — Amiga James 3:3
Bummico = Un. Hotttschwer  1:2
Berlin East /West er SK 1:2
Manioc Menschen  — DSC Pleasurestoff  3:0 I
Hammerfoot — Raschmehr 1:1
Battle Kumpans - Bodo Tiltners 2:1 |
Blue Beif - Opafun 1:4 |
1. FC Blahbein — Might & Matschig 1:5 |
Die Joker-Tahelle
;- ,nwﬁis&.& I;::! 24:10
2)R & 22:7
3%"5&1 33 221
4) Maniac Menschen 2: 4 21: 9
a Un. Ho S8 20:9
{ & 58 y4H
: ;m)om 10: 6 7:
) Opafun 9:7  20:11
9) DSC Pleasurestoff %7 12
10) SK 9:7 0:17
:l) 8:8 5:19
13) Bummico 6:10 14:17
14) Austerwitz 5:11 2:20
15) Play 5: 1:24
lﬂﬁﬁw 4:11 317
17) Softbar 2000 4:12  13:21
ISI Battle Kumpans 4:1] 0:20
19) 1. FC Blihbein 3:12 0:22
. 20) Berlin East /West 2:14 0:24
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Stachelrad: Das ist kein ge-
fahrliches  Folterinstrument,
sondern eine ganz harmlose
Vorrichtung fiir den Transport
von Endlospapier im Drucker.
Damit die bekanntlich nicht bii-
gelfreien Papierbahnen auch
schon gleichmiBig flutschen,
gehen die stachligen Rider im-
mer paarweise an die Arbeit —
am linken und am rechten
Lochstreifenrand ihres Opfers.
Eine von der Funktion her iden-
tische, nur mechanisch anders
ausgefiihrte Variante hort auf
den nicht minder schonen Na-
men ,,Stachelwalze”.

Stammdaten: sind Daten, die
sich selten oder tiberhaupt nicht
dndern. Bei Hunden gehdren
dazu z.B. Geburtsdatum und
Geschlecht, bei Menschen iibri-
gens auch. Wen interessiert so
was iiberhaupt? Na, vor allem
Leute, die Datenbanken orga-
nisieren miissen.

Stammverzeichnis: ist das.
wozu jene Menschen ,.Root Di-
rectory” sagen, die mehr von
Football oder Kricket verstehen
als von FuBball — gemeint ist
aber in England, Amerika und
Deutschland gleichermaBen das
Hauptverzeichnis. Kennt Thr
doch, oder? Falls nicht, dann
klickt auf Eurem Amiga einfach
mal das Festplatten-Icon an und
laBt Euch das Inhaltsverzeichnis
der Harddisk anzeigen...

Standard: die iibliche Regel
und nicht die Ausnahme, der
Durchschnitt, die Richtschnur.
An einen Standard halten sich
alle mehr oder weniger freiwil-
lig (und machen ihn damit ei-
gentlich erst dazu), wiihrend
man sich im Unterschied dazu

IRES LR

an Normen halten muB} oder zu-
mindest sollte. Nur Program-
mierer tanzen hier mal wieder
aus der Reihe: Sie sprechen
eher vom ,.Default-Modus”,
wenn sie nichts Besonderes ha-
ben wollen, sondern einfach
den Standardbetrieb von ihrem
Programm verlangen.

Stand-by-Betrieb: ist eine Er-
findung des Digital-Zeitalters,
die es endlich moglich macht,
Gerite auszuschalten, ohne sie
wirklich auszuschalten. Sie
schlummern dann in einem bei-
nahe betriebsbereiten Zustand
vor sich hin und miissen nicht
erst minutenlange Selbsttests
oder sonstige Vorgliith-Arbeiten
ausfiithren, wenn Herrchen das
Startsignal gibt. Allgemein
durchgesetzt hat sich diese
Technik z.B. bei Fernsehgeri-
ten und Videorecordern, wo
dann ewig ein rotes Licht
brennt — zur Freude der Kraft-
werksbesitzer. denen das libers
Jahr auch ein paar Mark
bringt...

Standleitung: So was kann
man sich von der Telekom ein-
richten lassen, um stindig eine
feste Verbindung von zwei Te-
lefonen, Faxgeriiten, Compu-
tern etc. verfiigbar zu haben.
Genutzt wird dieser nicht ganz
billige Spal vorwiegend von
Polizei, Feuerwehr, Banken und
Sportreportern. Na, die haben
ihre Gerite wohl auch immer
auf Stand-by geschaltet!

Stapeldatei: bekannter unter
dem Namen ,Batch-Datei”.
Von der Sache her sind diese
Dateien eher Mini-Programme,
wobei in jeder Zeile ein Klar-
text-Befehl steht. Sobald man
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eine solche Datei aufruft, ar-
beitet der Rechner automatisch
Zeile fiir Zeile die einzelnen
Befehle ab. Die bekannteste
Stapeldatei am Amiga ist die
STARTUP-SEQUENCE, die
bei jedem Neustart aktiviert
wird. In der DOSenwelt werden
derlei Helferlein dagegen im-
mer nach dem  Schema
NAME.BAT benannt. wobei
der jeweilige Dateiname dann
gleichzeitig der Startbefehl ist.

Status: Der Funktionszustand
eines Programms oder Geriits,
bei einem Modem kann er z.B.
wonline” oder ,,offline” sein.
LAn” und ,Aus” lassen wir
iibrigens spiter bei der Priifung
auch gelten.

Stealthing: Die wortliche Be-
deutung liegt irgendwo zwi-
schen , Versteckspiel” und
.Heimlichtuerei”.  Praktisch
meinen PC-Programmierer da-
mit einen Trick der Speicher-
verwaltung QEMM: Diese ver-
schiebt das BIOS in den oberen
Memory-Bereich, damit es un-
ten keinen Platz wegnimmt;
aber sobald ein Programm da-
nach fragt, holt es die verscho-
benen Bytes sofort wieder her-
unter und tut so, als ob nichts
gewesen wire. MicroProse und
amerikanischen Luftwaffenof-
fizieren fillt bei diesem Begriff
dagegen zuerst der fir das
feindliche Radar fast unsicht-
bare ,,Stealth Bomber™ ein. Und
schlechte Menschen denken
hier schlieBlich an sogenannte
Tarnkappen-Viren, die mit tau-
send Tricks und Tduschungs-
manovern versuchen, ihre An-
wesenheit vor dem Rechner
bzw. der einschligigen
Bekdmpfungssoftware zu ver-
bergen.

Steckkarte: nennt man eine
Wechselplatine, ehe man sie
ganz vorsichtig in den (mecha-
nisch und elektronisch) pas-
senden Steckplatz schiebt. Das
konnen Turbokarten fiir mehr
Prozessorleistung sein, aber
auch Grafik-, Sound- oder TV-
Karten. Geradezu epidemisch
verbreitet ist die Steckkarten-

Technik bei MS-DOSen und
Macs; die groBeren Amigas
(A2000, A4000 etc.) setzen
cbenfalls verstirkt auf diese
praktische, jedoch sehr raum-
greifende Methode.

Sternnetzwerk: Netzwerke
kann man ganz unterschiedlich
aufbauen — ringférmig, hinter-
einander in einer Reihe, jeder-
mit-jedem oder eben sternfor-
mig. Die Zentrale (,,Server”)
sitzt dabei in der Mitte, die ein-
zelnen Teilnehmer (,.Clients™)
sind wie die Zacken eines Zimt-
sterns darum herum gruppiert.
Der Datenaustausch zwischen
zwei Teilnehmern ist so zwar
ohne weiteres moglich, liuft
aber stets iiber den Mittelpunkt.

Steuerungscomputer: Diese
hauptsiichlich in der Industrie
eingesetzten Apparate dirigie-
ren z.B. Schweiiroboter, die
Greifer in einem Hochregalla-
ger.WalzstraBen oder die Wei-
chen im Kdlner Hauptbahnhof.

Steuerwerk: Schematisch
denkende Menschen untertei-
len das Innenleben eines Com-
puterprozessors in drei Teile —
Steuerwerk, Rechenwerk und
die Register (= der interne Pro-
zessorspeicher). Das Steuer-
werk ist dabei der BoB, der die
anderen kontrolliert und ihnen
die Arbeit zuweist.

Steuerzeichen: sind vor allem
fiir die Druckersteuerung be-
nutzte Zeichenkombinationen,
die z.B. den Beginn einer neu-
en Zeile, den Fettdruck oder
eine bestimmte Schriftart an-
ordnen. Sie werden selbst
natiirlich nicht gedruckt und
sind von Geriit zu Geriit ver-
schieden, also nicht genormt.

Strahlungsarmer Bild-
schirm: Eine Bildrohre er-
zeugt nicht nur Bilder, sondern
auch Rontgenstrahlung und
elektromagnetische  Felder.
Weil das u.U. zu gesundheitli-
chen Langzeitschiden fiihrt,
produzieren strahlungsarme
Bildschirme weniger davon —
besser ist das!
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Hardware

Verkaufe A1200/2 MB /540 MB
Festplatte / 10 Originalspiele /
500 Disketten / viel Zubehor /
zusammen fiir 700 DM.

Tel.: 039408/5370

Speichererweiterung fiir Amiga
1200, bestehend aus 4 MB PS/2
RAM B0 ns und 68881 Copro-
zessor (FPU) fiir DM 200,-.

Jorg Treseler, Tel.: 05742/1068

Verkaufe: AS500 und Zubehor,
A4000 und A3000, verschiedene
Monitore, FPs und Controller
und weiteres Zubehor,

Tel.: 09727/5487

Verkaufe A1200 + 2. Laufwerk,
Monitor 1085S + 28 Onginalspiele
fiir VB 1000 DM

Tel.: 0211/66412

Verkaufe fiir A2000: Oktagon
2008 HD-Controller, Spiele:
Kings Q. 6, Simon the Sorce-
rer, Dune 1/2, Elite 2, Micro
Machines. Ambermoon. Aus-
serdem: Reflections 2.5.

Tel.: 07191/51540

Steinebachs
Hard- und Soft-
ware!

Amiga und PCs aller
Art neu und gebraucht!
Festplatten aller Art
(z.B. 255 MB Amiga
240 DM)

Amiga 500 ab 280 DM,
Monitore ab 260 DM,
Drucker,
Amiga 500, 600, 1200,
2000, 3000, 4000, Soft-
ware,

TV-M, Zubehér vor-
handen! (Keine Ver-
sandkosten!)

Tel.: 02624/6435

Verkaufe fiir Amiga 500 exter-
nen Apollo-Controller mit 2 MB
RAM (Fast-Mem, aufriistbar
bis auf 8 MB), inkl. Original-
Software und Anleitung. Preis VB.
Tel.: 02242/2825

Verkaufe Amiga 500, 1 MB, 2.
Laufwerk, Workbench 1.3, 2.04,
3.1, ca. 400 Disketten, 2 Joy-

sticks, Maus, viel Literatur,
VB 700,- DM fiir alles!
Tel.: 02451/71368

Verkaufe A500 1 MB, externes
LW, 2 Joysticks, 300 Leerdisks
+ Uridium 2 und anderes, alles
zusammen nur 300 DM!

Tel.: 03435926957

(nur Wochen-ende)

A1200, 3 MB RAM, 320 MB
HD + Blizzard 1230/3 50 MHz
Karte + Muti-syncronmonitor
+ viel Originalsoftware.

Alles fiir 2300 DM,

Tel.: 06162/1532 nach 16 Uhr

Verkaufe A1200 / 2 MB / 60
MB Fest-platte / 10 Originale /
Drucker / 500 Disket-ten / 2 Joy-
sticks / Zubehor / fiir 700 DM,
Tel.: 039408/5370

A4000/30, 4 MB RAM, 130 MB
HD, Star LC 100C. Farbdrucker,
Creatix 14400-Modem, Tech-
no-Sound-T. Sampler, Com-
modore 1933 VGA Monitor,
VHB 2100 DM.

Tel.: 03448/2601 ab 18 Uhr
Biete Speichererweiterung auf
1 MB fiir Amiga 500.

Preis 89 DM.

Blosche, Tel.: 0234/495972

Verkaufe A4000/030, 4 MB
RAM, 540 MB HD, Multiscan
Eum-1491A Monitor, diverses
Zubehor + Soft, z.B. Biing!,
UFO, D-Paint 4. VB 2900 DM.
Tel.: 02273/52449

Verkaufe A1200 + 40 MB HD.
Monitor, Joystick, Zubehor (35
Original-Spiele:  Subwar 2050,
Reunion, AnstoB8, Gunship,
Tornado) VB DM 1500.-.

Tel.: 09771/98010

CD32, 1084S, Wing Comman-
der, Dangerous Streets, Zool,
Morph, Beavers, UFO, 100-
Spiele-CD, alles 100%, fiir VHB
600.- auch einzeln zu verkaufen.
Tel.: 07802/2208

Verkaufe A600, 1 MB + Amiga-
ratgeber, Monitor 1084S, Maus
+ Pad, Joystick, 90 Leerdisks,
4 Originalspiele + 2 Disketten-
boxen und Netzteil.

Tel.: 02405/72871

Verkaufe Commodore-Modem
extern, 2400 bps, inklusive Soft-
ware, Kabel und Verpackung
(unbenutzt) 30.- DM.

Tel.: 0231/485921

Verkaufe: A600 /2 MB Chip / 10
Originale / 300 Disketten / 2 Joy-
sticks / Zubehor / fiir 350 DM VB.
Tel.: 039408/5370

Verkaufe A2000. 1 MB, 2. Lauf-
werk, Monitor, 3 Joysticks,
Maus, Disk-Box, Biicher,
35 Originalspiele (NP der Spie-
le 2500 DM: Die Siedler. Gun-
ship 2000, B-17, Midwinter 2,
Pizza Connection, BMH, Elite 2,

Turrican 3, Sensible World of

Soccer, F-117A, Lemmings 2)
fiir 1500 VHB. 100% ok.

Sascha Wacker, Woerthstr. 1,
75173 Pforzheim,

Tel.: 07231/27313 ab 18 Uhr

Verkaufe A500 Plus + Netzteil,
13 Originalspiele, u.a. A-Train,
Wolfchild, Cruise for a Corpse
mit Verpackung und Anlei-
tung. 3 Joysticks, TV-Modul
zusammen fiir 350,-.

Tel.: 03641/444469 (Karsten)

Verkaufe Amiga 500 + 2 LW,
2 MB Speichererweiterung, 2 Joy-
sticks, 200 Disks + Box, 7 Origi-
nale, fast umsonst.
Tel.: 0541/387504
Mo-Fr ab 17 Uhr. Fragt nach Ingo.

Verkaufe Amiga 500, 1 MB,
High-Screen Monitor, Hand-
biicher und Arbeitsdisketten.
Zusatzbonus: Spiele.

Preis: 560 DM.

Ruft an: Tel.: 06074/24957

Verkaufe: Overdrive Controller
+ 540 MB Festplatte 250 DM /
Blizzard 1220/4 MB 250 DM,
Festplatte 2,5" 240 MB + Kabel
200 DM.

Tel.: 039408/5370

Verkaufe Paravision SX-1 fiir
das CD32, 250 DM.
Tel.: 02369/76746

Verkaufe Amiga 500 Plus, 2,5 MB,
Joystick, Handbiicher, Originale
(Elfmania. Rise of the Robots,
Turrican 1+2.)

Preis DM 600.

Tel.: 06631/73847

Amiga 500, 9-Nadel-Drucker,
Farbmonitor, 2. Laufwerk, 2,3 MB
RAM + Amiga 500 Plus, 100
Disks mit Spielen und Anwen-
derprogrammen, 4 Joysticks,
DM 700,—.

Tel.: 0511/8092276

A1200 + HD 200 MB + GV-
PO30 + 5 MB Fast-RAM +
Monitor + DSS8 Sampler, An-
wendungen, z.B. Turbocall +
DPaint, 10 PD-CDs + 20 Spiele,
alles Originale 250,-DM

Maik, 16.30 Uhr,

Tel.: 05777/542,

A500 + 1.8 MByte Chip-RAM +
1081-Monitor + TV-Modul
+ Diskbox + Mouse, Joystick +
Handbuch. VB DM 450,- +
CD32-Spiele, u.a. Microcosm.
VB DM 100,- insg.

Tel.: 02291/5068

A1200, 30 MB Festplatte fiir
350 DM. A600 30 MB Fest-
platte + 2. Laufwerk

fiir 400 DM.

Tel.: 08131/98731

Action-Replay MKIII  fiir
Amiga 500 fiir 100, DM zu
verkaufen.

Tel.: 07802/2208

Verkaufe A1200, 120 MB HD,
Maus, Joystick und Spiele.
Dringend!

Suche auBerdem Biing AGA.
Tel.: 0041 (0) 617016277
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Biete AS500, Farbmonitor, 2.
Laufwerk, HD 240 MB, 2,5 MB
RAM, HP Deskjet 510, 220
Disks, Colonization, Das
Schwarze Auge, Bundesliga
Manager Hattrick etc.

DM 700 VB.

Tel.: 07191/85443

Verkaufe Monitore fiir Atari
SC1224 u. SM124 und diver-
se. Ataris zum Ausschlach-
ten usw.

Alles zusammen 200 DM.

Tel.: 030/5294524 18-19 Uhr

Verkaufe M-Tec68030 Turbo-
karte fiir Amiga 1200 (3 Wo-
chen alt) mit 42 MHz CPU
25 MHz FPU, 4 MB RAM, Uhr,
MMU. NP: 750,- DM,

VB: 650,- DM.
Tel.:03931/714256 (Mirko)

Verkaufe AS500 mit Zubehor.
A4000/30 o. 40 sowie A3000,
verschiedene Monitore und FPs.
Tel.: 09727/5487

Amiga 1200 + 2I0 HD 2 1/2 "
+ R6B Scart-Kabel + Amiga
500 + 1,8 MB RAM, externes
Laufwerk + HF-Modulator
(ohne Netzteil) komplett mit
viel Zubehor. FP 1500,-.

Tel.: 0201211373 ab 17.00 Uhr

1200 6 MB Turbocard, 1084S-
Monitor, 2 Laufwerke, Sticks,
Miuse, 200 Disks, 10 Origi-
nale, Comtisch, 50 Amiga Jo-
ker, 1300 DM.

Tel.: 053073276 ab 16 Uhr

Amiga 500, 1 Megabyte,
Drucker, Farbmonitor, 2. Lauf-
werk, Fachbiicher, Joysticks,
Mouse und mehr.

Festpreis: 850,- DM.

Tel.: 02325/52168

Verkaufe Freezer MK2 mit An-
leitung fiir 40 DM sowie Origi-
nal-Spiele: Zool, Premiere, The
Humans fiir je 20 DM und den
Derpac Assembler 2.

Tel.: 0385/4865710 Ronald

120 MB Festplatte fiir A1200/
A600: komplett installierte in-
terne 2,5" AT-Bus Platte mit
Einbaukit. Spitzenqualitit fiir
nur 150 DM.

Tel.:07541/4981 (Jens)

Suche

Hardware ‘

Suche A1200. Zahle bis 1000
DM, bei entsprechender Aufrii-
stung auch mehr. Bitte im
Raum Frankfurt/Main.

Suche auch Dune 2, Civilization,

Colonization. Alles A500
Tel.: 06081/14513

Suche dringend 2,5"-Festplatte
fiir A1200er ab 130 MB, eben-
so Turbokarte mit mindestens
28 MHz und 4 MB.

Preis nach Vereinbarung.

Tel.: 07307/33106

Suche Speichererweiterung fiir

Amiga 500 auf 1,5 oder 2 MB.
Tel.: 0261/74595

Biete

Software

Neueste Demos, PD-Games und
vieles mehr fir 1,50 DM pro
Disk! Infodisk gegen 2 DM
Riickporto:

Data Domain,

R.-Bosch-Ring 23,

49584 Fiistenau

Verkaufe: Biing AGA, Bundes-
liga Manager Hattrick, Pinball
3, Theme Park AGA, Simon,
Reunion AGA, Kid Chaos,
FIFA Soccer, Die Siedler, Teil 1,
Teil 2 u.v.m.

Tel.: 039408/5370

Verkaufe Bundesliga Manager
Hattrick 45 DM, Bundesliga
Manager Professional 35 DM,
Civilization 30 DM, F-15 1I
30 DM, F-117 35 DM, Lost
Treasures of Infocom 40 DM,
Lemmings IT 30 DM, Traders
24 DM u.v.m.

von Mo.- Fr. ab 14 - 19 Uhr:
Tel.: 09628/8459

Losungen und Karten zu ca. 500
Spielen fiir nur 4 DM Voraus-
kasse bei Andy Nottenbaum,
Am Kiefernhain la, 40885
Ratingen. Sprechzeiten von
Mo-So von 16 - 20 Uhr
Tel.:02102/18192 oder 18051,
nach Andy fragen. Liste gegen
2 DM Vorauskasse.

Verkaufe fiir AS00: Populous 2
(inkl. The Challenge Games
und Midwinter 2 je 15 DM),
Wing Commander dt. 16 DM,
AnstoB 23 DM, R-Type 2, Clown
0. Mania, Wings of Death,
Starglider 2 und Cetemina-
tor fiir je 9 DM, Dragon Spirit
4 DM und den Sticktuner fiir
25 DM.

Tel.: 09543/41499 (Christian)

Verkaufe Software fiir 20 DM:
Lemmings, Lemmings 2, An-
stoB, Lotus 3, B17, Monkey
Island, The Humans, Die Siedler.
Ruft an Tel.: 04281/2191

Verkaufe Originalspiele fiir
Amiga 500, z.B. King's Quest
VI, Der Patrizier, Dune I u.v.m.

ab DM 25.-. Nachfragen nach
18.00 Uhr unter
Tel.: 0381713912

Verkaufe AS500-Originale: Eye
of the Beholder 30 DM, 1869
40 DM, Darkmere, Simon the
Sorcerer 45 DM, Ishar 20 DM,
Ambermoon, Legends of Valour
55 DM.

Tel.: 06332/44327

Verkaufe Goal, B.C. Kid, BMP,
Transarctica, Eishockey Mana-
ger je 20,-DM, Special Forces,
Indy 4, Lemmings 2, History-
line, Eye of the Beholder 2
je 30,-DM

Tel.: 04361/1238

Suche Tauschpartner fiir
Spiele. Habe immer neue
Spiele. Liste oder Disk an:
Albrecht Cornelius,

Bundesstr. 15,

20146 Hamburg

Verkaufe A500-Spiele. Mon-
key Island 1 + 2, Indiana Jones
3 + 4, 1869, Street Fighter II,
Bundesliga Manager Profes-
sional und 45 weitere Spiele.
Ruft an: Tel.:06074/24957

Originalspiele: Pizza Connection,
Wing Commander je 25,- DM,
Lemmings II (mit originalen
Autogrammen der Program-
mierer) 35,— DM.
Tel.: 0202/706595

Verkaufe AS500-Originale: Eis-
hockey Manager, Goal, Lothar
Matthius, Super Soccer, Leeds
United Champions, Die Kathe-
drale, Kolumbus je 50 DM,
Movie Premiere (= Back tho
the Future 2 + Gremlins 2 +
Days of Thunder) fiir 30 DM,
Satan fiir 20 DM, World Rugby
Soccer Manager fiir 10 DM.
Stefan Feuerlein,

Jahnstr. 5,

90599 Dietenhofen

Verkaufe Bundesliga Manager
Hattrick, Bundesliga Manager
Professional, Muds, Mad TV,
Mega lo Mania, Globdule
u.v.a., alle von 10,- bis 50,- DM.
Liste anfordern, eventuell ist
auch Tausch moglich.

Tel.: 02335/62948

vorm. oder ab 19.30 Uhr

Verkaufe Goal, B.C. Kid, Bun-
desliga Manager Professional,
Transarctica, Eishockey Ma-
nager je 20 DM, Special Forces,
Indy 4, Lemmings 2, History-
line, Eye of the Beholder je
30,- DM.

Tel.: 04361/1238

Verkaufe/tausche:  Gunship
2000, F117, FIFA, Totr-CD,

Skidmarks, Sim Life AGA,
Alien Breed Special Edition,
Project X Special Edition,

MicroProse  Soccer sowie
RAM-Board A1200.

Tel.: 03943/44952 (Marco)

Verkaufe Amiga-Spiele, alles
Originale. Liste gegen Riick-
porto anfordern unter:

Manuel Reinisch,
Kapellenweg 4,

85126 Miinchsmiinster

Amiga-Spiele 10-30 DM, z.B.
Police Quest usw.
Tel.: 0221/646484

Verkaufe Amiga-Originale:
Simon the Sorcerer 2, Der
Reeder, Sim City 2000, Coloni-
zation, Bundesliga Manager
Hattrick, Der Clou, Civilization,
Starlord, Elite 2, FIFA Soccer,
Pizza Connection etc.

Liste gegen RP.

Ole Brandenburg, Heerstr. 83 b,
14055 Berlin.

Tel.: 030/3041503

Biing! AGA, Simon the Sorce-
rer AGA, Bundesliga Manager
Hattrick AGA, Der Clou AGA,
Jurassic Park AGA, Kick off 3
AGA, Theme Park, Might and
Magic 3, Christoph Kolumbus,
F1 Grand Prix, Civilization,
Jonathan, DSA, Wing Com-
mander, Flames of Freedom,
Lemmings, Humans, AMOS,
X-Copy + Hardware, Mathador
und weitere 100 Spiele zu ver-
kaufen, alles Originale.

Tel.: 07802/2208

Verkaufe St. Thomas, Dogfight,
Ween, Enchantia a 20 DM,
Rings of Medusa 10 DM, Be-
neath a Steel Sky, Burntime,
Hanse 25 DM, Ambermoon,
Erben der Erde 30 DM. Alle
zusammen 200,- DM.

Tel.: 03332/416719

Verkaufe Second Samurai,
Soccer Kid (alle AGA), Agony,
Uridium 2, Globdule, Ruff’n
Tumble, Stardust, Cinema 4D
u.a.

Tel.: 09287/58231 (Thomas)

Verkaufe fiir AS500: Micro
Machines 25 DM, Syndicate
25 DM, Genesia 25 DM, Der
Clou 30 DM, Wing Comman-
der 15 DM, Battle Chess II 10
DM, Desert Strike 25 DM.
Tel.: 03521/735107

Verkaufe Originale: Mr. Nutz
20 DM, Die Siedler 40 DM,
Body Blows Galactic 30 DM,
Elfmania 20 DM. CD32:
Gloom, Rise of the Robots je
40 DM. Tausche auch gegen
Alien Breed 3D.

Thomas Resch, Hauptstr. 74,
01814 Kleinhennersdorf

Verkaufe Amiga-Spiele, u.a.
King's Quest V 22,-, Heimdall 2
20 DM Superfrog, Monkey Is-
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land je 18,-, Police Car Race 4 -
und div. Amiga Joker u.i.

je Heft 1,30 DM
(6 Hefte = 7,- DM).
Tel.: 030/6740766

Suche

Software

Suche Tanglewood, Artificial
Dreams, Warzone, Plutos und
Airball.

Tel.:07162/27931

Suche Tauschpartner fir
Spiele. Habe immer neue
Spiele. Liste oder Disk an

Albrecht Cornelius,
Bundesstr. 15,
20146 Hamburg

Suche fiir meinen Amiga 500
die Komplettlésung von Larry 3.
Zahle sehr gut. Meine Adresse:
Christian Arndt,

Erlenweg 25,

93096 Kofering.

Tel.: 09406/3317

Suche moglichst alte Spiele wie
z.B. Battle Isle und Data Disk,
Laser Squad usw.

Schreibt Euer Angebot an:
Frank Hornig, Harleser Weg 2
97638 Mellrichstadt

Hilfe! Suche dringend den Ur-
alt-Klassiker Super Star Ice-
hockey fiir A500. Zahle gut!
Tel.: 030/3058309 (Nico)

AS500: Amberstar.
DM. Nur 100% ok.

Suche fiir
Zahle 30.,-

Wichtig! Suche Face the Music
(!) fiir AS00.
Tel.

: 08465/1429 nach 15 Uhr

Tausche

Tausche A600-Originale:
Sensible World of Soccer,
Cross Check und Shadow
Fighter gegen Theme Park dt.,
PGA Golf, FIFA Soccer.

Tel.: 07251/87480.

Ab 17.00 Uhr, Alex verlangen.

Suche Tauschpartner fiir Spie-

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.
Einfach Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark

oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen, die auf Raubkopien oder indizierte Spiele
schlieBen lassen. bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

den nicht veroffentlicht!!

le. Habe immer neue Spiele.
Liste oder Disk an

Albrecht Cornelius,

Bundesstr. 15,

20146 Hamburg

Neueste Demos, PD-Games und
vieles mehr fiir 1,50 DM pro
Disk! Infodisk gegen 2 DM
Riickporto:

Data Domain, R.-Bosch-Ring 23,
49584 Fiirstenau

Tausche oder verkaufe fiir AS00
Combat Classics 3, Battle Isle +
Data 1, Battlefield Creator,
Kingdoms of Germany gegen
Lords of the Realm oder Colo-
nization.

Tel.: 0711/6873644 ab 18 Uhr

Tausche/verkaufe originale
Amiga-500-Spiele: Skat Royal,
FuBball Total!, Lothar Mat-
thdus, Elfmania, Die Stadt der
Loéwen, Holiday Maker, Turri-
can [III, Alien 3, Batman Re-
turns, Another World, Indy 4,
Top Gear 2, Disposable Hero,
diverse PD-/Shareware & Szene-
Demos.

Tel.: 02242/2825

Achtung! Tausche nigelnagel-

neues Ishar 3 gegen Biing, Am-
bermoon oder dhnliches.
Tel.: 08456/8973

Tausche oder verkaufe Eye of

the Beholder oder Space Ace,
Dragons Breath, Back to the
Future II,

Mo. bis Fr ab 20 Uhr erreichbar,
Wochenende 20 Uhr.

Tel.: 0231/872849

CD32: Tausche Super Stardust,
Rise, Brian the Lion gegen Er-
ben der Erde, Simon the Sorce-
rer, Roadkill oder Dreamweb
(1200). Angebote an

Frank Hollenbach, Meisterstr. 185,
26789 Leer

Amiga-Hardware und Periphe-

rie, auch defekt, gesucht im
Tausch gegen Originalsofware.
Tel.: 07802/2208

Ko ntakte

e it

Suche Tauschpartner fiir Spiele.
Habe immer neue Spiele.
Liste oder Disk an

Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in der niich-
sten erreichbaren Ausgabe, und zwar unter der Rubrik:
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Albrecht Cornelius, Bundesstr. 15,
20146 Hamburg

Der Starlight-Amiga-Club sucht
noch Mirtglieder!

Gratis-Infos gibt es bei:

Thomas Gorasdza,

Bachtalstr. 154,

66773 Schwalbach-Elm

Verschiedenes

Verkaufe neue Strecken fiir
Jaguar XJ 220, egal ob leicht,
mittel oder schwer. Schickt
Leerdisk und 1,50 DM an
Christian Hammerle, Auf der Au 59,
67551 Worms

Hunderte von Tips, Tricks,
Cheats und Codes + Bilder (in
IFF-Format) nur 10 DM. an:
Gregor Dadern, Rosenweg 2,
79842 Lofflingen

Komplette  Amiga  Joker
Sammlung  zu verkaufen
(11/89 - 10/95 + 5 Sonderhefte),
la-Zustand, nur komplett abzu-
geben, 190.- DM.
Tel.: 09122/5577

Komplettlosung Indy 4 - Atlan-
tis fiir alle 3 Losungswege fiir
5,- DM + frankierter Riickum-
schlag.

Tel.: 07252/86604

Suche Ldsungen fir AS00:
Space Quest II, Starblade, Le-
gend, Monkey Island I, Larry I
und Zak McKracken. Pro Losung
5,- DM.

Michael Nielenz, Eichenstr. 17 b,
49090 Osnabriick

Verkaufe alte Joker-Hefte von
Heft 12/89 - 10/91 plus das
Sonderheft "Simulationen™ zum
Preis von insgesamt 80,- DM
(21 Hefte, Neupreis ca. 140,- DM).

Thomas Spitze, Rohstorf 15,
21397 Vastorf,
Tel.: 04137/285, Fax 1447

Verkaufe iiber 500 Losungen
(fordert Gratisliste an) und mehr
als 10.000 Cheats, Tricks usw,
Supersonderangebote (nur Vor-
auskasse): Jede Losung 4 DM.
Deutsche Losungen: Monkey Is-
land I-II, Indy IV, Futurewars,
Hook, Neuromancer (von Mo. -
Frei. von 14 Uhr bis 19 Uhr).
Tobias Hiltl, Andechser Str. 8,
92260 Ammerthal.

Tel.: 09628/8459

Losungen und Karten zu ca. 500
Spielen fiir nur 4 DM Voraus-
kasse bei: Andy Nottebaum, Am
Kiefernhain la, 40885 Ratingen.
Sprechzeiten von Mo-So von

16 -20 Uhr

Tel.: 02102/18192 oder 18051,
nach Andy fragen.

Liste gegen 2 DM Vorauskasse.

Hi, Soccer Fans! Trainiert in
World of Soccer Euren Lieb-
lingsverein an die Spitze. World
of Soccer, das irre Postspiel.
Infos gegen 2 DM in Briefmarken.
Sven Eichler, Ruiterstr. 48,
73760 Ostfildern

Suche fiir meinen Amiga 500
die Komplettlésung von Larry 3.
Zahle sehr gut. Meine Adresse:
Christian Arndt, Erlenweg 25,
93096 Kofering,
Tel.: 09406/3317

Preiswerte Original-Spiele fiir
AS500. Liste gegen 1 DM. 3 Bar-
code Battler + Zubehor (je 19 DM).
PD-Infodisk 2 DM.

A. Bund, Lerchenweg 4,

91589 Aurach

Superdisk  mit  Tricks und
Cheats zu iiber 900 Amiga-
Spielen. Komplett deutsch
10,- DM inkl. Porto + Update-
Service.

Olaf Ullmann, Ostseestr. 42,
10409 Berlin

AKTION GEGEN HUNGER UND KRANKHEIT IN DER WELT

Spendenkonto Postbank Koln 556-505

oto: K.H. Melters/missio

o

Trauhnchzeit

Shima muB nicht heiraten, um , versorgt” zu sein. Sie ist Schneiderin
und zwar eine gute. Das beweist ihr Brautkleid. Gelernt hat sie im
Centro San Rafael/Phillipinen. Die Ordensschwestern konnten
ihr beides bieten: Schutz und die berufssichernde Ausbildung.
Shima war 15, als sie vor den Frauenhdndlern fliichten konnte.
Vielen Dank an alle Spender, die das Centro San Rafael mag-

lich machten.
lwl;&w

Postbank Koln 556-505 Wl'/rLJﬂ mLr

> -

Stellen Sie mir bitte Projekte vor, mit denen ich wirksamer helfen kann.

Name, Vorname

Strafe, Nr

Plz, Ort
MISEREOR, Postfach 1450, 52015 Aachen
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Bestellungen sind entweder als Nachnahme (nur Inland!) oder per Vorkasse
(Geld bzw.Scheck liegt bei!) mdglich. Der Amiga Joker kostet 7,- DM.

Bei Vorkasse bitte 6.50 DM auf die Gesamtbestellung (Ausland 10— DM)
fiirs Porto dazurechnen, bei Nachnahme kassiert der Postbote den
Gesamtbetrag inklusive Gebiihren.

- Zugreifen solange der Vorrat reicht-alle hier nicht aufgefithrten Ausgaben
. sind néimlich schon lingst vergriffen!!! Damit Euch das nicht mit genau
‘den Exemplaren passiert,die in Eurer Sammlung noch fehlen,schickt [hr
' die Postkarte mit Eurer Bestellung am besten noch heute los. Einfach die
ﬁewi,inschlen Hefte draufschreiben und ab damit an folgende Adresse




i Weihnachten gibt’s 3
& ieder zwei der Bretter,
;sdae bei Stromausfall die ;
Spiele-) Welt bedeuten: |
snamlich ein knochenhar- !
Orakel fiir Seher und i
irettharten Nachschub |
fiir die ,,Mutant Chro- 5
i
i

‘micles”-Strategen!
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Welt hin, Brettspiele her, genaugenom-
men ist vorliegendes Produkt weder ein
Spiel, noch hat es mit Brettern zu tun —
eher schon mit Tiichern, auf die man sei-
ne Knochen schmeif3t; aber Betten sind da-
mit nun auch wieder nicht gemeint. Trotz-
dem konnten wir aus mehreren Griinden
der Versuchung nicht widerstehen, dieses
Mysterium hier vorzustellen: Zum einen
hatten wir wohl noch nie etwas derart
Schrilles im Heft, zum anderen ist’s ein
hervorragender PartyspaB, und drittens hat
dieses Orakel sogar eine (leicht zweck-
entfremdete) Nutzanwendung fiir Zocker.
Doch der Reihe nach...

Beim Offnen der Schachtel fillt zuniichst
ein rotes Stoffdeckchen auf den Tisch, das
einseitig mit einer Art .,Weltenrad” be-
druckt ist. Die drei Segmente dieses Krei-
ses symbolisieren Erde, Tier- und Pflan-
zenwelt und sind der Landepunkt fiir die
nach bestimmten Ritualen zu werfenden
Knochen. Zum Gliick muBl man als Nach-

3 fi Vs = _ 2
{ CLAIRE O'NEILL

Komplettes Set mit vier Keramik- Knochen,
'l Wurftuch und ausfiihrlichem Beqinibuch

Nl

wuchs-Schamane nun nicht in Richtung
Schlacht- oder gar Friedhof streifen, denn
das Orakel-Material wird in Form von po-
rentief reinen Keramikgebeinen mitgelie-
fert. Je nachdem, in welche Richtung die
Teile dann nach dem Wurf zeigen (oder ob
sie gar iiber Kreuz liegen), fillt die Antwort
auf die zuvor gestellte Frage aus. Ein
120seitiges Buch von Claire O’Neill, das
ebenfalls zum Lieferumfang gehért, hilft
hier detailliert bei der Ausdeutung, und
eine redaktionsinterne Séance ergab in die-
sem Sinne, daB meine Wenigkeit den
Sechser im Lotto vergessen kann, Manfred
nur mit Hingen und Wiirgen (aber am
Ende doch) seine Tante beerbt, Martin nie
im Leben Chefredakteur wird und Steffen
sich seine Midels besser aus dem Kopf
schliigt — sie wiirden nur zu langwierigen
Problemen fiihren. Also, das klingt doch
alles ausgesprochen plausibel!

Kurzum, an Silvester hat das gute alte
BleigieBen ausgedient, und iiberhaupt mo-
gen diese Knochen das Skelett so mancher
Fete sein. Aber wir haben noch einen ganz
anderen Verwendungszweck fiir sie ent-
deckt: Freunde des Pen & Paper-Rollen-
spiels konnen das Orakel niimlich
hervorragend in ihre Sitzungen
einbauen, und zwar entweder als
lediglich ornamentales Beiwerk
oder vielleicht sogar zur tatséch-
lichen Entscheidungsfindung bei
Streitfragen — etwa wenn zwei
Helden einer Truppe geradeaus
weitergehen wollen, wihrend die
anderen beiden auf das Linksab-
biegen pochen...




Um Streitfragen ganz anderer Art geht es
in diesem Taktik-Strategical fiir zwei Kon-
trahenten, das nicht wie die anderen ,,Mu-
tant Chronicle”-Games im Truant-Verlag,
sondern bei Welt der Spiele erschienen ist.
Rein optisch dhnelt es dem im Oktober
letzten Jahres hier verhandelten ,,Zorn der
Clanlords” wie ein Soldat dem anderen,
spielt sich allerdings trotz zusitzlicher Par-
allelen im Regelwerk anders: Grundsitz-
lich geht es darum, entweder ein vergra-
benes Dungeonlabyrinth nach untoten
Monstern der Dunklen Legion abzugrasen
und dort gegebenenfalls noch spezielle
Aufgaben zu erfiillen (Gefangenenbefrei-
ung usw.) oder im Dschungel der Venus
nach dem Eingang zur Bésewichterfestung
zu suchen. Und natiirlich spricht auch
nichts dagegen, die beiden Grundsituatio-
nen als Kampagne zu kombinieren.

Wie beim Clanlord-Kollegen werden hier
je neun Pappkirtchen beliebig zu einem
Spielbrett zusammengelegt, allerdings im
umgedrehten Zustand, weil es sich ja stets
um einen VorstoB der Good Guys in un-
bekanntes Terrain handelt. Die eigentliche,
rundenweise ablaufende Action mit be-

malbaren Plastikfiguren findet somit stets
nur auf den bereits erforschten (= wieder
nach oben gedrehten) Kiirtchen statt, doch
konnen die Bosen ihre Jungs im noch nicht
bekannten Teil des Sandkastens fast un-
begrenzt schnell hin und her gruppieren.
Durch die stiirkere Betonung von einzelnen
Spielfiguren mit festgelegten Eigen-
schaftswerten bekommt die Sache dabei ei-
nen leichten Rolli-Touch; jedenfalls im
Vergleich zum rein taktischen Clanlord-
Gerangel.

Auch erschienen uns die hiesigen Regeln
insgesamt komplizierter als die der (nor-
malerweise sehr eingéngig abgehandelten)
sonstigen MC-Produkte, aber das mag an
den gelegentlich etwas holzernen Texten
liegen — hat man den dahinterliegenden
Sinn erst mal begriffen, wird plotzlich alles
klar wie FloBkiihe! So manches dabei
dhnelt wie gesagt dem Truant-Tactical;
z.B. darf jede Figur pro Runde zwei oder
drei Aktionspunkte verbraten. Zudem
gibt’s hier ebenfalls Zusatzregeln fiir Fort-
geschrittene mit verfeinertem Kampfsy-
stem (ist ansonsten eine sehr simple Wiir-
felei), Spezialausriistungen oder boser Ne-
kromanten-Magie. Schon auch fiir uns,
denn so kénnen wir alles in allem das ein-
stige Fazit recyceln, lediglich der Mo-
natsname muf} ausgetauscht werden: Fiir
Kurzweil an regnerischen Dezembertagen
sollte ausreichend gesorgt sein!

KNOGHEN-
TAANSPLANTATION &
WINTEASTHATEG]E

Dank unserer traditionellen Verlosung der
Rezensionsexemplare kosten Euch die heu-
te vorgestellten Spiele vielleicht nur ein
miides Lécheln — sowie die Beantwortung
einer der folgenden Fragen auf einer Post-
karte: Uber wie viele Knochen verfiigt das
menschliche Skelett? Wie heiBt das Tra-
dingcards-Spiel der,,Mutant Chronicles”?
Wer’s weil3, der weil hoffentlich auch, wie
man seinen Absender und unsere nachste-
hende Adresse leserlich schreibt, und wer
letzten Monat eine der richtigen Losungen
(,,Ddmonen” und Harrison Ford”) wufite,
der weiBl vermutlich auch, da8 er jetzt mal
in der Ruhmeshalle nach seinem Namen
suchen sollte. Na, denn: Viel Gliick und
frohes Fest! (jn)

Lo ot i

ischer Ring 2

Spielmaterial: 82%
Spielregeln: 19%
Spielreiz: 80%
Besonderes: Das ganze Teil ist was
Besonderes!

Schwierigkeit: Fiir Anfinger
Preis: ca. 39,—- DM

Bezug: Uber den Buchhandel:
O’Neill, Orakel der Knochen,
mvg-Verlag

Spielmaterial:

Spielregeln:

Spielreiz:

Besonderes: Also, die Sache mit den
umgedrehten Spielbrettern fanden wir
schon interessant!

Schwierigkeit: Fiir Geiibte

Preis: ca. 59,- DM

Bezug: Welt der Spiele

Am Martinszehnten 5

60437 Frankfurt




Nachdem es mit den virtuel-
len Raufbolden so gut ge-
klappt hat, holte Sega jetzt
auch Polygon-Kicker auf den
Arcade-Monitor: Die stindig
gezoomte Perspektive und die
fliissig animierten Spieler sind
ein wahrer Augenschmaus,
aber auch die 3D-Zwi-
1 schensequenzen kdnnen iiber-
zeugen. Steuern liBt sich die
Bolzerei problemlos per Joy-
stick und drei Buttons, was

Allen braven Kindern bringt der Arcade-Nikolaus Sport,
Taktik und die zuckersiiBe Neuauflage eines Klassikers!
Weil aber Kinder eigentlich gar nicht in Spielhallen
diirfen, werden wohl nur die bésen etwas von seinen
Mitbringseln haben...

nicht nur fiir Standardaktionen
wie lange und kurze Pisse
oder das Tackling gilt, son-
dern auch fiir Fernschiisse
Marke Basler oder Kopfbiille
in Voller-Manier. Dazu
kommt eine realistisch laute
Wiedergabe der brodelnden
Stadionatmosphire, so daf
man bei dieser Soccersim ge-
trost sein Weihnachtsgeld in
den Miinzschlitz schlenzen
darf.

PANG! 2

Der erste Teil dieser Trilogie
von Mitchell wurde seiner-
zeit ja schon fiir den 500er
umgesetzt, und am knalligen
Prinzip hat sich seither nicht

viel geiindert. So geht’s auch
bei der aktuellen Variante
wieder darum, bunte Ballons
zu zerschieBen, die sich vor
dem endgiiltigen Verschwin-
e den erst noch mal in klei-
® nere teilen. Zwi-
schendurch kommen
aber auch mal gefihrli-
che Bomben angeflogen,
% vor denen sich der Held
89 mit seiner Harpune (vier
{ unterschiedliche Schiit-
zen stehen zur Wahl) in

PUZZLE BORRLE 2

Taitos knuddeliges ,,Bubble
Bobble™ kehrt in einer taktisch
orientierten Steinerei mit er-
heblichem Suchtfaktor zuriick,
die vor allem im Duell-Betrieb
Laune macht: Auf dem Split-
screen befinden sich farbige
Steinchen, die mdoglichst
schnell abgebaut werden miis-
sen, denn beriihren sie erst den
unteren Bildschirmrand, ist der
SpaB vorbei. Zwecks Abbau
verfiigt man iiber eine Kano-
ne mit variablem SchuBwin-
kel, mit der Steinchen auf ihre
gleichfarbigen Kollegen am

Screen abgefeuert werden, um
diese zum Verschwinden zu
bringen. Postwendend tauchen |
sie dann in der gegnerischen
Bildschirmhilfte wieder auf,
wo sie begreiflicherweise nicht
gerade willkommen sind. Gar-
niert wird das an ,.Tetris™ er-
innernde Hektical mit bon-
bonfarbenen Grafiken und dem
passenden Honig-Sound, aber
am besten gefillt hier doch die
gelungene Spielidee. Wann
kommt die Umsetzung fiir den
Amiga?!

acht nehmen muB. Fiir die
Hintergrundgrafiken verwen-
det man diesmal die Werke
weltbekannter Kiinstler, etwa
Vincent van Goghs Sonnen-
blumen oder Michelangelos

Statuen. Dazu gibt’s sehr
schick gerenderte Zwi-
schensequenzen; alles in al-
lem also ein nettes Spielchen
fiir den kleinen Arcadehunger
zwischendurch.




~_WIER FLITZER VOM FEINSTEN

Schumis Erfolge lassen ja auch unser Rennfahrerherz schneller schlagen, aber

nicht jeder hat die nitigen Millionen, um deshalb gleich selbst im Formel-1-Zirkus
mitzuturnen. Als Fachblatt fiir Geschwindigkeitsiiberschreitungen mit Stil prii-

sentieren wir Euch hier vier preiswerte Alternativen:

Startnummer eins hort auf den
Namen Rave Racer und ist die
Neuauflage des Klassikers
»Ridge Racer” von Namco —
neben dem Kurs des Vorrasers
stehen zwei Bergtouren und
eine Stadtrundfahrt zur Aus-
wahl. Die riittelnden Sitze sor-
gen dabei fiir wirklichkeitsna-

he Riickenmassagen, wiihrend
zwolf Melodien die Ohren sti-
mulieren. Und wer ungern al-
leine in der ersten Reihe fihrt,
darf sich mit bis zu sieben wei-
teren Asphaltcowboys erbar-
mungslose Wettrennen liefern.
Da akzeptiert man auch ger-
ne, daB es lediglich zwei Be-

Fiir die Damon Hills unter
Euch ist sicherlich Jalecos
neuester Wurf Red Zone ein
gefundenes Fressen, denn
hier jagt man sein Gefihrt
durch das dichtbevolkerte
Tokio und liefert sich gna-
denlose Verfolgungsjagden
mit seinen Konkurrenten.
Zugegeben, die technische
Umsetzung entpuppt sich

nicht gerade als Meilenstein
in der 3D-Geschichte, trotz-
dem macht die Raserei Lau-
ne — vor allem der Tag-
Nacht-Wechsel wurde iiber-
zeugend geldst. Kurzum, wer
ohne groBe sportliche Am-
bitionen einfach mal die Sau
auf dem Highway rauslassen
will, sitzt hier in der richti-
gen Karre.

Zum kugelrunden Abschluf3
prisentieren wir die Williams-
Verflipperung von Indiana-
polis 500. Im perfekt gestyl-
ten Silberpfeil, zu dessen
Sonderausstattung iibrigens
Turbo-Kugelschleuder und
-Extraballtaste gehoren, schaut
es aus wie in einem Original-
boliden, auch das Réhren in

feinstem DCS-Sound paBt wie

G der Kolben in den Motor. Dazu
o (ragen Ansagen der Rennlei-

trachtungsperspekti-
ven gibt, zumal die
blitzschnelle Polygon-
grafik mit fotorealisti-
schen Texturen auf-
wartet und die Steue-
rung ganz klar auf
weltmeisterlichem Ni-
veau angesiedelt ist!

Als niichstes folgt eine auBer-
gewohnliche Zweispieler-Ra-
serei von Taito, bei der sich
ein Motorradfahrer ein heies
Duell mit einem Sportwagen-
piloten liefert. In den titelge-
benden Dangerous Curves
hat der wendige Feuerstuhl
quasi ein Heimspiel, dafiir
donnert auf den langen Gera-
den der Sportflitzer réhrend

pﬁ-‘-ﬂpﬂff'v

davon. Die wilde Hatz fiihrt
iiber die Autobahn, iiber kur-
venreiche Gebirgsstrecken und
iiber malerische Kiistenstraen,
wobei 3D-Grafik und Sound
einwandfrei gelungen sind.
Das Gelungenste an diesem
Automaten ist und bleibt aber
freilich die originelle Ge-
gensitzlichkeit der teilneh-
menden Fahrzeuge.

tung, spektakuldre Rampen-
kurven und ellenlange Ziel-
geraden zur Atmosphire bei,
wenn man sich zunéchst durch
einen gezielten Skill-Shot die
Pole Position erkimpft, um
dann um Speedway Award
und andere Preislichkeiten zu
fahren. Wer also Autorennen
und Flipper mag, sollte bei sei-
ner néchsten Arcade-Tour un-
bedingt hier einen Boxenstopp
einlegen! (Manuel Semino)
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Nr. 100001 (Jahrgang 93)
Nr. 100002(Jahrgang 94)
DAS SAMMLER-ANGEBOT:

schicken Sammelordner! Fiir sagenhafte 50,- DM

Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 oder 94 mitsamt einem

STATT 39,80 bM

NUR PF(“@"

Nr. 70002
JOKER-BUCHER - Die griiten Hits aus beiden Joker-
Magazmen als exklusive Sammler-Editionen: Inhaltlich
aktualisiert und mit vielen neuen
Farbfotos, einem handsignierten
Vorwort von Michael und auf
Wunsch einer persinlichen Wid-
mung Eures Lieblings-Redakteurs!
i Blofl noch 19,80 DM pro Band (fiir
Widmung bitte Vermerk mit Na-
men)

NUK NUW]
S — 1Y,
— ="

EXKLUSIV-EDITION - Nur bei uns
und nur in streng limitierter Auflage
gibt’s das Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s
Voyage” samt Komplettlosung des be-
liebten Computerspiels. Und zwar vom
Autor handsigniert!

Gur noch leserliche 19, DM pro Band

© NUKELABER - WANNES SEFERT
WA TSRt
HOALL WL

Nr. 900009

JOKER-ARCHIYV - Diese editierbare
Datenbank holt Euch alle Testergeb-
nisse nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus noch Preisli-
sten und kommt auf zwei Disketten, die
automatisch AGA erkennen, daher!
Fiir gut archivierte DM 15,-

\_ :

(" Nr. 900007

fiir shmtllche 10 Ausgaben eines Jahres aus-

JOKER-TELEFONKARTE - Von die-
sen Karten mit Einheiten im Wert von
6,~ DM und einem Joker-Jugendstil-
motiv gibt es garantiert nur 2.000 Stiick
auf der Welt; der Katalogwert betriigt
ca. 80,- DM!

Fiir gut angelegte 29,— DM pro Karte

CHEAT-DISKS - Endlich sind sie da, die 3,5'"-Scheiben mit Hunderten
von Tips, Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu Hunderten von Games!
Die besten Kniffe aus sechs Jahren Know How, Eingst vergriffene Ausgaben

inklusive!!!

Nr. 900005

DISKETTEN-AUFKLE-
BER - Jetzt im neuen De-
sign: Noch praktischer mit
groBem, liniertem Schrift-
feld, noch schiner, weil
wums Eck™ farbig be-
druckt. Die coolen Sticker
fiir Eure coolen 3,5"-
Scheiben!

Fiir selbstklebende DM 4,

Die ultimativen Losungshilfen, jeweils fiir trickreiche DM 15,- pro Disk

ro Bogen (acht Stiick
SEr o,

£~ TELEFONKARTE 6 DM

bzw. nur DM 40, fiir alle drei Helferlein. /
\
= Nr. 900004
I SAMMELORDNER
7 — Unser exklusiver "
Sammelordner im Nr. 500002
neuen Joker-Design MOUSEPAD - Wer dem Joker
ist immer noch aus schon immer mal iibers Maul fah-

stabilem Karton, mit
Griffloch und Platz

gestattet und rundum vierfarbig bedruckt - fiir jeden Computertisch, ein Ver-
sieht einfach klasse aus! gniigen fiir jeden Digi-Nager!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15, Fiir gut abgerollte DM 15,-

v, e 2,

ren wollte, wird mit unserer ex-
klusiven Mausmatte gliicklich:
Eine vierfarbig bedruckte Zierde




Nr. 200000/400000

SPEZIALITATEN — Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas
ganz Spezielles! , Strategie” und ,,Adventures* bieten jeweils
iiber 80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos
und Lisungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast™,
wo zudem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!
Speziell giinstig fiir nur noch DM 6,— pro Heft

JOKER-SAMMLUNG - Jetzt |
aber flott die fehlenden Hefte '
nachbestellen, denn viele Ausga-
ben sind bereits vergriffen! Einzig
und allein von den im Coupon auf-
gefiihrten Nummern gibt’s noch
ein paar Exemplare, aber wer

DM 7,- pro Heft
k P

HORIZONTERWEITERUNG -
Mit dem ,,PC Joker” bzw. dem
»PC Joker Total” samt Begleit-CD
wiBbt lhr heute schon, welche
Games Euch morgen am Amiga er-
warten, lernt Soft- und Hardware
fiir den PC kennen und bekommt

el
RRANDVOLL
GECHEIRE M

bzw. total preiswert: DM 14,80 J

Ich bezahle @ per Nachnahme

Ich bestelle:

» FRANKENSTEIN |
¢ INCIDENTAT ROSHELL

H smnm IPEDLAY
. CRUS ‘

T WIPEOULERY =

9 * BUG! und Gags.
e 3 (i Fiir multimediale DM 19,80 mit

Nr. 670000

MULTIMEDIA BEILAG-
CD: Fiir all diejenigen, die
den Multimedia Joker ohne
CD gekauft haben und doch
nicht auf das gute Stiick ver-

fiir Amigas mit CD-ROM

viel zu bieten hat.
.:;::;Sﬂl Muf} ugth;ben! e, Fiir unverzichtbare
gewohnten  pro 12,- DM pro CD

.

zichten wollen, da es auch um

Nr. 600000 ohne CD

Nr. 660000 mit CD
MULTIMEDIA JOKER - Rund-
um Entertainment von der CD so-
wie auf Wunsch eine geniale ,,Bei-
lagscheibe* voller Demos, Sounds

CD und nur DM 7,- ohne CD

gg-_’s

5, WETTBEWERE, FL
GAGS

@ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung

@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6.50 (Ausland DM 10,

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

) fiir Porto dazurechnen.

Artikelnr.  Artikelbezeichnung Ausgabe. Gribe. Farbe
100000 | Amiga Joker [O11/91 Clom2  Cliog2 11792 C112/92 11793 [12/93
] ' [O3/93 Oa/93 0Os/93 793 993 1093 [J11/93
1 _[Oi12/93 Oiwa 0294 394 494 5/94  [17/94
| - 00994 J10/94 01194 0J12/94 01795 [J2/95 [J3/95
NI | [O495 Oses O7es  9ses o5 OJ11/95
100001 | Sammlerangebot _\LJAlle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner o
100002 | Sammlerangebot |CJAlle AJ Hefte von 1994 & Sammelordner -
Name 200000 | Sonderheft |OStrategie CJAdventures - B
300000 | PC Joker 10692 O1/93 O 2/93 [J3/93 [(14/93  [16/93 [18/93
B 10993 01093 O11/93 O12/93 0194 0294 [03/94
*|  StraBe/Hausnr i L - 0494 0694 [O894 [19/94 J10/94 [111/94 [112/94]
s o ~ [Owws O295 O3/95 [4/95 695 895  [19/95
- ~|Edro9s O11/95 O12/95 - ]
PLZ/Ort 310000 | PC Joker Totl _____|J12/95
400000 |Megablast O1/92 493 [J1/94 Dyw 03794 [J4/94
_ 500000 | Cheat Disk ~ |ONummer 1 OONummer 2 Dl\ummu 3
Datum/Unterschrift 500002 | Mousepads |Ostiick B -
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb. | (1Stiick - - M
R i b e 70002 | Joker-Biicher CJAmiga Joker Hits OPC Joker Hits
LHMLhLmTLmh" 2% 600000 | Multimedia Joker __|(16/95 [J8/95 [J10/95 (J12/95 -
JOKER VERLAG ()(1()()()()__‘ Multimedia Joker + C D’Dh/‘h 8795 ngﬁ [112/95 N
JOKER SHOP 670000 | Beilag-CD Oeos  Oses  Oioms 01295 . 3
I EONI RIS I N8 900004 | Joker Sammelordner | [JStiick . L
85630 GRASBRUNN 900005 | Disksticker [JBogen 4 8 Stiick B -
; 900007 | Joker- ILlenklran ) LDSI(I@‘)<7 - L
900009 | Amiga Joker Archiv |[JStiick B - - -
| - . _

WENN ITHR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOLLT — KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!



Fiir Bombenstimmung an Silvester ist also gesorgt, denn die MME U JAFRI-AUSGCABR
ziindet Test- und Preview-Raketen satt: Erst mal sollen in diesem Heft kurz vorgestellte
Highlights wie HATTRICK!, CRUSADE oder SUPER TENNIS CHAMPS auf den
Priifstand gewuchtet werden, aber auch Knaller wie STAR CRUSADER, ODYSSEY
und TOTAL FOOTBALL stehen an. Oder wie wiire es mit dem abenteuerlichen
LEGENDS, der Redakteurs-Sim FAIR PLAY oder dem schnellen POLE POSI-
TION? Noch nicht genug? Bitte, auch NBA JAM TOURNAMENT EDITION, die
Action-Dungeons SWITCHWORLD und BREATHLESS sowie vor allem CHAOS
e e ENGINE 2 haben wir bereits vorgemerkt!
Im besten Sinne merkwiirdig ist auch unser Special zu den
I-GLASSES, wo VR-Brille und Software fiir den Amiga
vorgestellt werden, natiirlich die MESSENACHLESE:
COMPUTER 95, eine MARKTUBERSICHT: HERSTEL-
LER-MAILBOXEN und DIE GROSSE HARDWARE-
UMFRAGE, welche endlich endgiiltig abklidren soll, wie
verbreitet AGA-Agenten und CD-ROMer unter Amigos
wirklich sind. DaBl dazu noch jede Menge Feinheiten wie
z.B. prima Preisausschreiben und lidssige Lésungshilfen
kommen, versteht sich wohl von selbst, oder?
Wir haben uns also richtig verstanden: Entweder
Thr schaut ab 29. Dezember mal am Kiosk vorbei

und schnappt Euch den genialen 11E U JAFIRS-
JOFER, oder Ihr ordert noch heute Euer Abo
samt allen Preis-, Zeit- und Primienvorteilen
— andernfalls erfahrt Ihr ja viel zu spit, was
1996 alles auf Eure ,.,Freundin™ zukommt!

Bachler Computersoft- Joysoft

ware Aachener Str. 1004
BliicherstraBe 24 50858 Kaln
Postfach 1113 el 0221/9486100
46397 Bocholt iy o
Tel.: 02871/183088

Rushware
Bomico Bruchweg 128-132
Am Siidpark 12 41564 Kaarst
65451 Kelsterbach Tel.: 02131/6070
Tel.: 06107/76060

GTI Wial Versand
Zimmersmiithlenweg 73 Sl LY

e 82194 Gribenzell
%i—]“([)é)lt;elr;r:slu Tel.: 08142/59640

Amiga Hard- u. Software Media Point 73
ASK Multimedia Corner 67
Attic Ossowski 49
Bachler Pawlowski 111, 112
Bergler Quicksoft 29
Data House Schneider 25
DCE Computer Service 15 Vesalia 86, 87
HP Computer 27 Wial 921
Ikarion 77

Joker Verlag26, 28, 31, 50, 61, 65, 86, 103

Joysoft 81 Poster Time Warner Interactive
Mallander 2,9,10, 11, 17, 23, 35, 37 Poster Team 17




Spiele allgemein (i)r alle Aﬁgu} | $82 car-Raciﬂg-sef ;

Nr.  Titel Beschreibung DM | Road to Hell Extremrennen fiir 1 oder 2 Spisler mit Rennshop fiir Autozubehir!
High Octans sin weiteres ransantes Actionrennen mit SchuBwaffon. Automobiles
S01  FuBballmanager  (nur A500) fur FuBballfans ein MuB 6.50 | Autorennen mit 10 Parcours. UniversalRacer Rennen mit verschisdensn
‘;gi :‘r: :;"‘r'::;n Romanam ‘;‘;;:Z’;L“S‘p[:eﬂl“d“'“SP'E’ 020 | Kraftmaschinon. Driving Maniscs ist bostimmt sines dor bosten PD-Ronnspiole.
x. o Dy .
S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante! 6.50 Mit 3D- Grafik (inkl. der Landschaften) |SmashBangWallop! Schnelles
S05 Imperium Strategiespiel um Macht 6.50 | | Autorsnnen mit Boxenstop etc.! Die Spiele bisten teilweiss die Maglichkeit,
S06 DeluxePac Pac-Man-Variante 6.50 | zwischen verschiedsn Fahrzsugenund Zubehsr zu wishlen! Paketpreis 29,00 DM
S10 Megaball 2.1 Super-Breakout-Spiel 6,50
S10a Megaball AGA 6,50
S13  Risk Risiko-Computerversion 6,50 StarTr H
S16 Lucky Loser Geldspielautomat-Simulation 6,50 ek ( Ami ga 500, 2000, 3000)
S17  Flaschbier (nur A500) [?as W.emer-Spiel 6.50 © 'S12 StarTrek (2) Enterprise-Spiel (T. Richter) 2 Disks 10,00
S18  Backgammon tolle Brestspielvariante 6,50 ©'S65 StarTrek (2) weiteres Spiel (J. Barber) 2 Disks 10,00
S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel! 6,50 | S66 StarTrek (3) dito (von E. Gustafson) 3 Disks 15,00
S25 Der Energiemanager Energiesparspiel 6,50
S26 Battleforce Kampf .dcr Giganten.........cooooveeecueeeeeeeiee e 6,50 StarTrek-Pack
S27 Menschiirgere ...  Brettspielumsetzung. ... 6,50 .
S30 Schach Spielstarkes Schachspiel.............................6,50 | bestehend aus den Nummern S$12, $65, $66 (7 Disks) 30,- DM
S34  Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel 6,50
. . StarTrek (fur alleAmiga)
maoss Strategiespiele
S86 StarTrek-Action Ballem Sie sich durchs Universum 6,50
Das Paket enthilt 6 Programme: Feldherr, Kaiser 2, Imperium, Hanse 2, Bull Run | S87 AstroTrek Von der Spielidee her ein einfaches
Riiraar. Lei i . - 5 - Ballerspiel, jedoch in einer genialen
(US-Biirger- krieg) und Korn (Handelssimulation im Kaiserstil) DM 25, SEar Dok Ulaitenag i it
$36 Das Erbe das Umwelt-Abenteuerspiel 6.50 ein MuB fiir jeden Enterprise-Fan! 6.50
$37 Europaspiel Spiel rund um Europa 6.50 G21 StarTrek-Anim 1 Tolle Animamtionen fiir Fans 6,50
S40  Fighting Warrior  Karatekampfspiel (!) 6.50 G22 StarTrek-Anim 2 weitere Stanre.k—AITimationcn 6,50
S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe! 6.50 G23 StarTrek-Anim 3 noch mehr Animationen zum Thema 6,50
S41a Lisung zu "Das Erbe 2" 6,50 St Trek-P k 5
S47  Ahoi 2.01 Schiffe versenken 6,50 ar irexk-rac
pas  Swperkniitel Spencnde:s Vilrfolpael 6.50 | bestehend aus den Nummern S86, S87, G21, G22, G23 .
S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel 6,50 ) 2 . L
S53  PowerTetris Herablallesda Staine. oittiei 6.50 5 weitere Disketten zum Thema Enterprise. Fan-Preis 25,- DM
S§54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele 6,50
S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser 6,50 e St vy
S56 17 +4 bekanntes Kartenspiel 6,50 '
S§57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation 6,50 !
S59 Poker Computerumsetzung des Spiels 6,50 :
S60 Skat beliebtes Kartenspiel 6,50 I —
S61 In Seenot (3) Umfangr. Textadventure (3 Disks) 15,00 ‘ >z
S§62 Nukes'R'Us Modeme Risko-Variante! 6,50 s @ m 0
S64 Kreuzwort 2.00 Amiga-Kreuzwortriitsel 6.50 | i = ; o
§72 Monopoli beliebtes Brettspiel 6,50 « - —
§73 MahJonggl.5 Amiga-Version des PC-Klassikers 6,50 - % O E .
§74 Subs Flugzeuge von U-Boot abschieBen 6,50 ' o Ty 7]
§76 Ork Attack eine Burg verteidigen 6.50 | .E ; N~ o
[\ =
- . . 1
Sportspiele (fir alle Amiga) ; 2 oo @ §
@
Nr. Titel Beschreibung DM | -aj x — g
; £t O 2z o
$20 Derby Galloppersimulation! 650 ¢ T = = E
S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband 6,50 _._K_' : 2 -
S44 Bosseln Ostfrisische Nationalsportart. Hier gilt es, w © o @ o~
eine Holzkugel moglichst weit zu werfen 6,50 O — L]
$51  Autorennen Meistern Sie den Pacours 6,50 o QAU Y o
S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel! 6,50 i
]
ssoLustige Olympiade ' T
Mr. Men Olympics ist eines dieser verriickten Joystick-Rubbal-Spiele. Mit | 0o = : -
groBer farbenprichtiger Cartoon-Grafik.Das Spiel bietet 5 Disziplinen: ' _— W - = =
100-m-Lauf, Speerweitwurf, Hammerweitwurf, Stabhochsprung und g C @ Sis 4
Gawichtheben und kommt auf 2 Disks fiir 10,- DM I D g% ‘k -
' e L e 3
S75 SkateTribe Begeben Sie sich auf ein Skateboard und ! (7] " -—
meistern Sie den Pacours am Miami-Beach. 6,50 I ° 4 = 2 ‘&‘
S§77 18 Holes tolle Golf-Spiel-Simulation (2 Disks) 10,00 x W W
S78 Wrestling Wrestling-Spiel mit Supergrafik (2 Disks) 10,00 . = " L?-
S83 SkeetShooting TontaubenschieBen Eine neue Spielidee! 6,50 -" =
S84 Hyperball TipKick-tihnliches Sportspiel 6,50 | o S -
S85  Olempiad Olypiade der Lemminge: Speerwurf, ‘ o) - - 9o
Skateboard, Weitsprung, Rudem, ! ] r "; ~
Schwimmen, 100-Meter-Lauf I > m o = z
(2 Disks, nicht A1200) 10,00 o -la ..i ; s
'8
| Schweiz und Osterreich: Umrechnungsfaktor DM - sFr. 1:1, DM - 65 1:7 | ; < !




A37  0eKO 2.00a Amiga-Kiichenplaner 6,50
Anwenderprogrumme (ASOO) A38 Textset Deluxe Textverarbeitung u. Tools 29,00

A39 Hobby-Set Astronomie, Biorhythmus, Kassettendruck,

|/A01 Textverarbeitung  MS-Text, eine kleine Textverabeitung mit

i o | Amiga-Schutzprogramm mit Buch 10,00
_ allen Funktionen fiir den tdglichen Bedarf 6,50 [}t 4 49 DataEasy Dateiverwaltung mit Buch 15,00
Al4 Musikdatei verwaltet LP. MC, CD 6.50 ' Ag2  Super-Textset Textverarbeitung und ca.
- 300 Musterbriefe fiir alle Gelegenheiten 15,00
B lle Amiga g '
Anwenderprogramme (alle iga) Ad3  CD-Pro komplexe CD-Verwaltung (ab OS2) 6,50
Ne. DM Ad44 APrint Adressverwaltung und Etikettendruck 6,50
Hilfspr i
A02 Fakturierung Auftragsverwaltung 6,50 B (ulle An‘"gﬂ)
A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,00 — ——
A04 Buchhaltung 2.0 ideal fiir kleine Betriebe 6,50 H27Copylc rac klRepa| r-Set
A05 Finanzbuchhaltung fiir Gewerbe 6,50 D Iti . Palket fir alle Ami F P
A06 Videoverwaltung  Schaffen Sie Ordnung 6,50 as.u timative Paket fur alle Amiga-Fans! OWE‘I’-.
A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung 6.50 Kopierprogramme und Tools zum Erstellen von Sicher-
A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm 6,50 heitskopien bekannter Spiele! Dariiberhinaus finden Sie
A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke 6,50 “}1 hier eine Vielzahl vonTools zum Checken und Reparieren
Al2 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50 ; |
PR ) i e 650 || von Disketten und Festplatten! Komplett 20,- DM
Al6 Biorythmus Biorhythmusprogramm 6,50 HO3 CopySet Kopierprogramme mit Buch 15,00
A22 DiskKat2 Diskettendatenbank 6,50 HO06 FixDisk Diskettenretter 10,00
A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt eitung 15,00 H09 Anti-Virus Programm mit gedr.uckter Anleitung 15,00
A28  Access DFU-Programm m. Buch. 15,00 1 HO4 Backup-Set Festplatten-Backup-Programme 15,00
A29 Spread T?bellenkalkulallon m. Buch 1500 °1 H11 Browser Workbench fiir Programmierer m.Buch 15,00
A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 1500 | H12 DOS-Utilities 4 Supertools mit Buch 15,00
A31 Road Route V5.5 Streckenplanung fiir Deutschland 6,50 H13 Icon Tools Icon Designer und Zubehor 15.00
A34 Das Geburtstagsblatt Ein tolles Druckprogramm zum Drucken H25 SuperDark Bildschirmschoner mit Buch 10,00

von Geburtstagsblittern,die Sie dann
verschenken konnen!

Emulatoren (alle Amiga)
A36 Kaufmann 1 Rechnung und Kassenbuch

- - — - - — - - — - s — s s — s s = s s — - E01 PC-Emulator-Pack PC-Emulation u. Konverter und Tools 15,00
E02 MS-DOS-Pack Lauffihige Programme fiir den PC-
e Ste a rte Emulatorpack (6 Disks) 30,00

E03 C=64-Pack V3.0 Neueste Version unseres Emulatorpacks !
90 % aller Programme konnen jetzt
geladen werden. Wohl einmalig:

60 C=64-Programme gehdren zum

Ich bestelle perD Nachnahme per Vorkasse

lMenge Art.-Nr. | Artikelbezeichnung/Programmname | Preis

Lieferumfang! Fiir alle Amigas 20,00
E09 AS500plus-Emulator bringt WB 2.X -Software auf élteren
Amigas mit Kick 1.2/1.3 zum Laufen 6,50

E10 Kick-3.0-Emulator Multi-Kickstart-Selector: Sie konnen
zwischen 1.3 und 3.0 wiihlen (keine

AGA-Emulation) 6.50

Ell VC=20-Pack! Emulator und Programme 15,00
Spezialtools fir Amiga 1200/4000

HO5 A1200-Runner macht dltere Programme lauffihig 10,00

1202 Kick-1.3-Emulator A7200 Degrader "degradiert” Thren
A 1200/ 4000 zum AS00; KICK 1.4
bringt ebenfalls iltere Programme
zum Laufen! Superset 15,00

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7 - 21789 Wingst

Bestelltelefon: e e

04777-8356 2 daad

wir sind da: Mo.-Fr. 9.00 -
18.00 und Fr. -15.00 Uhr

Fax 04777-435

l')ivzrsindeOﬂ:ﬂ . + Versandkosten *)

nlan ei Nachnahme .

gaezahiung beim Postboten) | = Gesamtsumme
M 10,00, bei Vorkasse

EBargeldlScheck DM 6,00.
uropaweiter Versand: Datum

Nachnahme DM 22,00,

Vorkasse DM 15,00. Unterschilt

I Amiga ist eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
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